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1. Riconoscimenti

Estendiamo il nostro piu profondo apprezzamento a tutti coloro che hanno contribuito al
successo del nostro progetto. Questa iniziativa rappresenta un significativo sforzo
collaborativo sotto l'egida del programma Erasmus+, che riunisce diverse competenze e
prospettive provenienti da tutta Europa.

Ringraziamenti speciali:

Stichting Onderwijs Midden Limburg (SOML) (Paesi Bassi): I nostri piu sentiti
ringraziamenti a SOML per la loro eccezionale leadership e coordinamento. Le loro
intuizioni educative e la partecipazione attiva sia alla ricerca che allo sviluppo sono state
fondamentali per il nostro successo.

SCUOLA PRIVATA THEMISTOKLIS S.A (Grecia): Apprezziamo profondamente le loro
intuizioni educative e il loro ruolo attivo negli aspetti di ricerca e sviluppo del progetto, che
hanno arricchito in modo significativo i nostri risultati.

ATERMON B.V. (Paesi Bassi): Un ringraziamento speciale per aver guidato lo sviluppo dei sei
innovativi mondi di Minecraft. La loro esperienza tecnologica e la loro visione creativa sono state
fondamentali per realizzare i nostri obiettivi di apprendimento digitale.

Finance & Banking, Associazione per lo Sviluppo Organizzativo e delle Risorse Umane
(Italia): Per la loro leadership nella ricerca transnazionale R1-FoodWaste, fornendo preziose
intuizioni e indicazioni.

ASOCIACION DE CONSULTORES Y FORMADORES DE ESPANA EN SEGURIDAD
ALIMENTARIA (ACOFESAL) (Spagna): La loro esperienza in materia di sicurezza
alimentare ¢ stata fondamentale per arricchire il nostro progetto.

Comitato del Dublin West Education Centre (Irlanda): Per i loro inestimabili contributi e
intuizioni, migliorando le dimensioni educative e di ricerca del nostro progetto.

ADACI - Associazione Italiana Acquisti e Supply Management (Italia): Per il loro
significativo contributo nel garantire la sostenibilita e 1'efficacia della filiera alimentare
nell'ambito della nostra ricerca.

Siamo anche profondamente grati a tutti gli studenti, gli insegnanti e i professionisti nel
campo della filiera alimentare che hanno partecipato attivamente alla creazione di scenari
per i mondi di Minecraft. Il loro impegno e le loro intuizioni sono stati cruciali nel plasmare
i risultati del progetto.

Questo documento delinea i risultati di due anni di duro lavoro in questo progetto europeo
Erasmus Plus. La collaborazione tra partner provenienti da Irlanda, Paesi Bassi, Grecia, Italia
e Spagna ha favorito un ambiente di apprendimento unico e ha portato a risultati di grande
impatto.

Siamo immensamente orgogliosi di cio che abbiamo raggiunto insieme.

Per ulteriori informazioni e risultati dettagliati del nostro progetto, visitate il nostro sito web:
www.bafos.eu.


http://www.bafos.eu/

2. Introduzione

Benvenuti in "Spreco alimentare e giochi di Minecraft: un viaggio verso la sostenibilita".
Questo libro ¢ una porta d'accesso a un'avventura educativa progettata per affrontare uno dei
problemi piu urgenti del nostro tempo: lo spreco alimentare. Il nostro viaggio inizia con la
consapevolezza che, come educatori e cittadini responsabili, abbiamo un ruolo fondamentale
da svolgere nel plasmare il futuro del nostro pianeta.

Lo scopo di questo libro ¢ duplice: in primo luogo, fornire agli educatori gli strumenti e le
conoscenze di cui hanno bisogno per coinvolgere gli studenti di eta compresa trai 10 e i 14
anni in discussioni e attivita significative sulla riduzione degli sprechi alimentari e sulla
sostenibilita. In secondo luogo, ispirare una nuova generazione di giovani menti a diventare
individui coscienziosi e lungimiranti che si impegnano a rendere il nostro mondo un posto
migliore.

R T ——

Perché concentrarsi sullo spreco alimentare e sulla sostenibilita?

Le statistiche sono allo stesso tempo sconcertanti e scoraggianti. Ogni anno, milioni di
tonnellate di cibo vengono sprecate, mentre milioni di persone soffrono la fame. Le preziose
risorse del nostro pianeta, dall'acqua ai terreni coltivabili, sono spinte al limite per produrre
cibo che non nutre mai una sola anima. Nel frattempo, lo spreco alimentare contribuisce alle
emissioni di gas serra e al degrado ambientale su scala globale.

L'importanza di affrontare lo spreco alimentare e la sostenibilita non puo essere
sopravvalutata. Non si tratta solo di una questione ecologica o economica; E un imperativo
morale. Si tratta di garantire che le generazioni future ereditino un mondo abbondante, equo
e rispettoso dell'ambiente.

Il potere di Minecraft come strumento educativo

In questo libro, sfruttiamo la potenza di Minecraft, un'amata piattaforma di gioco che parla
ai cuori e alle menti degli studenti. Combiniamo la creativita e l'impegno di Minecraft con
un curriculum completo che approfondisce le complessita dello spreco alimentare, della
sostenibilita e del consumo responsabile.

Portando Minecraft in classe, miriamo a creare un ambiente di apprendimento dinamico in



cui gli studenti possono esplorare, sperimentare e imparare attraverso esperienze pratiche.
Attraverso



Giocando in modo interattivo, scopriranno le conseguenze delle loro scelte, svilupperanno
capacita di pensiero critico e formeranno una profonda connessione con l'urgente problema
dello spreco alimentare.

Responsabilizzare gli educatori, ispirare gli studenti

In qualita di educatori, avete I'opportunita unica di plasmare il futuro guidando i vostri
studenti verso una maggiore comprensione dello spreco alimentare e della sostenibilita. Ti
forniamo gli strumenti, i piani di lezione e le risorse necessarie per coinvolgere i tuoi studenti
in modo efficace e ispirarli a diventare artefici del cambiamento nelle loro comunita.

In definitiva, il nostro obiettivo non ¢ solo quello di informare, ma di accendere la passione
per l'azione positiva. Crediamo che, armati di conoscenza e ispirati dal mondo immersivo di
Minecraft, i tuoi studenti emergeranno da questo viaggio come campioni della sostenibilita,
armati degli strumenti e della mentalita per fare davvero la differenza.

Enfasi sulla lotta allo spreco alimentare e alla sostenibilita:

L'importanza di affrontare lo spreco alimentare e di adottare pratiche sostenibili non puo
essere sopravvalutata. Lo spreco alimentare ¢ un problema globale che riguarda non solo il
nostro ambiente, ma anche la nostra economia e la nostra societa. [ punti chiave di questo
libro sottolineano i1 seguenti punti cruciali:

1. Impatto ambientale: lo spreco alimentare contribuisce in modo significativo al
degrado ambientale, comprese le emissioni di gas serra e I'esaurimento delle risorse.
Riducendo gli sprechi alimentari e adottando pratiche sostenibili, gli individui e le
comunita possono avere un impatto positivo sul pianeta.

2. Implicazioni economiche: lo spreco alimentare rappresenta una perdita economica
sostanziale sia a livello domestico che globale. L'adozione di pratiche sostenibili di
cucina, agricoltura e gestione dei rifiuti puod portare a risparmi sui costi € a una
maggiore efficienza delle risorse.

3. Responsabilita globale: lo spreco alimentare ¢ un problema globale che richiede
un'azione collettiva. I lettori sono incoraggiati ad assumersi la responsabilita
personale delle loro scelte alimentari e delle pratiche di gestione dei rifiuti,
riconoscendo che le loro azioni possono contribuire a un mondo piu sostenibile ed
equo.

4. Coinvolgimento dei giovani: gli educatori e i genitori svolgono un ruolo cruciale
nel plasmare gli atteggiamenti e i comportamenti della prossima generazione. Le
mod e i piani di lezione di Minecraft presentati in questo libro offrono una
piattaforma coinvolgente ed educativa per i giovani per conoscere lo spreco
alimentare e la sostenibilita.

Affrontare lo spreco alimentare e adottare pratiche sostenibili non ¢ solo un imperativo
morale; E una necessita pratica per salvaguardare il futuro del nostro pianeta. Le lezioni
apprese dalle mod di Minecraft e il contenuto di questo libro consentono ai lettori di fare
scelte informate, ridurre gli sprechi alimentari e diventare amministratori responsabili
dell'ambiente. Agendo a casa, a scuola e nelle loro comunita, i lettori possono contribuire a
un mondo piu sostenibile e sicuro dal punto di vista alimentare. La nostra speranza ¢ che le
conoscenze € le competenze acquisite da questo libro ispirino un cambiamento positivo e un
impatto duraturo.

In che modo Minecraft trasforma I'apprendimento
Minecraft, un gioco sandbox popolare e coinvolgente, ha trasceso la sua reputazione di mero
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intrattenimento ed ¢ emerso come un potente strumento educativo. I suoi paesaggi pixelati e
le infinite possibilita offrono una piattaforma unica per l'insegnamento di concetti critici, in
particolare quelli
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che sono legati allo spreco alimentare e alla sostenibilita. Esploriamo come Minecraft
trasforma 1'apprendimento in questo contesto.

1. Coinvolgimento e immersione

La capacita di Minecraft di affascinare i giocatori nel suo mondo a blocchi non ha eguali. Gli
studenti vengono trascinati nell'universo del gioco, dove diventano partecipanti attivi nel loro
percorso di apprendimento.

Questa immersione ¢ essenziale quando si affrontano argomenti complessi come lo spreco
alimentare, in quanto incoraggia gli studenti ad approfondire I'argomento e a mantenere il loro
entusiasmo durante tutto il processo di apprendimento.

2. Esplorazione pratica

In Minecraft, gli studenti non si limitano a leggere i concetti; Li sperimentano in prima
persona. Possono costruire e interagire con ambienti virtuali che rispecchiano scenari di vita
reale. Ad esempio, possono progettare fattorie sostenibili, gestire le risorse alimentari e
assistere alle conseguenze delle loro decisioni in tempo reale. Questo approccio pratico
favorisce una comprensione piu profonda dell'argomento.

3. Pensiero critico e risoluzione dei problemi

Sopravvivere e prosperare nel mondo di Minecraft richiede pensiero critico e capacita di
risoluzione dei problemi. Se applicato al contesto dello spreco alimentare e della sostenibilita,
gli studenti devono analizzare le implicazioni ambientali ed etiche delle loro azioni di gioco.
Imparano a fare scelte informate, a bilanciare le risorse e ad adattare le loro strategie, il tutto
tenendo conto del bene comune.

4. Collaborazione e comunicazione

Minecraft supporta la collaborazione tra gli studenti. Possono lavorare insieme su progetti,
condividere idee e comunicare le loro scoperte. Questo aspetto cooperativo ¢ fondamentale
per affrontare questioni complesse come lo spreco alimentare, che richiedono sforzi
collettivi e soluzioni innovative. Minecraft favorisce il senso di lavoro di squadra e la
responsabilita condivisa.

5. Apprendimento personalizzato

Uno dei punti di forza di Minecraft risiede nella sua adattabilita a vari stili di apprendimento.
Gli studenti possono esplorare al proprio ritmo, perseguire i propri interessi e scegliere gli
aspetti del gioco che risuonano con loro. Questa personalizzazione consente un'istruzione
differenziata, assicurando che ogni studente possa interagire con il materiale in un modo che
si adatta alle proprie esigenze e preferenze.

6. Feedback e riflessione immediati

Minecraft fornisce un feedback immediato, consentendo agli studenti di vedere le
conseguenze delle loro azioni in tempo reale. Se le loro scorte di cibo diminuiscono,
soffrono la fame; Se abusano delle risorse, assistono al degrado ambientale. Questo ciclo di
feedback incoraggia la riflessione e consente agli studenti di affinare le loro strategie e
capacita decisionali.

7. Applicazione nel mondo reale

Forse la cosa piu importante ¢ che le lezioni apprese in Minecraft sono prontamente
trasferibili al mondo reale. Gli studenti possono prendere le conoscenze acquisite dal gioco e
applicarle alla loro vita quotidiana, facendo scelte informate sul consumo di cibo, sulla
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riduzione degli sprechi e sulla sostenibilita. Minecraft colma il divario tra teoria e pratica.
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Conclusione

Nel regno dell'istruzione, Minecraft non ¢ semplicemente un gioco; E un ambiente di
apprendimento dinamico che promuove il coinvolgimento, il pensiero critico, la
collaborazione e 1'applicazione nel mondo reale. Se sfruttato per insegnare concetti critici
come lo spreco alimentare e la sostenibilita, Minecraft consente agli studenti di diventare
amministratori informati, responsabili e proattivi del nostro pianeta. Trasforma
I'apprendimento in un'avventura in cui ogni blocco rotto e ogni seme piantato porta a una
comprensione piu profonda del mondo che ci circonda.

Attraverso Minecraft, intraprendiamo un viaggio verso un futuro piu sostenibile, in cui gli
studenti emergono non solo come studenti, ma anche come sostenitori di un cambiamento
positivo. E uno strumento educativo che trascende i confini della classe, aprendo la strada a
una generazione che non solo ¢ consapevole delle sfide del mondo, ma si impegna
attivamente ad affrontarle.

Benvenuto nel mondo dell'educazione di Minecraft, dove la conoscenza diventa azione €
ogni clic del mouse ¢ un passo verso un futuro pit luminoso e sostenibile.

Che l'avventura abbia inizio!
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3. Quadro teorico: Creare un'educazione sostenibile

Nel perseguimento di un insegnamento efficace e di un apprendimento significativo, ¢
fondamentale stabilire una solida base teorica. Questa sezione approfondisce le teorie
educative e gli approcci pedagogici che sono alla base delle mod di Minecraft progettate per
lo spreco alimentare e I'educazione alla sostenibilita.

Esploreremo come principi come l'apprendimento esperienziale, il costruttivismo e
l'educazione ecologica siano intrecciati nel tessuto di questi giochi. Queste teorie non solo
informano la progettazione e gli obiettivi di ogni gioco, ma garantiscono anche che le
esperienze di apprendimento siano profondamente radicate nelle pratiche sostenibili e nella
gestione ambientale. Attraverso questa lente teorica, miriamo a creare una forma di
educazione che non sia solo coinvolgente e informativa, ma anche trasformativa nel suo
approccio alla promozione di cittadini globali responsabili.

Costruttivismo e apprendimento esperienziale:

Al centro di queste modifiche si trova la teoria costruttivista, che postula che gli studenti
costruiscono attivamente la loro conoscenza basandosi sulle loro esperienze precedenti.
Attraverso un gameplay pratico e interattivo, Minecraft offre un terreno fertile per
l'apprendimento esperienziale. Gli studenti non sono destinatari passivi di informazioni, ma
partecipanti attivi nel loro percorso di apprendimento, facendo scelte, affrontando le
conseguenze e acquisendo una comprensione piu profonda dello spreco alimentare e della
sostenibilita.

Apprendimento basato sull'indagine (EBL):

EBL ¢ un approccio pedagogico che incoraggia gli studenti a porre domande, esplorare
argomenti e cercare risposte attraverso l'indagine e il pensiero critico. All'interno delle mod
di Minecraft, EBL ¢ perfettamente integrato, poiché agli studenti vengono presentate sfide,
missioni e richieste relative allo spreco alimentare e alla sostenibilitd. Devono analizzare i
problemi, collaborare con i colleghi e applicare le loro conoscenze per trovare soluzioni,
rispecchiando le complessita del mondo reale di questi problemi.

Gamification e motivazione intrinseca:

Le mod di Minecraft utilizzano tecniche di gamification per migliorare il coinvolgimento e la
motivazione. La gamification sfrutta il desiderio intrinseco di risultati e ricompense,
motivando gli studenti a partecipare attivamente ed eccellere nel loro apprendimento. Le
sfide intrinseche, 1 risultati e gli elementi interattivi di queste mod attingono alla naturale
curiosita degli studenti, spingendoli a esplorare, sperimentare e padroneggiare i concetti di
spreco alimentare e sostenibilita.

Apprendimento attivo e istruzione multimodale:

Le tecniche di apprendimento attivo, come la risoluzione dei problemi, il processo
decisionale e il lavoro di squadra, sono incorporate nelle esperienze mod di Minecraft. Gli
studenti sono immersi in un ambiente multimodale, dove si impegnano con elementi visivi,
uditivi e cinestetici. Questa diversita di modalita di apprendimento si rivolge a vari stili di
apprendimento, assicurando che tutti gli studenti abbiano l'opportunita di cogliere e
interiorizzare il contenuto in modo efficace.
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Socio-costruttivismo e collaborazione:

L'apprendimento non ¢ uno sforzo solitario in queste mod di Minecraft; E un processo
sociale e collaborativo. Gli studenti lavorano insieme all'interno dei mondi virtuali,
condividendo idee, strategie e scoperte. Questo approccio socio-costruttivista promuove
l'apprendimento peer-to-peer, le capacita di comunicazione e la capacita di affrontare
collettivamente sfide complesse, competenze essenziali per affrontare problemi del mondo
reale come lo spreco alimentare e la sostenibilita.

Competenze del 21° secolo:

Al di 1a del contenuto specifico dello spreco alimentare e della sostenibilita, queste mod di
Minecraft coltivano abilita essenziali del 21° secolo. Il pensiero critico, la risoluzione dei
problemi, l'alfabetizzazione digitale, la creativita e I'adattabilita vengono affinati mentre gli
studenti navigano nei paesaggi virtuali e affrontano le complessita di queste sfide globali.

Concludendo la nostra esplorazione del quadro teorico alla base di queste mod di
Minecraft, abbiamo visto come le teorie educative come il costruttivismo, l'apprendimento
esperienziale e I'apprendimento basato sull'indagine siano fondamentali per dare forma a
queste esperienze di apprendimento interattivo. L'integrazione della gamification,
dell'apprendimento attivo, del socio-costruttivismo e della coltivazione delle competenze
del 21° secolo all'interno di questi mod dimostra un approccio globale all'istruzione che
trascende 1 tradizionali confini delle classi. Questo modello educativo olistico non solo
impartisce conoscenze sullo spreco alimentare e sulla sostenibilita, ma fornisce anche agli
studenti pensiero critico, capacita di risoluzione dei problemi e un profondo senso di
responsabilita nei confronti dell'ambiente.

Man mano che avanziamo nella sezione successiva, la nostra attenzione si sposta dalle basi
teoriche agli obiettivi di apprendimento concreti che queste mod di Minecraft mirano a
raggiungere.
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4. Obiettivi formativi Coltivare lo spreco alimentare

L'obiettivo principale di questo libro ¢ quello di fornire agli educatori e agli studenti le
conoscenze, gli strumenti e la motivazione per affrontare le questioni critiche dello spreco
alimentare e della sostenibilita. Per raggiungere questo obiettivo generale, abbiamo stabilito
obiettivi di apprendimento specifici che guidano il nostro viaggio attraverso le mod di
Minecraft e i contenuti educativi associati.

1. Comprendere lo spreco alimentare:

Alla fine di questo libro, educatori e studenti avranno una comprensione completa del
concetto di spreco alimentare. Saranno in grado di definire lo spreco alimentare,
identificarne le cause e riconoscerne le conseguenze di vasta portata sull'ambiente,
sull'economia e sulla societa.

2. Pratiche sostenibili:

Il nostro obiettivo ¢ quello di instillare nel nostro pubblico I'importanza di pratiche
sostenibili nella produzione, nel consumo e nella gestione dei rifiuti alimentari. Gli studenti
coglieranno l'importanza di ridurre, riutilizzare e riciclare gli alimenti, nonché di adottare
abitudini di consumo responsabili.

3. Pensiero critico:

Attraverso il gameplay interattivo, i nostri contenuti educativi incoraggiano il pensiero
critico. I partecipanti impareranno ad analizzare questioni complesse, valutare le proprie
scelte e considerare le implicazioni pit ampie delle loro azioni in scenari virtuali e reali.

4. Capacita di risoluzione dei problemi:

Le mod di Minecraft presentate in questo libro forniscono numerose sfide ed enigmi relativi
allo spreco alimentare e alla sostenibilita. Completando queste attivita, gli studenti
svilupperanno capacita di risoluzione dei problemi che possono essere applicate per
affrontare problemi del mondo reale.

5. Collaborazione e comunicazione:

La collaborazione ¢ fondamentale nel nostro percorso formativo. Gli studenti lavoreranno
insieme all'interno dei mondi di Minecraft, condividendo idee, strategie e soluzioni. La
comunicazione efficace e il lavoro di squadra saranno alimentati mentre i partecipanti si
sforzano di raggiungere obiettivi comuni.

6. Alfabetizzazione digitale:

Minecraft funge da tela digitale per 'apprendimento. Nel corso del libro, educatori e studenti
miglioreranno le loro capacita di alfabetizzazione digitale, diventando abili nella
navigazione in ambienti virtuali, utilizzando software educativi e sfruttando la tecnologia per
un apprendimento efficace.

7. Consapevolezza ambientale:

I1 nostro obiettivo ¢ quello di promuovere un profondo senso di consapevolezza ambientale. I
partecipanti acquisiranno informazioni sull'impatto ambientale dello spreco alimentare e
sull'interconnessione degli ecosistemi. Esploreranno anche il ruolo degli individui e delle
comunita nella gestione ambientale.
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8. Empatia e Cittadinanza Globale:

La comprensione dello spreco alimentare va oltre le statistiche; Si tratta di riconoscere la
dimensione umana di questo problema. Cerchiamo di coltivare 1'empatia e il senso di
cittadinanza globale esplorando come lo spreco alimentare colpisce gli individui e le
comunita di tutto il mondo.

9. Emancipazione:

In definitiva, il nostro libro mira a consentire a educatori e studenti di agire. Vogliamo che si
sentano in grado di fare scelte consapevoli, di sostenere il cambiamento e di partecipare
attivamente alla lotta contro lo spreco alimentare e per un mondo piu sostenibile.

Mentre concludiamo I'esplorazione dei nostri obiettivi di apprendimento, volti a coltivare i
"Guerrieri dello spreco alimentare", diventa evidente che il nostro approccio si estende oltre
1 metodi educativi convenzionali. Ci siamo posti obiettivi ambiziosi per sviluppare una
comprensione completa dello spreco alimentare, promuovere pratiche sostenibili,
incoraggiare il pensiero critico, migliorare le capacita di risoluzione dei problemi e
promuovere la collaborazione, la comunicazione, l'alfabetizzazione digitale, la
consapevolezza ambientale, I'empatia, la cittadinanza globale e 'empowerment. Questi
obiettivi formano collettivamente una tabella di marcia per educatori e studenti per diventare
partecipanti informati e attivi nella lotta contro lo spreco alimentare e sostenitori della
sostenibilita.

5. Riepilogo delle mod di Minecraft

Introduzione alle mod di Minecraft per I'educazione sostenibile

Nel panorama dell'istruzione in continua evoluzione, coinvolgere gli studenti in modi
significativi ¢ una sfida costante. Come educatori, siete senza dubbio consapevoli
dell'importanza di affrontare questioni critiche come lo spreco alimentare e la sostenibilita.
Comprendi anche la necessita di affascinare le menti dei tuoi studenti di 10-14 anni,
rendendo 1'apprendimento un'avventura piuttosto che un lavoro ingrato. Entra
nell'incantevole mondo delle mod di Minecraft, dove istruzione e intrattenimento si
intrecciano perfettamente. Queste modifiche innovative all'universo di Minecraft sono state
meticolosamente realizzate per immergere i tuoi studenti in un viaggio interattivo verso la
comprensione dello spreco alimentare e delle pratiche sostenibili.

In questa sezione, ti presenteremo una raccolta di mod di Minecraft progettate per potenziare
sia te che 1 tuoi studenti. Queste mod non sono semplici giochi, ma potenti strumenti
educativi che stimolano la curiosita, promuovono il pensiero critico e ispirano l'azione.
Forniremo una breve panoramica di ogni mod ed evidenzieremo le loro caratteristiche
principali per aiutarti a immaginare le possibilita che offrono all'interno della tua classe.
Preparati a imbarcarti in un'avventura educativa trasformativa mentre esploriamo come le
entusiasmanti ricerche di conoscenza. Entriamo in questi mondi virtuali, dove
l'apprendimento ¢ una spedizione emozionante e la scoperta non conosce limiti.

Le nostre mod educative di Minecraft sono progettate per insegnare ai giocatori la
sostenibilita ambientale, concentrandosi in particolare sul consumo e lo spreco di cibo.
Queste mod, ambientate in coinvolgenti ambienti scolastici, combinano il mondo interattivo
di Minecraft con le sfide ecologiche del mondo reale. Gli aspetti chiave includono:

1. Apprendimento interattivo: simulare scenari di vita reale in un'ambientazione di
Minecraft, insegnando ai giocatori l'impatto ecologico delle scelte alimentari e della
gestione dei rifiuti.

2. Contenuti educativi: integrazione di sfide, quiz e visualizzazione dell'impatto
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ambientale.
3. Collaborazione e interazione: incoraggiare il lavoro di squadra e la
collaborazione, offrendo esperienze di apprendimento pratiche e creative.
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4. Approfondimenti globali e culturali: affrontare 1 problemi globali di perdita
di cibo, evidenziando i1 fattori economici, culturali e ambientali.

1. Schema del gioco sull'impronta ecologica

“ Trine]

Panoramica: "Ecological Footprint" introduce i giocatori nel mondo della sostenibilita
ambientale, enfatizzando il concetto di impronta ecologica legata al consumo e allo spreco
alimentare. Ambientata in un vivace ambiente scolastico, questa mod combina il fascino di
Minecraft con le sfide ecologiche del mondo reale.

Accesso e navigazione: per intraprendere questa avventura, educatori e studenti devono
accedere a Minecraft: Education Edition. All'interno del gioco, possono esplorare la mensa
scolastica, guidati dal Tutor della mensa, un NPC che introduce gli obiettivi principali.
Questo mondo virtuale incoraggia i giocatori a misurare l'impronta ecologica delle loro scelte
per il pranzo e ad adottare pratiche per ridurre gli sprechi alimentari.

Linee guida per gli educatori: gli educatori possono trovare linee guida complete
sull'integrazione dell"'impronta ecologica" nelle loro lezioni. La mod offre esperienze di
apprendimento interattive, sfide, quiz e strumenti di visualizzazione per coinvolgere gli
studenti in modo efficace. Il gioco enfatizza anche la gestione dei rifiuti e include
segnaletica educativa all'interno dell'ambiente scolastico.

In dettaglio:
Tema educativo
- Obiettivo: Questo gioco ¢ progettato con l'obiettivo educativo di insegnare agli
studenti l'impronta ecologica associata al cibo, concentrandosi sulla valutazione
e sulla riduzione dell'impatto ambientale delle mense scolastiche.

Gameplay interattivo e attivita di apprendimento
» Ruolo del tutor della mensa: fungendo da guida educativa, il personaggio del tutor
della mensa guida gli studenti attraverso esperienze di apprendimento immersive,
insegnando loro ad analizzare 1'impronta ecologica delle loro scelte per il pranzo in un
ambiente dinamico e interattivo.
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Esercizio di selezione del pasto: questa attivita ¢ strutturata in modo educativo per
consentire agli studenti di prendere decisioni informate scegliendo tra una varieta di
piatti virtuali, ognuno presentato con informazioni complete sul peso, il contenuto
nutrizionale e I'impatto ecologico. E un'opportunita di apprendimento che favorisce
una comprensione piu profonda delle implicazioni ambientali dei diversi alimenti.
Food Tray Challenge: una sfida coinvolgente che combina contenuti educativi
con l'apprendimento esperienziale. Gli studenti applicano il concetto di impronta
ecologica in un ambiente simulato, imparando a conoscere le conseguenze delle
loro scelte alimentari in modo interattivo.

Simulazione di gestione alimentare e dei rifiuti: questa simulazione ¢ progettata per
educare gli studenti al consumo responsabile e alla gestione dei rifiuti. Offre
un'esperienza di apprendimento pratico in cui gli studenti prendono decisioni sulle
dimensioni delle porzioni e sulla raccolta differenziata, rafforzando i concetti chiave
attraverso la partecipazione attiva.

Valutazione dell'impatto della CO2: un esercizio educativo che migliora la
comprensione da parte degli studenti delle pit ampie implicazioni ambientali dello
spreco alimentare, integrando l'apprendimento dell'analisi dell'impronta di

carbonio nel gameplay.

Workshop di idee per la riduzione dei rifiuti: un'attivita collaborativa e di
risoluzione dei problemi in cui gli studenti fanno brainstorming e selezionano
strategie per ridurre gli sprechi alimentari nella loro mensa scolastica. Questo
workshop ¢ un'opportunita per I'apprendimento applicato, in cui gli studenti
possono prendere i contenuti educativi e tradurli in idee attuabili.

Componenti didattiche ed esperienze di apprendimento

Comprendere il concetto di impronta ecologica: il gioco fornisce una base
educativa nella comprensione dell'impronta ecologica, integrata da lezioni
interattive che facilitano I'apprendimento esperienziale su come il consumo
alimentare umano influisce sull'ambiente.

Aumentare la consapevolezza dello spreco alimentare: Progettato per educare gli
studenti sull'impatto ambientale delle scelte alimentari, questa componente ¢
arricchita da attivita che promuovono l'apprendimento attivo e la consapevolezza di
ridurre al minimo lo spreco alimentare.

Apprendimento di strategie pratiche di riduzione dei rifiuti: il gioco incorpora
esperienze pratiche nella gestione delle porzioni di cibo e degli sprechi, offrendo agli
studenti modi pratici per ridurre la loro impronta ecologica. Cio ¢ in linea con
un'attenzione educativa alle pratiche sostenibili e a un approccio all'apprendimento
che enfatizza l'applicazione nel mondo reale.

Funzionalita di apprendimento interattivo e strumenti didattici

Opzioni di dialogo coinvolgenti: il gioco include dialoghi che non sono solo
educativi nei contenuti, ma anche progettati per migliorare il percorso di
apprendimento, facendo scelte che influenzano la comprensione e la
memorizzazione.

Selezione e gestione pratica degli alimenti: le attivita interattive del gioco sono
realizzate per fornire una prospettiva educativa sulla gestione responsabile del
cibo, insieme a un'esperienza di apprendimento che coinvolge un processo
decisionale attivo.

Quiz integrati e attivita pratiche: il gioco presenta quiz coinvolgenti e attivita di
vita reale come pesare i rifiuti alimentari e selezionare strategie di riduzione dei
rifiuti, promuovendo un ambiente in cui l'istruzione ¢ combinata con
l'apprendimento attivo e l'applicazione.
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Principali punti educativi e risultati di apprendimento
- Comprensione completa dell'impronta ecologica: il gioco mira a impartire una
comprensione educativa approfondita dell'impatto delle scelte alimentari quotidiane
sulla
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ambiente, abbinato a un risultato di apprendimento in cui gli studenti possono
interiorizzare e applicare questa conoscenza nella loro vita quotidiana.

- Applicazione in scenari di vita reale: il gioco ¢ progettato non solo per educare
gli studenti al consumo alimentare sostenibile e alla gestione dei rifiuti, ma anche
per fornire loro gli strumenti di apprendimento per applicare questi concetti in
scenari di vita reale, promuovendo abitudini sostenibili.

2. Gioco della fattoria e del ristorante: schema educativo e di apprendimento

waterials from the farm!

migliorato

Panoramica: "Farm and Restaurant" immerge i1 giocatori nel mondo dell'agricoltura
sostenibile e della ristorazione. Questa mod educa i1 giocatori sull'impatto dello spreco
alimentare e sull'importanza delle pratiche sostenibili nella produzione e nel consumo di cibo.

Accesso e navigazione: per intraprendere questo viaggio agricolo, educatori e studenti
dovrebbero avere accesso a Minecraft: Education Edition. All'interno del gioco, 1 giocatori
esploreranno una fattoria di famiglia, raccoglieranno ingredienti, gestiranno un ristorante di
famiglia e impareranno a gestire i rifiuti.

Linee guida per gli educatori: gli educatori troveranno linee guida sull'integrazione di
"Farm and Restaurant" nelle loro lezioni, sottolineando l'importanza delle pratiche
sostenibili nell'agricoltura e nella ristorazione. La mod copre varie fasi della produzione
alimentare, insegnando ai giocatori le scelte responsabili e il loro impatto ambientale.

In dettaglio:
Tema educativo
- Obiettivo: Progettato per educare i giocatori alla gestione di un'azienda agricola e di
ristorazione, questo gioco si concentra sull'insegnamento dell'importanza di ridurre
gli sprechi alimentari e di implementare pratiche sostenibili.

Gameplay interattivo e attivita di apprendimento
- Contesto di un'azienda familiare: il gioco immerge i giocatori in una fattoria e in
un ristorante a conduzione familiare, dove imparano a produrre il proprio cibo e a
ridurre al minimo 1 rifiuti attraverso il compostaggio, fornendo un ambiente di
apprendimento realistico e coinvolgente.
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Gestione della fattoria: i giocatori hanno il compito di raccogliere ingredienti da
varie aree agricole, conoscere le pratiche agricole sostenibili attraverso attivita
pratiche e prendere decisioni strategiche che influenzano la produzione e lo spreco di
cibo.

Interazione con i personaggi della famiglia: interagendo con personaggi della
famiglia come il nonno, la zia e altri, i giocatori ricevono una guida e compiti
educativi, migliorando la loro esperienza di apprendimento attraverso il gioco di ruolo
e la narrazione interattiva.

Simulazione dei turni del ristorante: nella fase del ristorante, i giocatori

prendono gli ordini, preparano il cibo e servono i clienti, imparando a conoscere la
preparazione efficiente del cibo e il servizio clienti. Questo componente combina
contenuti didattici con uno scenario di apprendimento pratico e reale.

Componenti didattiche ed esperienze di apprendimento

Pratiche sostenibili: il gioco educa i giocatori all'agricoltura sostenibile e alla
produzione alimentare, integrando queste conoscenze con un gameplay interattivo
che consente ai giocatori di applicare queste pratiche in un ambiente simulato.
Consapevolezza dello spreco alimentare: i giocatori imparano a conoscere
l'impatto dello spreco alimentare e le strategie per ridurlo al minimo, come il
compostaggio e la preparazione efficiente del cibo, attraverso esperienze di gioco
che rafforzano questi concetti.

Abilita di interazione con i clienti: il gioco insegna ai giocatori I'importanza

del servizio clienti e dell'evasione accurata degli ordini come mezzo per evitare

lo spreco di cibo, offrendo un'esperienza di apprendimento pratico nella gestione
aziendale e nelle relazioni con i clienti.

Funzionalita di apprendimento interattivo e strumenti didattici

Dialogo e processo decisionale: il gioco include vari personaggi e interazioni con i
clienti, consentendo ai giocatori di prendere decisioni che influenzano i loro risultati
di apprendimento, migliorando cosi 'esperienza educativa con la partecipazione
attiva.

Gestione delle risorse: i giocatori gestiscono le risorse agricole e gli ingredienti dei
ristoranti, imparando a fare scelte strategiche per prevenire gli sprechi, il che ¢ in
linea con l'obiettivo educativo della gestione sostenibile delle risorse.

Attivita di cucina e servizio: nel ristorante, le attivita di cottura e servizio offrono ai
giocatori 'opportunita di conoscere diverse ricette e preferenze dei clienti, unendo
contenuti educativi con 'apprendimento pratico.

Principali punti educativi e risultati di apprendimento

Comprensione del ciclo dalla fattoria alla tavola: il gioco impartisce conoscenze
sull'intero ciclo di produzione alimentare, dall'agricoltura al servizio di
ristorazione, offrendo ai giocatori approfondimenti sull'interconnessione
dell'industria alimentare.

Applicazioni pratiche: Incoraggiando i giocatori a pensare e applicare pratiche
sostenibili nella produzione alimentare e nella gestione dei rifiuti nella vita reale, il
gioco colma il divario tra le conoscenze teoriche e l'applicazione pratica.

Attraverso questo schema, il Farm and Restaurant Game emerge come uno strumento
educativo completo, che combina obiettivi di apprendimento strutturati con un gameplay
interattivo. Ha lo scopo di educare i giocatori alla gestione aziendale sostenibile, alla
riduzione degli sprechi alimentari e alle applicazioni pratiche di questi concetti nella vita di
tutti i giorni.
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3. Gioco della perdita di cibo in tutto il mondo: schema educativo e di
apprendimento migliorato

Panoramica: "Food Loss Around the World" offre ai giocatori un viaggio stimolante per
esplorare i problemi globali di perdita e spreco di cibo. Questa mod li porta in diversi paesi e
famiglie, evidenziando gli aspetti economici, culturali e ambientali del consumo e dello
spreco alimentare.

Accesso e navigazione: per intraprendere questa avventura globale, educatori e studenti
avranno bisogno di accedere a Minecraft: Education Edition. All'interno del gioco, 1
giocatori interagiscono con i personaggi, esplorano diverse dinamiche familiari e si
impegnano in conversazioni per raccogliere informazioni e approfondimenti sullo spreco
alimentare in tutto il mondo.

Linee guida per gli educatori: gli educatori possono seguire le linee guida fornite nel libro
per utilizzare efficacemente "Food Loss Around the World" nelle loro classi. La mod
incoraggia i giocatori ad autovalutare le proprie abitudini in materia di perdita e spreco di
cibo, promuovendo il pensiero critico e la consapevolezza globale.

In dettaglio:
Tema educativo
- Obiettivo: Il gioco ¢ progettato per educare i giocatori sul problema globale della
perdita di cibo, concentrandosi sull'esplorazione delle differenze culturali nelle
abitudini alimentari tra i1 vari paesi e promuovendo la comprensione della
responsabilita personale nella riduzione degli sprechi alimentari.

Gameplay interattivo e attivita di apprendimento

- Esplorazione globale: i giocatori intraprendono un viaggio globale con Mr.
Trashcan, un personaggio guida che li introduce alle diverse abitudini alimentari in
diversi paesi, creando un'esplorazione coinvolgente ed educativa delle culture
globali.

- Approfondimenti culturali: questo segmento del gioco fornisce ai giocatori
contenuti educativi sul consumo e lo spreco di cibo in varie culture e livelli
economici, migliorando il loro apprendimento attraverso analisi interattive e
comparative.

- Domande interattive: i giocatori si impegnano in sessioni di domande e risposte, in
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cui imparano a conoscere la spesa alimentare, il livello economico e la produzione
di rifiuti di ogni famiglia, rendendo I'esperienza di apprendimento dinamica e
stimolante.

25



- Modulo di autovalutazione: dopo aver esplorato le abitudini alimentari globali, i
giocatori sono incoraggiati ad autovalutare il loro impegno a ridurre lo spreco
alimentare a casa, collegando il contenuto educativo alla riflessione personale e
all'applicazione.

Componenti didattiche ed esperienze di apprendimento

- Diversita culturale nelle abitudini alimentari: il gioco educa i giocatori su come
il consumo e lo spreco di cibo sono influenzati da fattori culturali ed economici,
fornendo un'esperienza di apprendimento completa nelle pratiche alimentari globali.

- Consapevolezza della perdita globale di cibo: i giocatori vengono istruiti
sull'entita e le implicazioni della perdita alimentare globale, promuovendo la
consapevolezza e la comprensione attraverso l'esplorazione globale interattiva.

- Responsabilita personale: il gioco incoraggia i giocatori a riflettere e comprendere
il proprio ruolo nella riduzione degli sprechi alimentari, promuovendo un senso di
responsabilita personale e un'azione etica.

Funzionalita di apprendimento interattivo e strumenti didattici

- Dialogo e processo decisionale: i dialoghi interattivi e le scelte nel gioco
coinvolgono 1 giocatori, migliorando la loro comprensione delle complessita della
perdita di cibo e dell'importanza di un processo decisionale informato.

- Interazione con la mappa globale: i giocatori interagiscono con una mappa globale
per selezionare i1 paesi e conoscere le loro abitudini alimentari, integrando
l'educazione geografica con l'apprendimento culturale in un formato coinvolgente.

« Sessioni di domande e risposte: il gioco include quiz interattivi incentrati sulle
abitudini alimentari della famiglia e sulle pratiche di spreco, fornendo uno strumento
di apprendimento dinamico che mette alla prova e rafforza le conoscenze dei
giocatori.

Principali punti educativi e risultati di apprendimento
- Prospettiva globale sullo spreco alimentare: i giocatori acquisiscono un'ampia
comprensione di come varia la perdita di cibo in tutto il mondo, acquisendo una
prospettiva globale che arricchisce la loro esperienza educativa.
- Acquisizione di conoscenze pratiche: il gioco impartisce conoscenze pratiche sui
passi per ridurre lo spreco alimentare nella vita quotidiana, incoraggiando i giocatori
ad applicare ci6 che hanno imparato nelle loro azioni e decisioni personali.

Attraverso questo schema migliorato, il Food Loss Around the World Game emerge come
uno strumento educativo che combina un gameplay interattivo con obiettivi di
apprendimento strutturati. Ha lo scopo di educare i giocatori sui fattori culturali ed
economici che influenzano la perdita di cibo a livello globale e di promuovere un senso di
responsabilita personale e di azione nella riduzione dello spreco alimentare.

4. Dal gioco dei rifiuti all'energia: schema educativo e di apprendimento migliorato
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Cantean Cook

In the school garden you are going to
learn how to use our canteen’s food
waste to produce compost for the plants!

Panoramica: "From Waste to Energy" ¢ una mod altamente educativa incentrata sulla
gestione sostenibile dei rifiuti. Insegna ai giocatori come i rifiuti alimentari possono essere
riutilizzati in compost e biogas per I'energia, il tutto ambientato all'interno di un ambiente
scolastico.

Accesso e navigazione: per accedere a questa mod, educatori e studenti avranno bisogno di
Minecraft: Education Edition. I giocatori parteciperanno a compiti pratici come la raccolta di
ingredienti per il compost e la gestione di un impianto di biogas, dimostrando come le
attivita quotidiane possano avere un impatto sull'ambiente.

Linee guida per gli educatori: gli educatori possono trovare linee guida complete per
l'utilizzo di "Dai rifiuti all'energia" nelle loro classi. La mod dimostra efficacemente
l'importanza delle pratiche sostenibili nella gestione dei rifiuti alimentari, incoraggiando i
giocatori a pensare in modo creativo alla riduzione dei rifiuti e alle energie rinnovabili.

In dettaglio:
Tema educativo
- Obiettivo: Questo gioco ¢ progettato per educare i giocatori alle pratiche di
gestione sostenibile dei rifiuti, concentrandosi in particolare sulla conversione
dei rifiuti alimentari in compost e biogas, insegnando cosi l'energia rinnovabile e
la conservazione dell'ambiente.

Gameplay interattivo e attivita di apprendimento

- Introduzione al cuoco della mensa: i giocatori iniziano il loro viaggio in una
mensa scolastica, dove il personaggio del cuoco della mensa introduce il concetto
di spreco alimentare e i suoi potenziali usi, gettando le basi educative per la
gestione sostenibile dei rifiuti.

- Processo di produzione del compost: il gioco istruisce i1 giocatori sulla creazione di
compost da vari rifiuti alimentari, fornendo un'esperienza di apprendimento pratico
nel riciclaggio dei rifiuti organici e nell'utilizzo produttivo in un orto scolastico.

- Esplorazione dell'impianto di biogas: i giocatori esplorano un impianto di biogas
all'interno del gioco, imparando a conoscere il processo di conversione dei rifiuti
alimentari in biogas per l'energia. Questa parte del gioco combina contenuti
educativi con l'apprendimento esperienziale, migliorando la comprensione delle
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fonti di energia rinnovabile.

28



Apprendimento interattivo con professionisti: 1'interazione con gli insegnanti del
gioco e i lavoratori dell'impianto di biogas arricchisce 1'esperienza di
apprendimento, offrendo approfondimenti sui processi reali di compostaggio e
produzione di biogas.

Componenti didattiche ed esperienze di apprendimento

Gestione sostenibile dei rifiuti: il gioco educa i giocatori sull'importanza della
separazione dei rifiuti e del riutilizzo dei rifiuti in risorse utili, promuovendo la
gestione ambientale.

Educazione alle energie rinnovabili: i giocatori imparano a conoscere il biogas
come forma di energia rinnovabile, il suo processo di produzione e il suo ruolo nel
ridurre la dipendenza dai combustibili fossili, migliorando la loro comprensione
delle soluzioni energetiche sostenibili.

Consapevolezza ambientale: il gioco promuove la consapevolezza sull'importanza
della conservazione dell'ambiente attraverso strategie pratiche di riduzione dei rifiuti
e di produzione di energia.

Funzionalita di apprendimento interattivo e strumenti didattici

Dialogo e processo decisionale: attraverso il dialogo e il processo decisionale
con vari personaggi, i giocatori si impegnano attivamente nel gioco,
migliorando la loro comprensione della gestione dei rifiuti e del loro impatto
ambientale.

Attivita pratiche: i giocatori partecipano ad attivita come la miscelazione di
ingredienti di compost e il funzionamento di macchinari per impianti di biogas,
offrendo opportunita di apprendimento pratico ed esperienziale che rafforzano i
concetti educativi.

Quiz e sfide: quiz e sfide integrati mettono alla prova la conoscenza e la
comprensione dei giocatori sulla produzione di compost e biogas, rendendo il
processo di apprendimento interattivo e coinvolgente.

Principali punti educativi e risultati di apprendimento

Acquisizione di conoscenze pratiche: Il gioco mira a impartire conoscenze pratiche
sul compostaggio e sulla produzione di biogas, allineandosi con gli obiettivi educativi
e offrendo preziose esperienze di apprendimento che possono essere applicate in
scenari di vita reale.

Comprendere I'impatto ambientale: i giocatori vengono istruiti sui benefici
ambientali della conversione dei rifiuti alimentari in compost ed energia rinnovabile,
promuovendo una comprensione piu profonda delle pratiche sostenibili e dei loro
effetti positivi sull'ambiente.

In questo schema migliorato, il gioco "From Waste to Energy" emerge come uno strumento
educativo completo che fonde obiettivi di apprendimento strutturati con un gameplay
interattivo. Ha lo scopo di educare 1 giocatori alla gestione sostenibile dei rifiuti e alle fonti
di energia rinnovabile, fornendo al contempo esperienze di apprendimento coinvolgenti e
pratiche che sottolineano l'importanza della conservazione ambientale.

5. Gioco per I'apprendimento dello spreco alimentare a scuola: schema

educativo e di apprendimento migliorato
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Panoramica: "Imparare lo spreco alimentare a scuola" ¢ la prossima mod educativa che
immerge i giocatori nell'ambiente scolastico per conoscere lo spreco alimentare e la
sostenibilita. Un personaggio insegnante guida i giocatori attraverso varie sfide e opportunita
di apprendimento relative alla perdita di cibo, alla gestione dei rifiuti e alle pratiche di
cottura sostenibili.

Accesso e navigazione: per accedere a questa mod, docenti e studenti devono disporre di
Minecraft: Education Edition. Una volta all'interno, i giocatori navigheranno attraverso
diversi ambienti scolastici come la cucina e la mensa, interagendo con vari elementi e
opzioni di dialogo interattive. Creeranno anche ricette utilizzando ingredienti diversi per
ridurre al minimo gli sprechi in modo creativo.

Linee guida per gli educatori: gli educatori troveranno istruzioni dettagliate per utilizzare
questa mod in modo efficace nelle loro classi. La mod integra contenuti educativi
direttamente nelle sue meccaniche, rendendola coinvolgente e semplice. Incoraggia
I'apprendimento incentrato sullo studente e copre vari aspetti della produzione, del consumo
e della gestione dei rifiuti alimentari.

In dettaglio:
Tema educativo
- Obiettivo: Questo gioco ¢ specificamente progettato per educare gli studenti sulla
perdita e lo spreco di cibo, concentrandosi su aspetti pratici come la corretta
conservazione degli alimenti, il riciclaggio, 1'uso efficiente degli avanzi e la
pianificazione dei pasti.

Gameplay interattivo e attivita di apprendimento

- Introduzione dell'insegnante: Il gioco inizia con un personaggio insegnante che
introduce il concetto di perdita e spreco di cibo, creando un contesto educativo per i
giocatori.

- Libro delle definizioni: i giocatori ricevono un libro di gioco contenente le
definizioni di perdita e spreco di cibo, che funge da strumento di riferimento durante
il gioco e migliora la loro comprensione dei concetti chiave.

- Moduli di apprendimento interattivi: il gioco include dialoghi interattivi, processi
decisionali e compiti, fornendo un ambiente di apprendimento dinamico per la
comprensione e la gestione dello spreco alimentare.
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Sfide pratiche: i giocatori si impegnano in attivita come conservare correttamente
il cibo in frigorifero, correggere gli errori in cucina, cucinare con gli avanzi e
pianificare i pasti settimanali per la scuola, offrendo esperienze di apprendimento
pratico nella gestione dei rifiuti alimentari.
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Componenti didattiche ed esperienze di apprendimento

- Comprensione della perdita e dello spreco di cibo: il gioco educa i giocatori sulla
differenza tra perdita e spreco di cibo e sul loro impatto, migliorando le loro
conoscenze € consapevolezza attraverso contenuti interattivi.

- Tecniche di conservazione degli alimenti: i giocatori imparano modi efficaci per
conservare diversi tipi di cibo per prolungare la freschezza e prevenire gli sprechi,
applicando queste conoscenze in scenari pratici di gioco.

- Riciclaggio e compostaggio: il gioco insegna ai giocatori come riciclare e
compostare gli alimenti appropriati, promuovendo pratiche sostenibili e
responsabilita ambientale.

- Educazione alla pianificazione dei pasti: i giocatori sono incoraggiati a
impegnarsi in una pianificazione ponderata dei pasti all'interno del gioco,
imparando strategie per ridurre gli sprechi alimentari.

Funzionalita di apprendimento interattivo e strumenti didattici

« Scelte di dialogo e interazioni: i giocatori interagiscono con personaggi del gioco
come l'insegnante e il cuoco della scuola, prendendo decisioni che hanno un impatto
diretto sul loro percorso di apprendimento, migliorando cosi l'esperienza educativa.

- Attivita pratiche e risoluzione dei problemi: attivita come lo smistamento degli
alimenti nelle sezioni corrette del frigorifero e la cottura con gli ingredienti
disponibili offrono opportunita di apprendimento pratico ed esperienziale. Gli
elementi di risoluzione dei problemi sfidano i giocatori a identificare e correggere
1 problemi di spreco alimentare in un ambiente di cucina simulato.

- Sfide coinvolgenti: il gioco presenta varie sfide ed enigmi relativi alla gestione dei
rifiuti alimentari, incoraggiando l'impegno attivo e l'applicazione dei concetti
appresi.

Principali punti educativi e risultati di apprendimento

- Acquisizione di conoscenze pratiche: i giocatori acquisiscono abilita pratiche nella
gestione del cibo sia a casa che a scuola, imparando a conservare correttamente,
riciclare e cucinare con gli avanzi, allineandosi direttamente con gli obiettivi
educativi del gioco.

- Aumento della consapevolezza dei problemi di spreco alimentare: attraverso un
gameplay interattivo, il gioco sensibilizza i giocatori sull'importanza di ridurre lo
spreco alimentare e il suo impatto positivo sull'ambiente, promuovendo un senso di
responsabilita e una conoscenza attuabile.

Questo schema migliorato per il gioco "Imparare lo spreco alimentare a scuola" dimostra
come il gioco serva come strumento educativo completo. Integra obiettivi di apprendimento
strutturati con un gameplay interattivo per educare i giocatori alla gestione dei rifiuti
alimentari, fornendo al contempo esperienze di apprendimento coinvolgenti e pratiche che
sottolineano l'importanza delle pratiche sostenibili nella vita di tutti i giorni.

6. Gioco Salva il mondo dallo spreco alimentare: schema educativo e di
apprendimento migliorato
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You have been given Leftovers * 1
You have been given Tin Can * 1

Trash left to pick up
Faper

Panoramica: "Save the World from Food Waste" ¢ una mod di Minecraft accattivante ed
educativa che porta i giocatori in un'avventura di viaggio nel tempo per affrontare il problema
dello spreco alimentare e del suo impatto ambientale in diversi periodi storici.

Accesso e navigazione: per intraprendere questa avventura di viaggio nel tempo, educatori e
studenti dovranno accedere a Minecraft: Education Edition. I giocatori navigheranno attraverso
diverse epoche storiche, interagiranno con i personaggi e affronteranno sfide di gestione dei
rifiuti specifiche per ogni periodo di tempo.

Linee guida per gli educatori: gli educatori possono seguire le linee guida fornite nel
libro per integrare efficacemente "Salvare il mondo dallo spreco alimentare" nelle
loro lezioni. La mod incoraggia i giocatori a comprendere il contesto storico della
gestione dei rifiuti e la sua rilevanza per le sfide ambientali contemporanee.

Tema educativo
- Obiettivo: Il gioco mira a educare i giocatori sulla storia e sull'impatto dello spreco
alimentare, utilizzando un'avventura di viaggio nel tempo con il personaggio Dave
the Timeless Cleaner per evidenziare l'importanza della gestione responsabile dei
rifiuti e il suo effetto sull'ambiente.

Gameplay interattivo e attivita di apprendimento

- Introduzione di Dave: I giocatori vengono introdotti al concetto di spreco
alimentare e al suo impatto planetario da Dave, impostando un tono educativo e
fornendo un contesto narrativo per gli obiettivi del gioco.

- Attivita di pulizia del laboratorio: il primo compito interattivo prevede la
raccolta di vecchie scatole di cartone nell'officina di Dave, insegnando ai giocatori
la separazione dei rifiuti e i metodi di smaltimento corretti.

- Missioni di viaggio nel tempo: i giocatori utilizzano un ascensore temporale per
viaggiare in diversi periodi storici (16°, 19° e 21° secolo), dove si impegnano a
ripulire vari tipi di rifiuti, offrendo una prospettiva educativa unica sull'evoluzione
della gestione dei rifiuti.

o 16th Century: Si concentra sull'impatto del cibo avanzato sulla salute e sulle
malattie.
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o 19th Century: Affronta l'emergere e lo smaltimento delle lattine di alluminio.
o 21st Century: affronta il problema dei rifiuti di plastica negli ambienti naturali.

Elementi educativi ed esperienze di apprendimento

- Storia della gestione dei rifiuti: il gioco offre un viaggio educativo attraverso la
storia della gestione dei rifiuti, migliorando la comprensione da parte dei giocatori
della sua evoluzione e del suo impatto ambientale.

- Consapevolezza ambientale: i giocatori imparano l'importanza di una corretta
separazione dei rifiuti e le conseguenze di uno smaltimento negligente,
promuovendo la consapevolezza e la comprensione della conservazione
ambientale.

- Pratiche sostenibili: il gioco incoraggia i giocatori ad adottare abitudini sostenibili
come pulire dopo se stessi, separare i rifiuti e ridurre gli sprechi alimentari,
integrando queste pratiche nel gameplay.

Funzionalita di apprendimento interattivo e strumenti didattici

- Dialoghi e processi decisionali: i dialoghi interattivi con Dave e gli altri personaggi
migliorano 1'esperienza di apprendimento, coinvolgendo i giocatori nelle decisioni
che influenzano i risultati del gioco e la loro comprensione della gestione dei rifiuti.

- Attivita fisiche e sfide: i giocatori si impegnano in attivita fisiche come
raccogliere e smistare la spazzatura, rendendo il processo di apprendimento
attivo e coinvolgente.

« Meccanica del viaggio nel tempo: I'uso di un ascensore temporale per visitare
epoche diverse introduce uno strumento educativo per esplorare le prospettive
storiche sulla gestione dei rifiuti, rendendo I'esperienza di apprendimento dinamica e
immersiva.

Principali punti educativi e risultati di apprendimento

- Comprendere l'impatto dello spreco alimentare sull'ambiente: i giocatori
acquisiscono una comprensione completa degli effetti a lungo termine dello
spreco alimentare sul pianeta, promuovendo una maggiore consapevolezza
ambientale.

- Responsabilita personale e azione: il gioco incoraggia i giocatori a riconoscere il
loro ruolo nella riduzione degli sprechi alimentari e nella gestione responsabile dei
rifiuti, promuovendo un senso di responsabilita personale e un apprendimento
orientato all'azione.

In questo schema migliorato, "Salvare il mondo dallo spreco alimentare" emerge come uno
strumento educativo completo che combina obiettivi di apprendimento strutturati con un
gameplay interattivo. Il gioco mira a educare i giocatori sugli aspetti storici e ambientali della
gestione dei rifiuti, fornendo al contempo esperienze di apprendimento coinvolgenti e
pratiche che sottolineano l'importanza delle pratiche sostenibili e della responsabilita
personale nella riduzione dei rifiuti.

Abbiamo esplorato una vasta gamma di giochi educativi progettati all'interno di Minecraft,
ognuno su misura per insegnare aspetti dello spreco alimentare e della sostenibilita. Questi
giochi comprendono un'ampia gamma di temi e obiettivi:
1. Impronta ecologica: i giocatori misurano e riducono I'impronta ecologica di
una mensa scolastica.
2. Fattoria e ristorante: questo gioco enfatizza l'agricoltura sostenibile e la
gestione dei rifiuti in un ciclo dalla fattoria al ristorante.
3. Perdita di cibo nel mondo: offre una prospettiva globale sulle abitudini alimentari e sugli
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sprechi.

Dai rifiuti all'energia: Insegna a convertire i rifiuti alimentari in compost e
biogas per l'energia.

Imparare lo spreco alimentare a scuola: si concentra sugli aspetti pratici
della conservazione, del riciclaggio e della pianificazione dei pasti degli
alimenti.
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6. Salva il mondo dallo spreco alimentare: incoraggia i giocatori a viaggiare nel
tempo, ripulendo 1 rifiuti alimentari per salvare il pianeta.

Ogni gioco combina gameplay interattivo, elementi educativi e conoscenze pratiche per
aumentare la consapevolezza e insegnare preziose lezioni sullo spreco alimentare e sulla
sostenibilita ambientale. L'uso di Minecraft come piattaforma per questi giochi non solo
coinvolge gli studenti, ma fornisce anche un ambiente familiare e stimolante per
l'apprendimento.

Mentre passiamo dal regno fantasioso e interattivo di questi giochi di Minecraft agli aspetti
fondamentali della progettazione educativa, ¢ essenziale considerare le basi teoriche che
guidano il nostro approccio.
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6. Piani di lezione e ac-vi-es: Cra3ing un futuro sostenibile

In questa sezione, forniamo una serie completa di piani di lezione e ac*vi*es allineati con
ciascuna delle mod di Minecra8. Queste risorse coinvolgenti consentono agli educatori di
integrare perfettamente I'educazione allo spreco alimentare e alla sostenibilita* nel loro
curriculum. Esploriamo i piani di lezione per ogni mod.

Quando si progettano piani di lezione efficaci, alcuni elementi sono cruciali per garantire
un'esperienza di apprendimento completa e efficace. Ogni componente svolge un ruolo
specifico nel guidare sia I'educatore che gli studenti attraverso il processo educativo:

10.

Obiettivo o obiettivo di apprendimento: definire chiaramente cid che gli studenti
dovrebbero capire o essere in grado di fare entro la fine della lezione garantisce
chiarezza di scopo. Questo guida il contenuto e gli aspetti della lezione e aiuta gli
studenti a comprendere i risultati attesi.

Allineamento degli standard: I'allineamento della lezione con gli standard del
curriculum o con i quadri di apprendimento garantisce che il contenuto sia
pertinente e soddisfi i requisiti educativi. Questo allineamento aiuta a mantenere la
coerenza nell'istruzione* e garantisce che il materiale sia appropriato per il livello
scolastico e le esigenze di apprendimento degli studenti.

Materiali e risorse: Trovare i materiali e le risorse necessarie prepara sia
I'insegnante che gli studenti per la lezione. Garantisce che tutti gli strumenti
necessari, come libri di testo, tecnologia e fogli di lavoro, siano disponibili e
utilizzati in modo efficace.

Introduc&on o Hook: Iniziare con un'attivita coinvolgente cattura l'interesse degli
studenti e li prepara all'apprendimento. Potrebbe trattarsi di una domanda che fa
riflettere, di una breve intervista, di un video pertinente o di un problema
intrigante che riguarda il contenuto della lezione.

Istruzioni dirette: Delineare i contenuti o le abilita principali da insegnare

fornisce una struttura alla lezione. Cio include la spiegazione dei concetti chiave

e la dimostrazione di competenze essenziali per la comprensione del materiale

in materia.

Esercitazioni guidate: Includere le attivita in cui gli studenti mettono in pratica
nuove abilita o concetti sotto la guida dell'insegnante rafforza I'apprendimento. Cio
puo comportare lavori di gruppo, attivita in coppia o attivita individuali e consente
un feedback e una correzione immediati.

Pratica indipendente: Pianificare attivita o esercizi che gli studenti possono fare da
soli aiuta a consolidare la loro comprensione. Questa parte della lezione incoraggia
gli studenti ad applicare cio che hanno imparato in modo indipendente, rafforzando
gli obiettivi della lezione.

Valutazione: Descrivere come verranno valutate la comprensione e la padronanza
degli studenti € fondamentale per misurare |'efficacia della lezione. Cido puo essere
ottenuto attraverso vari metodi come quiz, progetti o valutazioni osservazionali.
Strategie Differen&a&on: Includere strategie per soddisfare le diverse esigenze
degli studenti garantisce che tutti gli studenti possano interagire e trarre beneficio
dalla lezione. Sono essenziali adattamenti per diversi stili di apprendimento e abilita
per un'istruzione inclusiva.

Chiusura: Pianificare una breve discussione o una breve discussione per concludere
la lezione aiuta a rafforzare i punti chiave e a valutare la comprensione. Questo
fornisce una conclusione chiara e aiuta gli studenti a consolidare il loro
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apprendimento.

11. Riflettere: riflettere sull'efficacia della lezione aiuta gli insegnanti a migliorare le
lezioni future. Si tratta di considerare cosa ha funzionato bene, cosa no e come la
lezione potrebbe essere adattata per i risultati migliori in futuro.
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| piani di lezione per ogni gioco di Minecra8 sono strutturati in modo da allinearsi con il
framework educativo HIPCATS, garantendo un'esperienza di apprendimento completa e
coinvolgente:

1. Impronta ecologica: gli studenti esplorano gli impatti ecologici attraverso Minecras,
si impegnano in discussioni e completano quiz, integrando lo sviluppo di olismi,
I'apprendimento interdisciplinare, I'attivita collaborativa e la valutazione riflessiva.

2. Imparare lo spreco alimentare a scuola: si concentra sulla consapevolezza e sulle
soluzioni pratiche per lo spreco alimentare, coinvolgendo attivita di cucina e
riciclaggio, promozione dello sviluppo di oli, curriculum interdisciplinare,
apprendimento orientato ai processi e valutazione riflessiva.

3. Perdita di cibo in tutto il mondo: incoraggia la consapevolezza globale e il pensiero
critico sulla perdita di cibo, integrando studi globali con la scienza ambientale e
coinvolgendo progetti di ricerca per la valutazione riflessa.

4. Fattoria e ristorante: offre approfondimenti sull'agricoltura sostenibile e sulla
ristorazione attraverso simulazioni, favorendo la comprensione delle pratiche
agricole, delle soluzioni sostenibili e del lavoro di squadra.

5. Dairifiuti all'energia: insegna concetti di energia sostenibile dai rifiuti, fondendo
I'educazione alle energie rinnovabili con le scienze ambientali e coinvolgendo
compiti pratici e progetti di gruppo.

6. Salvare il mondo dallo spreco alimentare: esplora le pratiche storiche di gestione
dei rifiuti, combinando la storia con la sostenibilita ambientale e coinvolgendo
sfide specifiche dell'epoca e progetti di analisi comparabili.
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Piani di lezione per partita
Obiettivo o obiettivo di
apprendimento dai rifiuti

all'energia

Gli studenti capiranno come gli scarti alimentari possono essere convertiti in fonti di energia
sostenibile

come il compost e il biogas. Impareranno a conoscere i processi coinvolti nella conversione
dei rifiuti e i benefici ambientali di queste pratiche.

Allineamento degli standard
In linea con gli standard del curriculum di scienze ambientali ed energie rinnovabili,
concentrandosi sulla sostenibilita, la gestione dei rifiuti e le tecnologie verdi.

Materiali e risorse
- Minecraft: Edizione Didattica
- Computer o tablet con Minecraft installato
« Schede di lavoro o attivita interattive sul compostaggio e la produzione di biogas
« Video educativi o infografiche sull'energia rinnovabile dai rifiuti
- Collegamento Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=-dLaOWg2zK4

Introduzione o gancio
Inizia con un'attivita coinvolgente, come un video su come i rifiuti si trasformano in energia,
seguita da una discussione sull'importanza delle fonti di energia rinnovabili.

Istruzione diretta
- Insegnare le basi del compostaggio e della produzione di biogas.
- Dimostra come navigare nella mod "Dai rifiuti all'energia" in Minecraft.
- Discutere I'impatto ambientale dello smaltimento dei rifiuti tradizionali
rispetto ai metodi sostenibili.

Pratica guidata
» Guida gli studenti nelle attivita di Minecraft relative alla raccolta di ingredienti per
il compost e alla gestione di un impianto di biogas virtuale.
- Aiutali a comprendere il processo di conversione dei rifiuti in energia all'interno
del gioco.

Pratica indipendente
- Assegna un progetto in cui gli studenti progettano il proprio sistema per la
conversione dei rifiuti in energia, come disegno, modello o piano scritto.
- Incoraggiarli a prendere in considerazione approcci pratici e innovativi
alla gestione dei rifiuti nei loro progetti.

Valutazione

- Osserva il coinvolgimento e l'applicazione dei concetti da parte degli studenti
durante la sessione di Minecraft.
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- Valutare i progetti dei loro sistemi di termovalorizzazione per la creativita e la
comprensione dei processi.

- Conduci un quiz o una discussione riflessiva per valutare la loro comprensione dei
concetti di energia rinnovabile.

Strategie di differenziazione
- Fornisci istruzioni semplificate o ausili visivi per gli studenti che hanno
bisogno di ulteriore supporto.
- Sfida gli studenti avanzati con compiti come stimare la produzione di energia dei
sistemi progettati.
- Utilizza un mix di tecniche di insegnamento per soddisfare diversi stili di
apprendimento, comprese attivita pratiche e discussioni di gruppo.

Chiusura

Concludi la lezione con una discussione sul ruolo delle energie rinnovabili nella gestione
sostenibile dei rifiuti e su come gli studenti possono applicare questi concetti nella vita di tutti 1
giorni.

Riflessione
Rifletti sull'efficacia della lezione nel trasmettere I'importanza delle soluzioni energetiche
sostenibili. Considera quanto bene le attivita di Minecraft sono state integrate con gli

obiettivi educativi e apporta modifiche alle lezioni future in base al feedback e alle
prestazioni degli studenti.
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Impronta ecologica

Control Tips

Obiettivo o Obiettivo di apprendimento

Gli studenti comprenderanno il concetto di impronta ecologica, in particolare in relazione al
consumo e allo spreco alimentare. Impareranno a misurare e ridurre la propria impronta ecologica
attraverso scelte consapevoli.

Allineamento degli standard
Questa lezione ¢ in linea con gli standard educativi STEAM, concentrandosi sulle scienze
ambientali, sull'uso della tecnologia e sulla sostenibilita.

Materiali e risorse
- Minecraft: Edizione Didattica
- Laboratorio informatico o dispositivi con Minecraft installato
- Fogli di lavoro per il calcolo dell'impronta ecologica
- Lavagna interattiva per dimostrazioni
- Collegamento a Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=cK4HRFw6C98

Introduzione o gancio
Inizia con un breve video sull'impronta ecologica e il suo impatto sul nostro pianeta, seguito da una
domanda: "In che modo pensi che le tue scelte per il pranzo influenzino il pianeta?"

Istruzione diretta
- Spiegare il concetto di impronta ecologica.
- Dimostra come navigare nella mod di Minecraft.
- Discutere la relazione tra scelte alimentari, spreco e impatto ecologico.

Pratica guidata
- In Minecraft, guida gli studenti attraverso I'ambiente della mensa scolastica.
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- Aiutali a interagire con I'NPC Tutor della mensa e a impegnarsi in attivita per
misurare |'impronta ecologica delle loro scelte per il pranzo virtuale.

Pratica indipendente
- Assegna un progetto in cui gli studenti calcolano la loro impronta ecologica reale in
base alle loro attivita quotidiane e alle loro scelte alimentari.
- Incoraggiali a elaborare un piano per ridurre la loro impronta ecologica.

Valutazione
- Osserva l'impegno e la comprensione degli studenti durante le attivita di Minecraft.
- Esamina e valuta i loro progetti di calcolo dell'impronta ecologica.
- Conduci un breve quiz sui concetti chiave.

Strategie di differenziazione
- Offri versioni semplificate del foglio di lavoro di calcolo per gli studenti che
necessitano di ulteriore supporto.
- Fornisci sfide avanzate in Minecraft per studenti di alto livello.
« Incorpora ausili audiovisivi per diversi stili di apprendimento.

Chiusura
Concludi con una discussione di gruppo su cio che gli studenti hanno imparato sulla loro
impronta ecologica e su come possono fare scelte piu sostenibili.

Riflessione

Rifletti sui livelli di coinvolgimento degli studenti e sulla comprensione del concetto. Regola
l'equilibrio tra il gameplay di Minecraft e i metodi di insegnamento tradizionali in base alla risposta
degli studenti e all'efficacia della lezione.
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Imparare lo spreco alimentare a scuola

Obiettivo o Obiettivo di apprendimento

Gli studenti acquisiranno una comprensione della gestione dei rifiuti alimentari e delle
pratiche di cottura sostenibili. Impareranno come ridurre al minimo lo spreco alimentare e
l'importanza di un consumo alimentare consapevole nelle scuole.

Allineamento degli standard
Questa lezione ¢ in linea con il curriculum STEAM, enfatizzando le scienze ambientali,
l'educazione alla salute e le pratiche di vita sostenibile.

Materiali e risorse
- Minecraft: Edizione Didattica
- Computer o tablet con Minecraft installato
« Schede di lavoro sulla cucina sostenibile e sulla gestione degli sprechi alimentari
- Video o presentazioni sull'impatto dello spreco alimentare
« Video di Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=NU7K5ysJxcg

Introduzione o gancio

Inizia con un'attivita coinvolgente: un breve video o una presentazione che mostri la quantita
di cibo sprecato nelle scuole ogni giorno, seguita dalla domanda: "Cosa possiamo fare per
ridurre lo spreco alimentare nella nostra scuola?"

Istruzione diretta
- Insegna le cause e gli effetti dello spreco alimentare.
- Fornisci istruzioni su come navigare nella mod "Imparare lo spreco alimentare a
scuola" in Minecraft.
- Discutere di pratiche di cottura sostenibili e metodi di riduzione degli sprechi.

Pratica guidata
- In Minecraft, guida gli studenti attraverso la cucina e la mensa della scuola virtuale.
- Aiutali a interagire con elementi di gioco come la creazione di ricette, il
compostaggio e il riciclaggio.

Pratica indipendente
- Assegna un progetto in cui gli studenti pianificano un pasto a rifiuti zero
utilizzando metodi di cottura sostenibili.
- Incoraggiali a implementare una strategia di riduzione degli sprechi alimentari a casa o a
scuola.

Valutazione
- Osserva la partecipazione e la comprensione degli studenti durante le attivita di Minecratft.
- Valuta i loro piani alimentari a spreco zero e le strategie di implementazione.
- Conduci un breve quiz o una discussione per valutare la comprensione dei concetti chiave.

Strategie di differenziazione
« Per gli studenti che hanno bisogno di maggiore supporto, fornisci guide dettagliate
per le attivita di Minecraft.
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- Offri attivita di divulgazione, come la ricerca di soluzioni per lo spreco
alimentare, per studenti avanzati.
- Usa ausili visivi e materiali pratici per diversi stili di apprendimento.

Chiusura
Concludi con una riflessione di gruppo sull'impatto delle azioni individuali sullo spreco
alimentare e discuti su come gli studenti possono applicare quanto appreso nella vita reale.

Riflessione

Dopo la lezione, rifletti sull'efficacia dell'integrazione di Minecraft con l'insegnamento
tradizionale. Considera il coinvolgimento degli studenti e I'applicazione pratica dei concetti
insegnati. Adattare le lezioni future in base a questa riflessione per soddisfare meglio le
esigenze di apprendimento di tutti gli studenti.
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Perdita di cibo nel mondo

Obiettivo o Obiettivo di apprendimento

Gli studenti esploreranno e comprenderanno i problemi globali di perdita di cibo,
riconoscendo i fattori economici, culturali e ambientali che influenzano il consumo e lo
spreco di cibo nei diversi paesi.

Allineamento degli standard
Questa lezione ¢ in linea con gli standard del curriculum di studi globali e scienze ambientali,
incorporando elementi di consapevolezza culturale e sostenibilita.

Materiali e risorse

Minecra8: Educa*on Edi*on

Computer o tablet con Minecra8 installato

Mappa del mondo o globo

Dispense o risorse digitali sulle perdite alimentari globali

Video di Youtube: hTps:// www.youtube.com/watch?v=kzMle4huAGA

Introduzione o gancio

Inizia con un'attivita interattiva della mappa del mondo, chiedendo agli studenti di
identificare i paesi che pensano possano sperimentare alti livelli di spreco alimentare,
suscitando curiosita sulle differenze globali nella perdita di cibo.

Istruzione diretta

Fornire una breve panoramica della perdita alimentare globale, discutendone le cause e gli
impatti.

Dimostra di navigare nella mod "Food Loss Around the World" in Minecra8.

Evidenziare concetti chiave come le differenze culturali nel consumo di cibo e

nella gestione dei rifiuti.

Pratica guidata

Guida gli studenti attraverso la mod Minecra8, esplorando diversi paesi e
famiglie.

Aiutali a impegnarsi in conversazioni e ac*vi*e all'interno del gioco per
conoscere le pratiche di spreco alimentare in tutto il mondo.

Pratica indipendente

Assegna un progetto di ricerca in cui gli studenti indagano sui problemi di
perdita alimentare in un paese specifico e propongono soluzioni.
Incoraggiali a pensare in modo critico a come questi problemi si confrontano
con il loro paese.

Valutazione

Monitora il coinvolgimento e le interazioni degli studenti nel gioco Minecra8.

Valutare i loro progetti di ricerca e la comprensione dei problemi globali di perdita di cibo.
Conduci una discussione o un quiz riflessivo per valutare la comprensione dei concetti
chiave.
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Strategie di differenziazione
- Fornire linee guida per progetti di ricerca strutturati per gli studenti che necessitano di
maggiore supporto.
« Offri opportunita agli studenti avanzati per approfondire argomenti come le
politiche alimentari globali.
= Utilizza vari materiali didattici, tra cui risorse visive, uditive e cinetiche*c,
per soddisfare i diversi stili di apprendimento.

Chiusura
Concludi la lezione con una discussione in classe sui diversi approcci alla gestione dei rifiuti

alimentari a livello globale e su come gli studenti possono contribuire a ridurre la perdita di
cibo.

Riflessione

Dopo la lezione, rifletti sull'impegno degli studenti con la mod Minecra8 e sulla loro
comprensione delle prospettive globali sullo spreco alimentare. Prendi in considerazione
modifiche ai metodi o ai materiali didattici per migliorare i risultati dell'apprendimento nelle
lezioni future.
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Agriturismo e Ristorante

Obiettivo o Obiettivo di apprendimento

Gli studenti acquisiranno approfondimenti pratici sulle pratiche agricole sostenibili e sui
servizi di ristorazione, comprendendo 1'impatto di queste pratiche sulla riduzione degli
sprechi alimentari e sulla sostenibilita ambientale.

Allineamento degli standard
Questa lezione ¢ in linea con gli standard dell'educazione agricola, delle scienze ambientali e
dell'economia domestica, enfatizzando la vita sostenibile e il consumo responsabile.

Materiali e risorse
- Minecraft: Edizione Didattica
- Computer o tablet con Minecraft installato
« Schede di lavoro sull'agricoltura sostenibile e sulle pratiche di ristorazione
- Materiali di riferimento o video sui concetti "dalla fattoria alla tavola"
- Video di Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=_fngH2xjbO8

Introduzione o gancio

Inizia con una discussione o un breve documentario sul movimento "dalla fattoria alla
tavola", chiedendo agli studenti di considerare come questo approccio puo ridurre lo spreco
alimentare e migliorare la sostenibilita.

Istruzione diretta
- Spiegare i principi dell'agricoltura sostenibile e della riduzione degli sprechi nel servizio di
ristorazione.
- Mostra come navigare nella mod "Fattoria e ristorante" in Minecratft.
- Discutere I'impatto ambientale della produzione e del servizio alimentare.

Pratica guidata
« Guida gli studenti mentre esplorano la mod di Minecraft, comprese attivita come la
raccolta degli ingredienti e la gestione del ristorante.
- Aiutali a comprendere e applicare pratiche sostenibili all'interno del gioco.

Pratica indipendente
- Assegna un progetto in cui gli studenti creano un piano per un ristorante o una
fattoria sostenibile, considerando la riduzione degli sprechi e la sostenibilita.
- Incoraggiali a includere la pianificazione del menu, l'approvvigionamento
degli ingredienti e le strategie di gestione dei rifiuti.

Valutazione
- Osserva il coinvolgimento degli studenti e I'applicazione dei concetti durante
le attivita di Minecraft.
- Valuta i loro piani di fattoria o ristorante sostenibili per la creativita e la
comprensione dei principi di sostenibilita.
« Conduci una discussione o una riflessione scritta per valutare la loro comprensione dei
concetti chiave.

Strategie di differenziazione
- Offri modelli strutturati per il progetto agli studenti che hanno bisogno di maggiore
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orientamento.
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- Sfida gli studenti avanzati con compiti aggiuntivi come l'analisi dell'impronta di
carbonio del loro ristorante o del piano della fattoria.

- Impiega una varieta di metodi di insegnamento, inclusi ausili visivi e attivita
pratiche, per adattarsi a diversi stili di apprendimento.

Chiusura

Concludi con una discussione di gruppo sull'importanza delle pratiche sostenibili
nell'agricoltura e nella ristorazione e su come queste pratiche possono essere implementate
nella vita reale.

Riflessione

Dopo la lezione, rifletti sull'efficacia dell'integrazione dell'apprendimento pratico basato sul
gioco con l'istruzione teorica. Valuta quanto bene gli studenti sono stati in grado di collegare
le attivita di Minecraft alle applicazioni del mondo reale e considera eventuali modifiche
necessarie per le lezioni future.
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Salvare il mondo dallo spreco alimentare

Obiettivo o Obiettivo di apprendimento

Gli studenti esploreranno la storia e 1'evoluzione della gestione dei rifiuti alimentari e il suo
impatto ambientale. Impareranno a conoscere le diverse pratiche in varie epoche e
comprenderanno I'importanza di una moderna gestione sostenibile dei rifiuti.

Allineamento degli standard

Questa lezione ¢ in linea con gli standard di storia, scienze ambientali e educazione alla
sostenibilita, enfatizzando il contesto storico, la consapevolezza ambientale e le pratiche di
smaltimento responsabile.

Materiali e risorse
« Minecraft: Edizione Didattica
- Computer o tablet con Minecraft installato
- Tempistiche o risorse storiche sulle pratiche di gestione dei rifiuti
- Schede di lavoro o attivita relative alla gestione dei rifiuti storica e moderna
- Video di Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=xjCtaMZFDiM

Introduzione o gancio

Inizia con una domanda stimolante o una breve panoramica storica delle pratiche di gestione
dei rifiuti, chiedendo agli studenti di pensare a come queste pratiche si sono evolute nel
tempo.

Istruzione diretta
- Fornire una breve storia della gestione dei rifiuti, evidenziando i cambiamenti
nelle diverse epoche.
- Mostra come navigare nella mod "Salva il mondo dallo spreco alimentare" in Minecraft.
- Discutere I'impatto delle pratiche storiche di gestione dei rifiuti sulle
moderne sfide ambientali.

Pratica guidata
« Guida gli studenti attraverso la mod di Minecraft, in cui viaggiano attraverso
diverse epoche storiche, impegnandosi in sfide di gestione dei rifiuti
specifiche per epoca.
- Aiutali a comprendere il contesto e le implicazioni delle pratiche di ogni epoca.

Pratica indipendente
- Assegna un progetto comparativo in cui gli studenti analizzano le pratiche di
gestione dei rifiuti di due diversi periodi storici e propongono soluzioni moderne
ispirate a queste pratiche.
- Incoraggiano il pensiero critico e la creativita nelle loro soluzioni.

Valutazione
« Monitora il coinvolgimento e la comprensione degli studenti durante le attivita di
Minecraft.

- Valuta i loro progetti comparativi per l'accuratezza storica, la creativita e la praticita.

- Conduci una discussione o un quiz riflessivo per valutare la loro comprensione dei concetti

chiave.
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Strategie di differenziazione
- Offri linee guida strutturate per i progetti per gli studenti che hanno bisogno di maggiore
supporto.
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- Fornisci ulteriori risorse di ricerca o sfida gli studenti avanzati a includere analisi
storiche piu dettagliate.

- Utilizza una varieta di metodi di insegnamento, tra cui presentazioni visive e
attivita pratiche, per soddisfare diversi stili di apprendimento.

Chiusura
Concludi con una discussione di gruppo sull'evoluzione delle pratiche di gestione dei rifiuti e
sull'importanza delle soluzioni sostenibili nel mondo moderno.

Riflessione

Dopo la lezione, rifletti sull'efficacia dell'utilizzo di Minecraft per insegnare concetti storici e
sul suo impatto sulla comprensione da parte degli studenti delle moderne sfide ambientali.
Prendi in considerazione modifiche ai metodi o ai materiali didattici per migliorare i risultati
dell'apprendimento nelle lezioni future.
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7. Riflessione e applicazione

- Incoraggia i lettori a riflettere sulle lezioni apprese dalle mod di Minecraft.
- Discutere le applicazioni pratiche delle conoscenze acquisite in contesti di vita reale,
tra cui casa, scuola e comunita.

La riflessione e l'applicazione sono aspetti cruciali di ogni esperienza educativa. Nel contesto
delle mod di Minecraft e delle lezioni apprese da esse, incoraggiare i lettori a riflettere su cid
che hanno imparato e su come possono applicare tale conoscenza in contesti di vita reale ¢
essenziale per rafforzare l'impatto educativo. Qui, discuteremo l'importanza della riflessione
e dell'applicazione pratica e forniremo alcuni esempi di come i lettori possono applicare le
conoscenze acquisite dalle mod di Minecraft in vari contesti di vita reale.

Riflessione sulle lezioni apprese:

La riflessione permette agli individui di elaborare e interiorizzare le conoscenze e le
esperienze acquisite dalle attivita educative. Dopo aver completato le mod di Minecraft, i
lettori possono riflettere su diversi punti chiave:

1. Consapevolezza dello spreco alimentare: riflettere sull'importanza dello spreco
alimentare e sulle sue implicazioni ambientali, economiche e sociali. Considera
come questa consapevolezza ha cambiato la tua percezione del consumo e dello
spreco di cibo.

2. Pratiche sostenibili: pensa alle pratiche di cottura sostenibili e ai metodi di
coltivazione introdotti nelle mod. Rifletti su come queste pratiche possono ridurre
lo spreco alimentare e contribuire a uno stile di vita piu sostenibile.

3. Prospettiva globale: considera la prospettiva globale acquisita attraverso le
lezioni sul consumo alimentare globale, I'impatto ambientale e I'importanza del
cibo locale e di stagione. Rifletti su come questa conoscenza puo plasmare le tue
scelte come cittadino globale.

4. Tecnologia Waste-to-Energy: riflettere sul concetto di generazione di energia dai
rifiuti alimentari e sul suo potenziale per affrontare le sfide ambientali. Considera
come questa conoscenza potrebbe influenzare il tuo sostegno alle energie
rinnovabili e agli sforzi di riduzione dei rifiuti.

5. Gestione storica e moderna dei rifiuti: si pensi all'evoluzione storica delle pratiche
di gestione dei rifiuti e alle sfide contemporanee legate all'inquinamento da plastica.
Rifletti su come queste lezioni possono informare le tue azioni in materia di gestione
responsabile dei rifiuti.

Applicazioni pratiche:
Le conoscenze acquisite dalle mod di Minecraft hanno applicazioni pratiche in vari contesti di vita
reale:

1. Casa:
o Implementa pratiche di cottura sostenibili pianificando i pasti, utilizzando
gli avanzi in modo creativo e riducendo gli sprechi alimentari a casa.
o Inizia il compostaggio per ridurre i rifiuti organici e creare un terreno
ricco di sostanze nutritive per il giardinaggio.
o Riduci i rifiuti di plastica utilizzando sacchetti, contenitori e bottiglie d'acqua
riutilizzabili.
o Praticare uno smaltimento responsabile dei rifiuti riciclando e smaltendo
correttamente 1 rifiuti pericolosi.
2. Scuola:
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o

Sensibilizza la tua comunita scolastica sullo spreco alimentare

organizzando campagne di sensibilizzazione ed eventi educativi.

Incoraggia pratiche sostenibili nelle mense scolastiche, come la riduzione

delle dimensioni delle porzioni e 'utilizzo di utensili riutilizzabili.

Avviare o partecipare a programmi di riciclaggio e riduzione dei rifiuti a scuola.

3. Comunita:

o

Fai volontariato con organizzazioni locali focalizzate sul recupero e la
distribuzione di cibo per ridurre lo spreco alimentare.

Sostenere pratiche agricole sostenibili e sostenere i mercati degli agricoltori locali.
Partecipa a eventi di pulizia della comunita per affrontare 1'inquinamento da
plastica e promuovere una gestione responsabile dei rifiuti.

Collaborare con le autorita locali per migliorare le infrastrutture di gestione

dei rifiuti e i programmi di riciclaggio.

4. Advocacy e politica:

o

Sostenere politiche che promuovano I'agricoltura sostenibile, riducano gli
sprechi alimentari e sostengano le iniziative di energia rinnovabile.
Unisciti o sostieni le organizzazioni che si dedicano ad affrontare lo spreco
alimentare globale e le sfide ambientali.

Tieniti informato sulle questioni ambientali e partecipa a iniziative in linea
con i tuoi valori.
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8. Conclusione

Riassumi i punti chiave del contenuto del libro.
Sottolineare l'importanza di affrontare lo spreco alimentare e di adottare
pratiche sostenibili.

In conclusione, questo libro ha portato i lettori in un viaggio attraverso il mondo virtuale di
Minecraft per esplorare le questioni critiche dello spreco alimentare e della sostenibilita. Nel
corso del libro, i lettori si sono impegnati con una serie di mod di Minecraft e piani di lezione
di accompagnamento che hanno fornito loro preziose conoscenze e abilita pratiche.
Riassumiamo i punti chiave del contenuto del libro e sottolineiamo l'importanza di affrontare
lo spreco alimentare e adottare pratiche sostenibili.

Punti chiave:

I.

Consapevolezza dello spreco alimentare: i lettori hanno acquisito una profonda
comprensione del concetto di spreco alimentare, delle sue conseguenze e della sua
prevalenza in vari contesti, tra cui scuole, ristoranti e famiglie. Hanno imparato a
identificare gli scenari comuni di spreco alimentare e ad apprezzare la necessita di un
cambiamento.

Pratiche sostenibili: il libro ha introdotto i lettori a una serie di pratiche

sostenibili, dall'agricoltura responsabile e dalle tecniche di cottura alle strategie

di riduzione degli sprechi. Queste pratiche sottolineano I'importanza di ridurre al
minimo gli sprechi alimentari, conservare le risorse e promuovere la sostenibilita
ambientale.

Prospettiva globale: i lettori hanno esplorato i modelli di consumo alimentare
globale, I'impatto economico e ambientale dello spreco alimentare e I'importanza
del cibo locale e stagionale. Ora hanno una prospettiva piu ampia su come le scelte
alimentari e la gestione dei rifiuti influenzano il mondo in generale.

Tecnologia Waste-to-Energy: ¢ stato esplorato il concetto di generazione di energia
dai rifiuti alimentari, evidenziando il potenziale della tecnologia waste-to-energy per
affrontare le moderne sfide ambientali e ridurre la nostra impronta di carbonio.
Gestione dei rifiuti storica e moderna: i lettori hanno viaggiato nel tempo per
comprendere 1'evoluzione delle pratiche di gestione dei rifiuti, dalle antiche civilta
all'inquinamento da plastica contemporaneo. Hanno acquisito conoscenze sulla
gestione responsabile dei rifiuti e sul riciclaggio.
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9. Risorse aggiuntive

Siti web e organizzazioni:

I.

Organizzazione delle Nazioni Unite per 1'Alimentazione e 1'Agricoltura (FAO):
La FAO fornisce ampie risorse sulla riduzione degli sprechi alimentari, tra cui
rapporti, infografiche e casi di studio. Sito web: FAO Perdita e spreco alimentare
Gerarchia del recupero alimentare dell'EPA: I'Agenzia per la protezione
dell'ambiente degli Stati Uniti offre una guida sul recupero degli alimenti e sulla
riduzione degli sprechi, insieme a materiali e strumenti educativi. Sito web: Gerarchia
del recupero alimentare dell'EPA

World Resources Institute (WRI): il WRI offre ricerca ¢ risorse sulla riduzione
degli sprechi alimentari, I'agricoltura sostenibile e la sostenibilita ambientale. Sito
web: WRI Food

Think.Eat.Save: una campagna del Programma delle Nazioni Unite per I'ambiente
(UNEP), Think.Eat.Save fornisce risorse e strumenti per combattere lo spreco
alimentare a livello globale. Sito web: Think.Eat.Save

Food Recovery Network: Questa organizzazione sostiene gli sforzi di
recupero alimentare nei college e nelle universita degli Stati Uniti. Il loro sito

web offre guide e risorse per ridurre gli sprechi alimentari. Sito web: Rete di
recupero alimentare

Strumenti e app educative:

I.

Too Good to Go: questa app mette in contatto gli utenti con ristoranti, caffé e negozi
che offrono cibo in eccedenza a prezzi scontati per ridurre gli sprechi alimentari. Sito
web: Too Good to Go

OLIO: OLIO ¢ un'app che consente agli utenti di condividere le eccedenze
alimentari con 1 vicini, riducendo lo spreco alimentare a livello di comunita.

Sito web: OLIO

Amai il cibo Odia lo spreco: questo sito Web offre consigli pratici, ricette e
strumenti per aiutare le persone a ridurre lo spreco alimentare a casa. Sito web:
Amore Cibo Odio Spreco

App FoodKeeper: sviluppata dal Dipartimento dell'Agricoltura degli Stati Uniti
(USDA), questa app fornisce informazioni sulla conservazione, la sicurezza e la
durata di conservazione degli alimenti per aiutare gli utenti a ridurre al minimo gli
sprechi alimentari. Sito web: App FoodKeeper

Zero Waste Home: il blog ¢ il libro di Bea Johnson "Zero Waste Home"

forniscono ispirazione e consigli pratici per adottare uno stile di vita a rifiuti

zero. Sito web: Zero Waste Home

Programmi didattici e piani di lezione:

I.

Toolkit educativo per gli obiettivi di sviluppo sostenibile (SDG) dell'UNESCO:
questo toolkit offre risorse e piani di lezione per gli educatori per insegnare agli
studenti la sostenibilita e gli SDG, incluso I'obiettivo 12 sul consumo e la produzione
responsabili. Sito web: Toolkit per I'educazione agli SDG dell'lUNESCO

National Geographic Education: National Geographic fornisce programmi di
lezioni e risorse gratuite su argomenti relativi alla sostenibilita ambientale, incluso lo
spreco alimentare. Sito web: National Geographic Education

La storia dello spreco alimentare: questo curriculum, ispirato al documentario
"Wasted! La storia dello spreco alimentare", include materiali didattici e attivita per
insegnare agli studenti la riduzione degli sprechi alimentari. Sito web: La storia dello
spreco alimentare Curriculum

4. Project Learning Tree: Project Learning Tree offre risorse di educazione
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ambientale e piani di lezione, comprese attivita relative alla riduzione degli

sprechi alimentari. Sito web: Albero dell'apprendimento del progetto
Queste risorse forniscono una vasta gamma di informazioni e strumenti per gli individui, gli
educatori e le comunita per impegnarsi attivamente nella riduzione degli sprechi alimentari e
nell'educazione alla sostenibilita.
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Che tu stia cercando consigli pratici per ridurre lo spreco alimentare a casa o materiale
educativo da insegnare agli altri, queste risorse possono essere preziose per promuovere un
futuro piu sostenibile e rispettoso dell'ambiente.
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10. Introduzione a Minecraft: Education Edition

Questo capitolo fornisce informazioni sui passaggi iniziali per scaricare ed eseguire il gioco,
nonché per navigare attraverso i mondi creati. Il documento include anche scenari dettagliati
con 'ambito di ciascuna attivita, in modo che gli insegnanti possano organizzare il piano della
loro lezione prima di introdurla. In ogni attivita sono inclusi anche degli hack per consentire agli
insegnanti di verificare se i loro studenti hanno eseguito accuratamente le attivita.

Specifiche del gioco, configurazione dell'account e download
Prima di iniziare, devi scaricare il pacchetto Minecraft Education Edition in base ai

requisiti del tuo dispositivo. Potete trovare 'edizione al seguente link:
https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download

Se il tuo computer funziona in modalita S di Microsoft Windows, devi disattivare la
modalita S per poter scaricare Minecraft Education Edition.

Come disattivare la modalita Microsoft S.

Utilizzando la modalita Microsoft S, 1'utente puo accedere solo alle app scaricate da
Microsoft App Store. Per disattivare la modalita S, ¢ necessario:

. Per creare un nuovo account Microsoft che non ¢ concesso in licenza come azienda o
istituto di istruzione

. Collegare l'account Microsoft al laptop

. Quindji, sul tuo PC con Windows 10 in modalita S, apri Impostazioni >
Aggiornamento e sicurezza > Attivazione.

. Trova la sezione Passa a Windows 10 Home o Passa a Windows 10 Pro, quindi

seleziona il collegamento Vai allo Store.
Nota: non selezionare il collegamento in Aggiorna l'edizione di Windows in uso. Questo ¢
un processo diverso che ti manterra in modalita S.
. Nella pagina visualizzata in Microsoft Store (Disattiva la modalita S o una pagina
simile), seleziona il pulsante Ottieni. Dopo aver confermato questa azione, sarai in
grado di installare app dall'esterno di Microsoft Store.

https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-
10/53CE25CE-734B-48B&8-8D1E-BAASADBSD&&B

Per iniziare a utilizzare il gioco € necessario acquisire una licenza Minecraft Education. Ci
sono 2 tipi di licenze da acquisire, accademiche e commerciali. Visita il seguente link per
verificare la licenza per cui hai diritto: https://educommunity.minecraft.net/hc/en-
us/articles/360061371532-Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses

Corri per i mondi

Una volta scaricata la Minecraft Education Edition, ¢ necessario disporre dei mondi
denominati file "McWorld". Dopo aver fatto doppio clic su questi file, apriranno
automaticamente il sistema Minecraft Education. Ti verra richiesto di accedere con l'account
per il quale hai acquistato una licenza da Microsoft per Minecraft Education. I mondi
richiedono 1'ultima versione di Minecraft Education per funzionare correttamente.
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Un'altra opzione sara quella di importare il mondo manualmente. Durante il caricamento del
gioco, dopo aver aggiunto le tue credenziali, premi play e poi vedrai nella parte in basso a
destra il pulsante "Importa".

Hai altri problemi durante il caricamento del mondo? Verifica se qualcuna di queste
soluzioni potrebbe essere d'aiuto.

PROBLEMA: Il mondo non ha nessun NPC al suo interno.

SOLUZIONE: Cio significa che il BEHAVIOR PACK non ¢ stato caricato correttamente
con il mondo.

Esci dal mondo (ma non dall'app Minecraft). Trova il mondo che stai cercando e seleziona
IMPOSTAZIONI. Sul lato sinistro dello schermo, prova a trovare la SCHEDA che dice
PACCHETTI COMPORTAMENTALI. Quindi vedrai due TAB nella schermata principale.
PACCHETTI ATTIVI e I MIEI PACCHETTL. 1l tuo pacchetto di comportamento dovrebbe
essere nella scheda I MIEI PACCHETTI, su cui devi fare clic e selezionare attiva. Se non sei
sicuro di quale pacchetto hai bisogno, vai a guardare i PACCHETTI ATTIVI e uno di questi
dovrebbe dire che "Manca questo pacchetto". Trova il pacchetto con lo stesso nome nella
scheda I MIEI PACCHETTI e attivalo.

PROBLEMA: Il mondo ha bacheche che hanno un testo strano, diciamo qualcosa come la
lavagna. Atto.1. I PNG hanno dialoghi strani. AND SO ON

SOLUZIONE: Cio significa che il RESOURCE PACK non ¢ stato caricato correttamente
con il mondo. Esci dal mondo (ma non dall'app Minecraft). Trova il mondo che stai cercando
e seleziona IMPOSTAZIONI. Sul lato sinistro dello schermo, prova a trovare la scheda che
dice RESOURCE PACKS. Quindi vedrai due TAB nella schermata principale. PACCHETTI
ATTIVI e I MIEI PACCHETTIL. 1l tuo pacchetto di comportamento dovrebbe essere nella
scheda I MIEI PACCHETTI, su cui devi fare clic e selezionare attiva. Se non sei sicuro di
quale pacchetto hai bisogno, vai a guardare i PACCHETTI ATTIVI e uno di questi dovrebbe
dire che "Manca questo pacchetto". Trova il pacchetto con lo stesso nome nella scheda I MIEI
PACCHETTI e attivalo.

*Controlla se stai affrontando entrambi questi problemi, vai a entrambe queste soluzioni*

PROBLEMA: Il mondo ¢ in un'altra lingua.
SOLUZIONE: Forse hai un mondo che ¢ in una lingua diversa dalla tua. Trova la lingua
appropriata e ricomincia. Se questo non funziona, imposta la lingua dell'app Minecraft in
base alle tue preferenze tramite le IMPOSTAZIONI. Nella versione inglese selezionare
l'opzione Inglese Stati Uniti, non Regno Unito.
1.3 Navigazione
Una volta aperto il mondo, dovrai navigare nel gioco. La navigazione ¢ possibile utilizzando
la tastiera e il mouse. I pulsanti della tastiera da utilizzare sono:

e W —Vai avanti

* A —Sposta a sinistra

* S —Sposta all'indietro

* D —Sposta a destra

» SPAZIO - Salta (Doppio SPAZIO per volare quando si corre in modalita creativa)

* E— Apri l'inventario

* D - Lancia l'oggetto selezionato

e T — Apri la chat

* C - Generatore di codice aperto

* /- Apri la chat e aggiungi automaticamente il primo carattere come "/"
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E possibile indicare la direzione anche muovendo il mouse.

NAVIGATING
! g BAS'CS GAMEPLAY SCREEN FOR MINECRAFT EDUCATION EDITION
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items you - ASen et o Item in Hand
your screen and he one in han

what they mean.

e
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CONTROLS DIAGRAM

KEYBOARD COMMANDS
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Use
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SPACE] Jump
uble Tap to Fly)
(Ilo\d to Fly Up)
ro lyava ilable in
node)
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11. Forward Together: una riflessione e una visione per
un'educazione sostenibile

Riflettendo sul percorso intrapreso attraverso questa guida, la vediamo come un faro per
insegnanti e studenti che navigano nel complesso ma cruciale tema dello spreco alimentare e
della sostenibilita. Questa guida non solo impartisce conoscenze, ma responsabilizza e
motiva anche le giovani menti a guidare il cambiamento. Il ruolo degli educatori in questo
processo ¢ insostituibile, in quanto guidano gli studenti attraverso un'esperienza di
apprendimento trasformativa. La nostra piu sentita gratitudine va a tutti coloro che hanno
contribuito a questo progetto.

I1 vostro coinvolgimento ¢ stato una pietra miliare del suo successo. Guardando al futuro,
siamo ispirati dal potenziale impatto che questa guida avra nel plasmare pratiche sostenibili
nell'istruzione e non solo. Siamo fiduciosi ed entusiasti di vedere come questo sforzo
collettivo continuera a ispirare e portare cambiamenti tangibili nel nostro approccio alla
gestione ambientale e alla sostenibilita.
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