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1. Admhálacha 

Gabhaimid buíochas ó chroí leo siúd go léir a chuir le rath ár dtionscadal. Is iarracht 
shuntasach chomhoibritheach é an gnóthas seo faoi choimirce chlár Erasmus+, rud a thugann 
le chéile saineolas agus dearcthaí éagsúla ó gach cearn den Eoraip. 

 
Admhálacha Speisialta: 

 
Stichting Onderwijs Midden Limburg (SOML) (An Ísiltír): Ár mbuíochas ó chroí le SOML 
as a gceannaireacht agus a gcomhordú eisceachtúil. Tá a léargais oideachais agus a 
rannpháirtíocht ghníomhach i dtaighde agus i bhforbairt araon bunaithe ar ár rath. 

 
SCOIL PHRÍOBHÁIDEACH THEMISTOKLIS S.A (An Ghréig): Is mór againn a léargais 
oideachais agus a ról gníomhach i ngnéithe taighde agus forbartha an tionscadail, a 
shaibhrigh go mór ár n-éachtaí. 

 
ATERMON B.V. (An Ísiltír): Buíochas speisialta as forbairt na sé shaol nuálacha Minecraft a 
threorú. Bhí a saineolas teicneolaíochta agus a bhfís chruthaitheach ríthábhachtach chun ár 
gcuspóirí foghlama digití a bhaint amach. 

 
Airgeadas & Baincéireacht, Associazione per lo Sviluppo Organizzativo e delle Risorse 
Umane (An Iodáil): As a gceannaireacht sa Taighde Trasnáisiúnta R1-FoodWaste, ag soláthar 
léargais agus treo luachmhar. 

 
ASOCIACIÓN DE CONSULTORES Y FORMADORES DE ESPAÑA EN SEGURIDAD 
ALIMENTARIA (ACOFESAL) (An Spáinn): Tá a saineolas ar shlándáil bia ríthábhachtach 
chun ár dtionscadal a shaibhriú. 

 
Coiste Ionad Oideachais Bhaile Átha Cliath Thiar (Éire): As an méid luachmhar a chuireann siad 
agus as a léargais, as feabhas a chur ar ghnéithe oideachais agus taighde ár dtionscadal. 

 
ADACI - Associazione Italiana Acquisti e Bainistíocht Soláthair (an Iodáil): As a n-ionchur 
suntasach maidir le hinbhuanaitheacht agus éifeachtacht an tslabhra soláthair bia a chinntiú 
laistigh dár dtaighde. 

 
Táimid an-bhuíoch freisin do na mic léinn, na múinteoirí agus na gairmithe go léir i réimse 
an tslabhra soláthair bia a ghlac páirt ghníomhach i gcásanna a chruthú do shaol Minecraft. 
Bhí a rannpháirtíocht agus a léargais ríthábhachtach chun torthaí an tionscadail a mhúnlú. 

 
Tugtar breac-chuntas sa doiciméad seo ar thorthaí dhá bhliain d'obair chrua sa tionscadal 
Eorpach Erasmus Plus seo. Chothaigh an comhoibriú i measc comhpháirtithe ó Éirinn, ón 
Ísiltír, ón nGréig, ón Iodáil agus ón Spáinn timpeallacht foghlama uathúil agus bhí torthaí 
tionchair mar thoradh air. 

 
Táimid an-bhródúil as an méid atá bainte amach againn le chéile. 

 
Le haghaidh tuilleadh eolais agus torthaí mionsonraithe ar ár dtionscadal, tabhair cuairt ar ár 
láithreán gréasáin: www.bafos.eu. 

http://www.bafos.eu/
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2. Réamhrá 
 
Fáilte go dtí "Cur Amú Bia agus Cluichí Minecraft: Turas chun na hInbhuanaitheachta." Is 
tairseach é an leabhar seo d'eachtra oideachasúil atá deartha chun aghaidh a thabhairt ar 
cheann de na saincheisteanna is práinní dár gcuid ama: cur amú bia. Tosaíonn ár dturas leis 
an aitheantas go bhfuil ról lárnach le himirt againn, mar oideachasóirí agus mar shaoránaigh 
fhreagracha, maidir le todhchaí ár bpláinéid a mhúnlú. 
Tá dhá chuspóir leis an leabhar seo: ar an gcéad dul síos, na huirlisí agus an t-eolas a 
theastaíonn uathu a thabhairt d'oideachasóirí chun mic léinn idir 10 agus 14 bliana d'aois a 
mhealladh i bplé agus i ngníomhaíochtaí fiúntacha a bhaineann le dramhaíl bia a laghdú agus 
inbhuanaitheacht. Ar an dara dul síos, glúin nua d'intinní óga a spreagadh le bheith ina 
ndaoine coinsiasacha, réamhsmaointeoireachta atá tiomanta d'áit níos fearr a dhéanamh dár 
saol. 

 

Cén fáth a ndírítear ar dhramhbhia agus ar inbhuanaitheacht? 
Tá na staitisticí araon staggering agus disheartening. Gach bliain, cuirtear na milliúin tonna 
bia amú, agus bíonn ocras ar na milliúin duine. Tá acmhainní luachmhara ár bpláinéid, ó 
uisce go talamh arúil, sínte go dtí a dteorainneacha chun bia a tháirgeadh nach n-athraíonn 
anam amháin riamh. Idir an dá linn, cuireann dramhbhia le hastaíochtaí gás ceaptha teasa 
agus le díghrádú comhshaoil ar scála domhanda. 
Ní féidir áibhéil a dhéanamh faoin tábhacht a bhaineann le dul i ngleic le cur amú bia agus 
inbhuanaitheacht. Ní ceist éiceolaíoch ná eacnamaíoch amháin atá i gceist; is riachtanas 
morálta é. Baineann sé lena chinntiú go bhfaighidh na glúine atá le teacht oidhreacht ar 
dhomhan atá flúirseach, cothrom agus fónta ó thaobh an chomhshaoil de. 

 
Cumhacht Minecraft mar Uirlis Oideachais 
Sa leabhar seo, bainimid leas as cumhacht Minecraft, ardán cearrbhachais beloved a 
labhraíonn le croí agus intinn na mac léinn. Cuirimid cruthaitheacht agus rannpháirtíocht 
Minecraft le chéile le curaclam cuimsitheach a dhíríonn ar chastachtaí cur amú bia, 
inbhuanaitheacht agus tomhaltas freagrach. 
Trí Minecraft a thabhairt isteach sa seomra ranga, tá sé mar aidhm againn timpeallacht 
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foghlama dhinimiciúil a chruthú inar féidir le daltaí iniúchadh, triail agus foghlaim trí 
eispéiris phraiticiúil. Trí 
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gameplay idirghníomhach, gheobhaidh siad amach iarmhairtí a roghanna, forbróidh siad 
scileanna smaointeoireachta criticiúla, agus cruthóidh siad nasc domhain le ceist 
phráinneach na dramhaíola bia. 

 
Oideoirí a Chumhachtú, Mic Léinn a Spreagadh 

Mar oideachasóirí, tá an deis uathúil agat an todhchaí a mhúnlú trí do mhic léinn a threorú i 
dtreo tuiscint níos fearr ar dhramhbhia agus ar inbhuanaitheacht. Cuirimid na huirlisí, na 
pleananna ceachta agus na hacmhainní is gá ar fáil duit chun do chuid scoláirí a mhealladh go 
héifeachtach agus chun iad a spreagadh le bheith ina ndéantóirí athraithe ina bpobail. 
I ndeireadh na dála, ní hamháin go bhfuil sé mar sprioc againn eolas a chur ar fáil ach 
paisean a mhúscailt maidir le gníomh dearfach. Creidimid, armtha le heolas agus spreagtha 
ag domhan tumtha Minecraft, go dtiocfaidh do mhic léinn as an turas seo mar sheaimpíní na 
hinbhuanaitheachta, armtha leis na huirlisí agus an meon chun difríocht mhór a dhéanamh. 

 
Béim ar dhul i ngleic le cur amú bia agus inbhuanaitheacht: 
Ní féidir áibhéil a dhéanamh faoin tábhacht a bhaineann le dul i ngleic le cur amú bia agus 
cleachtais inbhuanaithe a ghlacadh. Is saincheist dhomhanda í dramhbhia a théann i 
bhfeidhm ní hamháin ar ár gcomhshaol ach ar ár ngeilleagar agus ar ár sochaí freisin. 
Cuireann na príomhthógálacha ón leabhar seo béim ar na pointí ríthábhachtacha seo a 
leanas: 

1. Tionchar Comhshaoil: Cuireann dramhbhia go mór le díghrádú comhshaoil, lena n-
áirítear astaíochtaí gás ceaptha teasa agus ídiú acmhainní. Trí chur amú bia a laghdú 
agus glacadh le cleachtais inbhuanaithe, is féidir le daoine aonair agus pobail 
tionchar dearfach a imirt ar an bpláinéad. 

2. Impleachtaí Eacnamaíocha: Is ionann dramhbhia agus caillteanas suntasach 
eacnamaíoch ar leibhéal an teaghlaigh agus ar an leibhéal domhanda araon. Má 
ghlactar le cleachtais inbhuanaithe chócaireachta, feirmeoireachta agus bainistithe 
dramhaíola, d'fhéadfadh coigilteas costais agus éifeachtúlacht acmhainní méadaithe 
a bheith mar thoradh air. 

3. Freagracht Dhomhanda: Is fadhb dhomhanda í dramhbhia a éilíonn 
comhghníomhaíocht. Moltar do léitheoirí freagracht phearsanta a ghlacadh as a 
roghanna bia agus as a gcleachtais bainistithe dramhaíola, ag aithint gur féidir lena 
ngníomhartha cur le domhan níos inbhuanaithe agus níos cothroime. 

4. Rannpháirtíocht na nÓg: Tá ról ríthábhachtach ag oideachasóirí agus tuismitheoirí 
maidir le dearcadh agus iompar na chéad ghlúine eile a mhúnlú. Cuireann na 
modhanna Minecraft agus na pleananna ceachta a chuirtear i láthair sa leabhar seo 
ardán tarraingteach agus oideachasúil ar fáil don óige chun foghlaim faoi 
dhramhbhia agus inbhuanaitheacht. 

 
Ní riachtanas morálta amháin é aghaidh a thabhairt ar dhramhaíl bia agus cleachtais 
inbhuanaithe a ghlacadh; is riachtanas praiticiúil é chun todhchaí ár bpláinéid a chosaint. 
Tugann na ceachtanna a foghlaimíodh ó mhodhanna Minecraft agus ábhar an leabhair seo 
cumhacht do léitheoirí roghanna eolasacha a dhéanamh, cur amú bia a laghdú, agus a bheith 
ina maoir fhreagracha ar an gcomhshaol. Trí ghníomhaíocht a dhéanamh sa bhaile, ar scoil, 
agus ina bpobail, is féidir le léitheoirí cur le domhan atá níos inbhuanaithe agus níos 
sábháilte ó thaobh bia de. Tá súil againn go spreagfaidh an t-eolas agus na scileanna a 
fuarthas ón leabhar seo athrú dearfach agus tionchar buan. 

 
 

Conas a athraíonn Minecraft Foghlaim 
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Tá Minecraft, cluiche bosca gainimh tóir agus tumtha, tar éis a cháil a shárú mar 
shiamsaíocht amháin agus tháinig sé chun cinn mar uirlis chumhachtach oideachais. Tugann 
a thírdhreacha picteilínithe agus a féidearthachtaí gan deireadh ardán uathúil chun 
coincheapa criticiúla a mhúineadh, go háirithe iad siúd 
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a bhaineann le cur amú bia agus inbhuanaitheacht. Déanaimis iniúchadh ar an gcaoi a n-
athraíonn Minecraft an fhoghlaim sa chomhthéacs seo. 

 
1. Rannpháirtíocht agus Tumoideachas 
Tá cumas Minecraft imreoirí a ghabháil ina domhan blocála gan réiteach. Tarraingítear na 
daltaí isteach i gcruinne an chluiche, áit a mbíonn siad ina rannpháirtithe gníomhacha ina 
dturas foghlama. 
Tá an tumoideachas seo riachtanach agus iad ag dul i ngleic le hábhair chasta ar nós cur amú 
bia, mar spreagann sé daltaí chun dul níos doimhne isteach san ábhar agus a ndíograis a 
choinneáil le linn an phróisis foghlama. 

 
2. Taiscéalaíocht Láimhe 
I Minecraft, ní léann na mic léinn faoi choincheapa amháin; faigheann siad taithí orthu ar 
dtús. Is féidir leo timpeallachtaí fíorúla a thógáil agus idirghníomhú leo a léiríonn cásanna 
fíorshaoil. Mar shampla, is féidir leo feirmeacha inbhuanaithe a dhearadh, acmhainní bia a 
bhainistiú, agus iarmhairtí a gcinntí a fheiceáil i bhfíor-am. Cothaíonn an cur chuige 
praiticiúil seo tuiscint níos doimhne ar an ábhar. 

 
3. Smaointeoireacht Chriticiúil agus Réiteach Fadhbanna 
Teastaíonn scileanna smaointeoireachta criticiúla agus réiteach fadhbanna chun maireachtáil 
agus rathúil i saol Minecraft. Nuair a chuirtear i bhfeidhm é i gcomhthéacs cur amú bia agus 
inbhuanaitheachta, ní mór don scoláire anailís a dhéanamh ar na himpleachtaí comhshaoil 
agus eiticiúla a bhaineann lena ngníomhartha in-chluiche. Foghlaimíonn siad chun roghanna 
eolasacha a dhéanamh, acmhainní a chothromú, agus a straitéisí a oiriúnú-go léir agus iad ag 
smaoineamh ar an leas is mó. 

 
4. Comhoibriú agus Cumarsáid 
Tacaíonn Minecraft le comhoibriú i measc na mac léinn. Is féidir leo oibriú le chéile ar 
thionscadail, smaointe a roinnt, agus a gcuid torthaí a chur in iúl. Tá an ghné chomhoibríoch 
seo ríthábhachtach chun aghaidh a thabhairt ar shaincheisteanna casta amhail cur amú bia, a 
éilíonn comhiarrachtaí agus réitigh nuálacha. Cothaíonn Minecraft tuiscint ar obair foirne 
agus freagracht chomhroinnte. 

 
5. Foghlaim Phearsantaithe 
Ceann de láidreachtaí Minecraft is ea a inoiriúnaitheacht do stíleanna foghlama éagsúla. Is 
féidir leis na daltaí iniúchadh a dhéanamh ar a luas féin, a gcuid spéiseanna a shaothrú, agus 
na gnéithe den chluiche a bhaineann leo a roghnú. Ceadaíonn an pearsanú seo teagasc 
difreáilte, ag cinntiú gur féidir le gach mac léinn dul i ngleic leis an ábhar ar bhealach a 
oireann dá riachtanais agus dá roghanna. 

 
6. Aiseolas agus Machnamh Láithreach 
Soláthraíonn Minecraft aiseolas láithreach, rud a ligeann do mhic léinn iarmhairtí a 
ngníomhartha a fheiceáil i bhfíor-am. Má théann a soláthar bia i léig, bíonn ocras orthu; má 
bhaineann siad mí-úsáid as acmhainní, feiceann siad díghrádú comhshaoil. Spreagann an lúb 
aiseolais seo machnamh agus cuireann sé ar chumas an scoláire a straitéisí agus a scileanna 
cinnteoireachta a bheachtú. 

 
7. Feidhmchlár Fíor-Dhomhanda 
B'fhéidir níos tábhachtaí fós, tá na ceachtanna a foghlaimíodh i Minecraft inaistrithe go 
héasca chuig an saol mór. Is féidir le daltaí an t-eolas a fhaightear ón gcluiche a ghlacadh 



12  

agus é a chur i bhfeidhm ar a saol laethúil, roghanna eolasacha a dhéanamh maidir le 
tomhaltas bia, laghdú dramhaíola agus inbhuanaitheacht. Déanann Minecraft an bhearna idir 
teoiric agus cleachtas a dhúnadh. 
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Conclúid 
I réimse an oideachais, ní cluiche amháin é Minecraft; Is timpeallacht foghlama dhinimiciúil í 
a chothaíonn rannpháirtíocht, smaointeoireacht chriticiúil, comhoibriú agus cur i bhfeidhm 
fíor-dhomhanda. Nuair a bhaintear leas as chun coincheapa criticiúla cosúil le cur amú bia 
agus inbhuanaitheacht a mhúineadh, tugann Minecraft cumhacht do mhic léinn a bheith ina 
maoir eolasacha, fhreagracha agus réamhghníomhacha ar ár bplainéad. Athraíonn sé an 
fhoghlaim ina eachtra ina mbíonn tuiscint níos doimhne ar an domhan mórthimpeall orainn 
mar thoradh ar gach bloc briste agus gach síol curtha. 
Trí Minecraft, tugaimid faoi thuras i dtreo todhchaí níos inbhuanaithe, áit a dtagann mic 
léinn chun cinn ní hamháin mar fhoghlaimeoirí ach mar mholtóirí d'athrú dearfach. Is uirlis 
oideachasúil í a sháraíonn teorainneacha an tseomra ranga, ag réiteach an bhealaigh do 
ghlúin nach bhfuil ar an eolas faoi dhúshláin an domhain ach atá gníomhach chun dul i 
ngleic leo. 
Fáilte go dtí saol an oideachais Minecraft, áit a n-éiríonn an t-eolas gníomh, agus is céim i 
dtreo todhchaí níos gile agus níos inbhuanaithe é gach cliceáil ar an luch. 

 
Lig don eachtra tosú! 
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3. Creat Teoiriciúil: Oideachas Inbhuanaithe a Chruthú 

Agus teagasc éifeachtach agus foghlaim fhiúntach á saothrú, tá sé ríthábhachtach bunús 
teoiriciúil láidir a leagan síos. Díríonn an chuid seo ar theoiricí oideachais agus ar chur 
chuige oideolaíoch atá mar bhonn agus mar thaca ag na modhanna Minecraft atá deartha le 
haghaidh dramhbhia agus oideachas inbhuanaitheachta. 

 
Déanfaimid iniúchadh ar an gcaoi a bhfuil prionsabail cosúil le foghlaim ó thaithí, tógáil, agus 
oideachas éiceolaíochta fite isteach i gcreatlach na gcluichí seo. Ní hamháin go gcuireann na 
teoiricí seo bonn eolais faoi dhearadh agus cuspóirí gach cluiche ach cinntíonn siad freisin go 
bhfuil na heispéiris foghlama fréamhaithe go domhain i gcleachtais inbhuanaithe agus i 
maoirseacht chomhshaoil. Tríd an lionsa teoiriciúil seo, tá sé mar aidhm againn cineál 
oideachais a chruthú nach bhfuil tarraingteach agus faisnéiseach ach atá claochlaitheach 
freisin ina chur chuige maidir le saoránaigh fhreagracha dhomhanda a chothú. 

 
Tógáil agus Foghlaim ó Thaithí: 
I gcroílár na modhanna seo tá an teoiric thógálach, rud a léiríonn go dtógann foghlaimeoirí a 
gcuid eolais go gníomhach trí thógáil ar a dtaithí roimhe seo. Trí gameplay idirghníomhach, 
soláthraíonn Minecraft talamh thorthúil d'fhoghlaim ó thaithí. Ní faighteoirí éighníomhacha 
faisnéise iad daltaí ach rannpháirtithe gníomhacha ina dturas foghlama, roghanna a 
dhéanamh, aghaidh a thabhairt ar iarmhairtí, agus tuiscint níos doimhne a fháil ar 
dhramhbhia agus ar inbhuanaitheacht. 

 
Foghlaim Bunaithe ar Fhiosrú (EBL): 
Is cur chuige oideolaíoch é EBL a spreagann daltaí chun ceisteanna a chur, topaicí a 
iniúchadh, agus freagraí a lorg trí imscrúdú agus smaointeoireacht chriticiúil. Laistigh de 
mhodhanna Minecraft, tá EBL comhtháite gan uaim, de réir mar a chuirtear dúshláin, misin 
agus fiosrúcháin a bhaineann le cur amú bia agus inbhuanaitheacht i láthair na mac léinn. Ní 
mór dóibh anailís a dhéanamh ar fhadhbanna, comhoibriú le piaraí, agus a gcuid eolais a 
chur i bhfeidhm chun réitigh a aimsiú, rud a léiríonn castachtaí fíor-dhomhanda na 
saincheisteanna seo. 

 
Cearrbhachas agus Spreagadh Intreach: 
Úsáideann modhanna Minecraft teicnící cearrbhachais chun rannpháirtíocht agus spreagadh 
a fheabhsú. Baineann cearrbhachas leas as an dúil intreach maidir le gnóthachtáil agus luach 
saothair, ag spreagadh daltaí chun páirt ghníomhach a ghlacadh agus barr feabhais a bhaint 
amach ina gcuid foghlama. Baineann na dúshláin, na héachtaí agus na heilimintí 
idirghníomhacha sna modhanna seo leas as fiosracht nádúrtha na mac léinn, rud a spreagann 
iad chun coincheapa na dramhaíola bia agus na hinbhuanaitheachta a iniúchadh, a thriail 
agus a mháistir. 

 
Foghlaim Ghníomhach agus Teagasc Ilmhódach: 
Tá teicnící foghlama gníomhacha, amhail réiteach fadhbanna, cinnteoireacht, agus obair 
foirne, leabaithe in eispéiris mod Minecraft. Tumtar na daltaí i dtimpeallacht ilmhódach, áit 
a dtéann siad i ngleic le heilimintí amhairc, cloisteála agus kinesthetic. Freastalaíonn an 
éagsúlacht modhanna foghlama seo ar stíleanna foghlama éagsúla, ag cinntiú go mbíonn deis 
ag gach dalta an t-ábhar a thuiscint agus a inmheánú go héifeachtach. 
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Soch-thógáil agus Comhoibriú: 
Ní iarracht solitary í an fhoghlaim sna modhanna Minecraft seo; is próiseas sóisialta agus 
comhoibríoch é. Oibríonn an scoláire le chéile laistigh den saol fíorúil, ag roinnt smaointe, 
straitéisí agus fionnachtana. Cothaíonn an cur chuige soch-thógálach seo foghlaim idir 
piaraí, scileanna cumarsáide, agus an cumas aghaidh a thabhairt i dteannta a chéile ar 
dhúshláin chasta—scileanna riachtanacha chun aghaidh a thabhairt ar shaincheisteanna fíor-
dhomhanda amhail cur amú bia agus inbhuanaitheacht. 

 
Scileanna an 21ú hAois: 
Taobh amuigh d'ábhar sonrach na dramhaíola bia agus na hinbhuanaitheachta, cothaíonn na 
modhanna Minecraft seo scileanna riachtanacha ón 21ú haois. Cuirtear béim ar 
smaointeoireacht chriticiúil, réiteach fadhbanna, litearthacht dhigiteach, cruthaitheacht agus 
inoiriúnaitheacht de réir mar a théann daltaí i ngleic leis na tírdhreacha fíorúla agus ag dul i 
ngleic le deacrachtaí na ndúshlán domhanda seo. 

 
Agus muid ag cur lenár n-iniúchadh ar an gcreat teoiriciúil atá mar bhonn agus mar thaca 
ag na modhanna Minecraft seo, chonaiceamar an chaoi a bhfuil teoiricí oideachais cosúil le 
tógáil, foghlaim ó thaithí, agus foghlaim bunaithe ar fhiosrú ríthábhachtach chun na 
heispéiris foghlama idirghníomhacha seo a mhúnlú. Léiríonn comhtháthú cearrbhachais, 
foghlaim ghníomhach, soch-thógáil, agus saothrú scileanna an 21ú haois laistigh de na 
modhanna seo cur chuige cuimsitheach i leith an oideachais a sháraíonn teorainneacha 
traidisiúnta an tseomra ranga. Ní hamháin go dtugann an tsamhail oideachasúil iomlánaíoch 
seo eolas faoi dhramhbhia agus inbhuanaitheacht ach tugann sé smaointeoireacht chriticiúil, 
scileanna réitigh fadhbanna, agus mothú freagrachta níos doimhne i leith an chomhshaoil 
do dhaltaí. 

 
De réir mar a bhogaimid ar aghaidh go dtí an chéad chuid eile, athraíonn ár bhfócas ó na 
tacaí teoiriciúla go dtí na cuspóirí foghlama nithiúla a bhfuil sé mar aidhm ag na modhanna 
Minecraft seo a bhaint amach. 
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4. Cuspóirí Foghlama Cur Amú Bia a Chothú 

Is é príomhaidhm an leabhair seo oideachasóirí agus mic léinn a chumasú leis an eolas, na 
huirlisí agus an spreagadh chun aghaidh a thabhairt ar na saincheisteanna criticiúla a 
bhaineann le cur amú bia agus inbhuanaitheacht. Chun an aidhm uileghabhálach seo a bhaint 
amach, tá cuspóirí foghlama sonracha bunaithe againn a threoraíonn ár dturas trí mhodhanna 
Minecraft agus an t-ábhar oideachais a bhaineann leo. 

 
1. Dramhbhia a Thuiscint: 
Faoi dheireadh an leabhair seo, beidh tuiscint chuimsitheach ag oideachasóirí agus ag mic 
léinn ar choincheap na dramhaíola bia. Beidh siad in ann cur amú bia a shainiú, na cúiseanna 
atá leis a shainaithint, agus na hiarmhairtí forleathana atá aige ar an gcomhshaol, ar an 
ngeilleagar agus ar an tsochaí a aithint. 

 
2. Cleachtais Inbhuanaithe: 
Tá sé mar aidhm againn an tábhacht a bhaineann le cleachtais inbhuanaithe i dtáirgeadh bia, 
tomhaltas agus bainistiú dramhaíola a spreagadh inár lucht féachana. Tuigfidh foghlaimeoirí 
an tábhacht a bhaineann le míreanna bia a laghdú, a athúsáid agus a athchúrsáil, chomh 
maith le nósanna tomhaltais freagracha a ghlacadh. 

 
3. Smaointeoireacht Chriticiúil: 
Trí gameplay idirghníomhach, spreagann ár n-ábhar oideachais smaointeoireacht chriticiúil. 
Foghlaimeoidh rannpháirtithe chun anailís a dhéanamh ar shaincheisteanna casta, a 
roghanna féin a mheas, agus breithniú a dhéanamh ar impleachtaí níos leithne a gcuid 
gníomhartha i gcásanna fíorúla agus fíor-dhomhanda. 

 
4. Scileanna Réiteach Fadhbanna: 
Soláthraíonn na modhanna Minecraft a chuirtear i láthair sa leabhar seo go leor dúshlán agus 
puzail a bhaineann le cur amú bia agus inbhuanaitheacht. Trí na tascanna seo a chur i gcrích, 
forbróidh foghlaimeoirí scileanna réitigh fadhbanna is féidir a chur i bhfeidhm chun aghaidh 
a thabhairt ar shaincheisteanna fíor-dhomhanda. 

 
5. Comhoibriú agus Cumarsáid: 
Tá comhoibriú ríthábhachtach inár dturas oideachais. Oibreoidh na daltaí le chéile laistigh de 
shaol Minecraft, ag roinnt smaointe, straitéisí agus réitigh. Cothófar cumarsáid éifeachtach 
agus obair foirne de réir mar a dhéanann rannpháirtithe a ndícheall comhspriocanna a bhaint 
amach. 

 
6. Litearthacht Dhigiteach: 
Feidhmíonn Minecraft mar chanbhás digiteach don fhoghlaim. Le linn an leabhair, cuirfidh 
oideachasóirí agus mic léinn feabhas ar a gcuid scileanna litearthachta digití, ag éirí adept ag 
nascleanúint timpeallachtaí fíorúla, ag baint úsáide as bogearraí oideachais, agus ag ghiaráil 
teicneolaíochta le haghaidh foghlama éifeachtaí. 

 
7. Feasacht Chomhshaoil: 
Tá sé mar aidhm againn tuiscint dhomhain ar fheasacht chomhshaoil a chothú. Gheobhaidh na 
rannpháirtithe léargas ar an tionchar a bhíonn ag cur amú bia ar an gcomhshaol agus ar 
idirnascthacht na n-éiceachóras. Fiosróidh siad freisin an ról atá ag daoine aonair agus ag 
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pobail i maoirseacht chomhshaoil. 



18  

8. Ionbhá agus Saoránacht Dhomhanda: 
Síneann tuiscint ar dhramhaíl bia níos faide ná staitisticí; is éard atá i gceist leis ná gné 
dhaonna na ceiste seo a aithint. Féachaimid le comhbhá agus braistint saoránachta domhanda 
a chothú trí iniúchadh a dhéanamh ar an gcaoi a dtéann cur amú bia i bhfeidhm ar dhaoine 
aonair agus ar phobail ar fud an domhain. 

 
9. Cumhachtú: 
I ndeireadh na dála, tá sé mar aidhm ag ár leabhar oideachasóirí agus mic léinn a chumasú 
chun gnímh. Teastaíonn uainn go mbeidh siad in ann roghanna eolasacha a dhéanamh, 
abhcóideacht a dhéanamh ar son athraithe, agus páirt ghníomhach a ghlacadh sa chomhrac i 
gcoinne cur amú bia agus domhan níos inbhuanaithe. 
Agus muid ag cur clabhsúr ar iniúchadh ár gcuspóirí foghlama, atá dírithe ar 'Food Waste 
Warriors,' a chothú, is léir go síneann ár gcur chuige thar ghnáthmhodhanna oideachais. Tá 
spriocanna uaillmhianacha leagtha síos againn chun tuiscint chuimsitheach ar dhramhaíl bia 
a fhorbairt, cleachtais inbhuanaithe a chothú, smaointeoireacht chriticiúil a spreagadh, 
scileanna réitigh fadhbanna a fheabhsú, agus comhoibriú, cumarsáid, litearthacht dhigiteach, 
feasacht chomhshaoil, ionbhá, saoránacht dhomhanda agus cumhachtú a chur chun cinn. Is 
treochlár iad na cuspóirí sin i dteannta a chéile d'oideoirí agus do mhic léinn le bheith ina 
rannpháirtithe eolasacha agus gníomhacha sa chomhrac i gcoinne cur amú bia agus molann 
siad don inbhuanaitheacht. 

5. Achoimre ar Mhodhanna Minecraft 

Réamhrá le Modhanna Minecraft don Oideachas Inbhuanaithe 
I dtírdhreach síorathraitheach an oideachais, is dúshlán leanúnach é daltaí a mhealladh ar 
bhealaí fiúntacha. Mar oideachasóirí, níl aon amhras ach go dtuigeann tú an tábhacht a 
bhaineann le dul i ngleic le saincheisteanna criticiúla amhail cur amú bia agus 
inbhuanaitheacht. Tuigeann tú freisin an gá atá le hintinn do mhic léinn 10-14 bliana d'aois a 
ghabháil, ag foghlaim eachtra seachas cór. Cuir isteach saol draíochtúil modhanna 
Minecraft, áit a bhfuil oideachas agus siamsaíocht fite fuaite gan uaim. Rinneadh na 
modhnuithe nuálacha seo ar chruinne Minecraft a cheapadh go cúramach chun do chuid 
scoláirí a thumadh ar thuras idirghníomhach i dtreo tuiscint a fháil ar dhramhaíl bia agus ar 
chleachtais inbhuanaithe. 
Sa chuid seo, cuirfimid bailiúchán de mhodhanna Minecraft in aithne duit atá deartha chun tú 
féin agus do mhic léinn a chumhachtú. Ní cluichí amháin iad na modhanna seo ach uirlisí 
cumhachtacha oideachais a spreagann fiosracht, a chothaíonn smaointeoireacht chriticiúil, 
agus a spreagann gníomh. Cuirfimid forbhreathnú gairid ar fáil ar gach mod agus cuirfimid 
béim ar a bpríomhghnéithe chun cabhrú leat na féidearthachtaí a chuireann siad ar fáil laistigh 
de do sheomra ranga a shamhlú. 
Ullmhaigh chun tabhairt faoi eachtra oideachasúil claochlaitheach agus muid ag fiosrú conas 
is féidir le modhanna Minecraft ceachtanna faoi dhramhaíl bia agus inbhuanaitheacht a iompú 
ina quests spreagúil le haghaidh eolais. A ligean ar chéim isteach sna saol fíorúil, áit a bhfuil 
foghlaim expedition thrilling, agus tá a fhios fionnachtain aon bounds. 

 
Tá ár modhanna oideachais Minecraft deartha chun imreoirí a mhúineadh faoi 
inbhuanaitheacht chomhshaoil, ag díriú go háirithe ar thomhaltas bia agus ar dhramhaíl. 
Comhcheanglaíonn na modhanna seo, atá leagtha síos i dtimpeallachtaí scoile tarraingteacha, 
domhan idirghníomhach Minecraft le dúshláin éiceolaíochta fíor-dhomhanda. I measc na 
bpríomhghnéithe tá: 

1. Foghlaim Idirghníomhach: Cásanna fíorshaoil a insamhladh i suíomh Minecraft, 
imreoirí a mhúineadh faoi thionchar éiceolaíoch roghanna bia agus bainistíocht 
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dramhaíola. 
2. Ábhar Oideachais: Dúshláin, tráth na gceist, agus léirshamhlú tionchair 

timpeallachta a chomhtháthú. 
3. Comhoibriú agus Idirghníomhaíocht: Obair bhuíne agus comhoibriú a 

spreagadh, eispéiris foghlama praiticiúla agus chruthaitheacha a thairiscint. 
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4. Léargais Dhomhanda agus Chultúrtha: Aghaidh a thabhairt ar 
shaincheisteanna domhanda maidir le caillteanas bia, ag cur béime ar thosca 
eacnamaíocha, cultúrtha agus comhshaoil. 

 
 

1. Imlíne Cluiche Lorg Éiceolaíochta 

Forbhreathnú: Tugann "Lorg Éiceolaíoch" imreoirí isteach i saol na hinbhuanaitheachta 
comhshaoil, ag cur béime ar choincheap na lorg éiceolaíoch a bhaineann le tomhaltas bia 
agus dramhaíl. Suite laistigh de thimpeallacht bheoga scoile, comhcheanglaíonn an mod seo 
allure Minecraft le dúshláin éiceolaíochta fíor-dhomhanda. 

 
Rochtain agus Loingseoireacht: Chun tabhairt faoin eachtra seo, ní mór d'oideachasóirí agus 
do mhic léinn rochtain a fháil ar Minecraft: Education Edition. Laistigh den chluiche, is féidir 
leo ceaintín na scoile a iniúchadh, faoi threoir an Oide Ceaintín, NPC a thugann isteach na 
príomhchuspóirí. Spreagann an domhan fíorúil seo imreoirí chun lorg éiceolaíoch a roghanna 
lóin a thomhas agus cleachtais a ghlacadh chun cur amú bia a laghdú. 

 
Treoirlínte d'Oideoirí: Is féidir le hoideoirí teacht ar threoirlínte cuimsitheacha maidir le 
"Lorg Éiceolaíoch" a chomhtháthú ina gceachtanna. Cuireann an mod eispéiris foghlama 
idirghníomhacha, dúshláin, tráth na gceist agus uirlisí léirshamhlú ar fáil chun daltaí a 
mhealladh go héifeachtach. Leagann an cluiche béim freisin ar bhainistiú dramhaíola agus 
áirítear leis comharthaíocht oideachasúil laistigh de thimpeallacht na scoile. 

 
Go mion: 
Téama Oideachais 

• Cuspóir: Tá an cluiche seo deartha leis an sprioc oideachasúil daltaí a 
mhúineadh faoin lorg éiceolaíoch a bhaineann le bia, ag díriú ar thionchar na 
lón scoile ar an gcomhshaol a mheas agus a laghdú. 

 
Gníomhaíochtaí Idirghníomhacha Gameplay agus Foghlama 

• Ról an Oide Ceaintín: Ag feidhmiú mar threoir oideachasúil, treoraíonn carachtar an 
Oide Ceaintín daltaí trí eispéiris foghlama tumtha, ag múineadh dóibh anailís a 
dhéanamh ar lorg éiceolaíoch a roghanna lóin i suíomh dinimiciúil, idirghníomhach. 
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• Cleachtadh Roghnú Béile: Tá struchtúr oideachasúil ag baint leis an ngníomhaíocht 
seo chun deis a thabhairt do dhaltaí cinntí eolasacha a dhéanamh trí roghnú ó miasa 
fíorúla éagsúla, agus cuirtear eolas cuimsitheach ar mheáchan, ábhar cothaitheach 
agus tionchar éiceolaíoch i láthair gach ceann acu. Is deis foghlama í a chothaíonn 
tuiscint níos doimhne ar na himpleachtaí comhshaoil a bhaineann le bianna éagsúla. 

• Dúshlán Tráidire Bia: Dúshlán tarraingteach a chomhcheanglaíonn ábhar 
oideachais le foghlaim ó thaithí. Cuireann an scoláire coincheap an loirg 
éiceolaíochta i bhfeidhm i dtimpeallacht insamhlaithe, ag foghlaim faoi iarmhairtí 
a roghanna bia ar bhealach idirghníomhach. 

• Insamhladh Ithe agus Bainistíochta Dramhaíola: Tá an t-ionsamhlú seo deartha 
chun oideachas a chur ar dhaltaí maidir le tomhaltas freagrach agus bainistiú 
dramhaíola. Cuireann sé eispéireas foghlama praiticiúil ar fáil ina ndéanann daltaí 
cinntí maidir le méideanna coda agus sórtáil dramhaíola, rud a threisíonn 
príomhchoincheapa trí rannpháirtíocht ghníomhach. 

• Measúnú Tionchair CO2: Cleachtadh oideachasúil a chuireann le tuiscint an 
scoláire ar na himpleachtaí comhshaoil níos leithne a bhaineann le cur amú bia, a 
chomhtháthaíonn foghlaim faoi anailís lorg carbóin sa gameplay. 

• Ceardlann Smaointe um Laghdú Dramhaíola: Gníomhaíocht chomhoibríoch, 
réiteach fadhbanna ina ndéanann daltaí smaointe agus ina roghnaíonn siad straitéisí 
chun cur amú bia a laghdú ina gceaintín scoile. Is deis í an cheardlann seo don 
fhoghlaim fheidhmeach, áit ar féidir le daltaí an t-ábhar oideachais a thógáil agus é 
a aistriú go smaointe inghníomhaithe. 

 
Comhpháirteanna Oideachais agus Eispéiris Foghlama 

• Tuiscint ar choincheap an Loirg Éiceolaíochta: Soláthraíonn an cluiche 
bunús oideachasúil i dtuiscint lorg éiceolaíoch, comhlánaithe ag ceachtanna 
idirghníomhacha a éascaíonn foghlaim ó thaithí faoin gcaoi a dtéann tomhaltas 
bia an duine i bhfeidhm ar an gcomhshaol. 

• Feasacht ar Dhramhbhia a Ardú: Deartha chun oideachas a chur ar dhaltaí faoin 
tionchar a bhíonn ag roghanna bia ar an gcomhshaol, saibhrítear an chomhpháirt seo 
le gníomhaíochtaí a chuireann foghlaim ghníomhach agus feasacht chun cinn maidir 
le cur amú bia a íoslaghdú. 

• Straitéisí Laghdaithe Dramhaíola Praiticiúla a Fhoghlaim: Cuimsíonn an cluiche 
eispéiris phraiticiúil maidir le codanna bia agus dramhaíl a bhainistiú, ag tairiscint 
bealaí praiticiúla do dhaltaí chun a lorg éiceolaíoch a laghdú. Tá sé seo ag teacht le 
fócas oideachasúil ar chleachtais inbhuanaithe agus ar chur chuige foghlama a 
chuireann béim ar chur i bhfeidhm fíor-dhomhanda. 

 
Gnéithe Foghlama Idirghníomhacha agus Uirlisí Oideachais 

• Roghanna Idirphlé Tarraingteacha: Cuimsíonn an cluiche comhráite nach 
bhfuil oideachasúil in ábhar amháin ach atá deartha freisin chun an turas 
foghlama a fheabhsú, roghanna a dhéanamh a mbíonn tionchar acu ar thuiscint 
agus ar choinneáil. 

• Roghnú agus Bainistíocht Bia Láimhe: Déantar tascanna idirghníomhacha sa 
chluiche a cheapadh chun dearcadh oideachasúil a sholáthar ar bhainistíocht 
fhreagrach bia, mar aon le taithí foghlama a bhaineann le cinnteoireacht 
ghníomhach. 

• Tráth na gCeist Comhtháite agus Tascanna Praiticiúla: Tá tráth na gceist 
tarraingteach agus tascanna fíorshaoil sa chluiche ar nós cur amú bia a mheá agus 
straitéisí laghdaithe dramhaíola a roghnú, timpeallacht a chothú ina ndéantar 
oideachas a chomhcheangal le foghlaim ghníomhach agus cur i bhfeidhm. 
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Príomhthógálacha Oideachais agus Torthaí Foghlama 
• Tuiscint Chuimsitheach ar Lorg Éiceolaíoch: Tá sé mar aidhm ag an gcluiche 

tuiscint oideachasúil chríochnúil a thabhairt ar thionchar roghanna laethúla bia ar 
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mar aon le toradh foghlama inar féidir le daltaí an t-eolas seo a inmheánú agus a chur 
i bhfeidhm ina saol laethúil. 

• Iarratas i gCásanna Fíor-Saoil: Tá an cluiche deartha ní hamháin chun 
oideachas a chur ar dhaltaí maidir le tomhaltas inbhuanaithe bia agus bainistiú 
dramhaíola ach freisin chun na huirlisí foghlama a sholáthar dóibh chun na 
coincheapa seo a chur i bhfeidhm i gcásanna fíorshaoil, ag cothú nósanna 
inbhuanaithe. 

 
 

2. Cluiche Feirme agus Bialann: Imlíne Oideachais agus Foghlama Feabhsaithe 

Forbhreathnú: Déanann "Feirm agus Bialann" imreoirí a thumadh i saol na feirmeoireachta 
inbhuanaithe agus na seirbhíse bia. Cuireann an modh seo oideachas ar imreoirí faoin 
tionchar a bhíonn ag cur amú bia agus an tábhacht a bhaineann le cleachtais inbhuanaithe i 
dtáirgeadh agus i dtomhaltas bia. 

 
Rochtain agus Loingseoireacht: Chun tabhairt faoin turas talmhaíochta seo, ba cheart go 
mbeadh rochtain ag oideachasóirí agus ag mic léinn ar Minecraft: Education Edition. 
Laistigh den chluiche, déanfaidh imreoirí iniúchadh ar fheirm teaghlaigh, comhábhair a 
bhailiú, bialann teaghlaigh a reáchtáil, agus foghlaim faoi bhainistiú dramhaíola. 

 
Treoirlínte d'Oideoirí: Gheobhaidh oideoirí treoirlínte maidir le "Feirm agus Bialann" a 
chomhtháthú ina gceachtanna, ag cur béime ar an tábhacht a bhaineann le cleachtais 
inbhuanaithe sa talmhaíocht agus sa tseirbhís bia. Clúdaíonn an mod céimeanna éagsúla de 
tháirgeadh bia, imreoirí teagaisc faoi roghanna freagracha agus a dtionchar ar an 
gcomhshaol. 

 
Go mion: 
Téama Oideachais 

• Cuspóir: Deartha chun oideachas a chur ar imreoirí maidir le gnó feirme agus 
bialainne a bhainistiú, díríonn an cluiche seo ar an tábhacht a bhaineann le cur amú 
bia a laghdú agus cleachtais inbhuanaithe a chur i bhfeidhm. 

 
Gníomhaíochtaí Idirghníomhacha Gameplay agus Foghlama 

• Comhthéacs Gnó Teaghlaigh: Tumann an cluiche imreoirí i suíomh feirme agus 
bialainne atá á reáchtáil ag an teaghlach, áit a bhfoghlaimíonn siad faoina gcuid bia 
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féin a tháirgeadh agus dramhaíl a íoslaghdú trí mhúiríniú, timpeallacht foghlama 
réalaíoch agus tarraingteach a sholáthar. 
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• Bainistíocht Feirme: Tá sé de chúram ar imreoirí comhábhair a bhailiú ó cheantair 
feirme éagsúla, foghlaim faoi chleachtais feirmeoireachta inbhuanaithe trí 
ghníomhaíochtaí láimhe agus cinntí straitéiseacha a dhéanamh a théann i bhfeidhm ar 
tháirgeadh agus ar dhramhaíl bia. 

• Idirghníomhaíocht le Carachtair Teaghlaigh: Ag plé le carachtair teaghlaigh cosúil 
le Grandpa, Aintín, agus daoine eile, faigheann imreoirí treoir agus tascanna 
oideachais, ag cur lena dtaithí foghlama trí rólghlacadh agus scéalaíocht 
idirghníomhach. 

• Insamhladh Shift Bialann: Sa chéim bialann, imreoirí orduithe a ghlacadh, bia a 
ullmhú, agus freastal ar chustaiméirí, ag foghlaim faoi ullmhú bia éifeachtach agus 
seirbhís do chustaiméirí. Comhcheanglaíonn an chomhpháirt seo ábhar oideachais 
le cás foghlama praiticiúil, fíor-dhomhanda. 

 
Comhpháirteanna Oideachais agus Eispéiris Foghlama 

• Cleachtais Inbhuanaithe: Cuireann an cluiche oideachas ar imreoirí maidir le 
feirmeoireacht inbhuanaithe agus táirgeadh bia, ag comhtháthú an eolais seo le 
gameplay idirghníomhach a ligeann d'imreoirí na cleachtais seo a chur i bhfeidhm i 
dtimpeallacht insamhlaithe. 

• Feasacht ar Dhramhbhia: Foghlaimíonn imreoirí faoin tionchar a bhíonn ag cur 
amú bia agus straitéisí chun é a íoslaghdú, amhail múiríniú agus ullmhú éifeachtúil 
bia, trí eispéiris in-chluiche a threisíonn na coincheapa seo. 

• Scileanna Idirghníomhaíochta Custaiméirí: Múineann an cluiche imreoirí 
faoin tábhacht a bhaineann le seirbhís do chustaiméirí agus comhlíonadh ordú 
cruinn mar bhealach chun dramhaíl bia a sheachaint, ag tairiscint taithí foghlama 
phraiticiúil i mbainistíocht ghnó agus caidreamh le custaiméirí. 

 
Gnéithe Foghlama Idirghníomhacha agus Uirlisí Oideachais 

• Idirphlé agus Cinnteoireacht: Cuimsíonn an cluiche carachtair éagsúla agus 
idirghníomhaíochtaí custaiméirí, rud a chuireann ar chumas imreoirí cinntí a 
dhéanamh a théann i bhfeidhm ar a dtorthaí foghlama, rud a chuireann leis an taithí 
oideachais le rannpháirtíocht ghníomhach. 

• Bainistíocht Acmhainní: Bainistíonn imreoirí acmhainní feirme agus comhábhair 
bhialainne, foghlaim chun roghanna straitéiseacha a dhéanamh chun dramhaíl a 
chosc, rud a thagann leis an sprioc oideachais a bhaineann le bainistíocht 
inbhuanaithe acmhainní. 

• Gníomhaíochtaí Cócaireachta agus Freastail: Sa bhialann, tugann tascanna 
cócaireachta agus freastail deis d'imreoirí foghlaim faoi oidis éagsúla agus roghanna 
custaiméirí, ábhar oideachais a chumasc le foghlaim phraiticiúil. 

 
Príomhthógálacha Oideachais agus Torthaí Foghlama 

• Tuiscint ar An tSraith Feirme-go-Tábla: Tugann an cluiche eolas faoi 
thimthriall iomlán an táirgthe bia, ón bhfeirmeoireacht go dtí an tseirbhís bialainne, 
ag tabhairt léargas d'imreoirí ar idirnascthacht an tionscail bhia. 

• Iarratais Phraiticiúla: Imreoirí a spreagadh chun smaoineamh ar chleachtais 
inbhuanaithe i dtáirgeadh bia agus i mbainistiú dramhaíola san fhíorshaol agus iad a 
chur i bhfeidhm, déanann an cluiche an bhearna idir eolas teoiriciúil agus cur i 
bhfeidhm praiticiúil a dhúnadh. 

 
Tríd an imlíne seo, tagann an Cluiche Feirme agus Bialainne chun cinn mar uirlis 
chuimsitheach oideachais, ag cur cuspóirí foghlama struchtúrtha le gameplay 
idirghníomhach le chéile. Tá sé mar aidhm aige oideachas a chur ar imreoirí maidir le 
bainistíocht inbhuanaithe gnó, laghdú ar dhramhaíl bia, agus feidhmiú praiticiúil na 
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gcoincheap seo sa saol laethúil. 



27  

3. Caillteanas Bia Ar Fud an Domhain Cluiche: Imlíne Oideachais agus 
Foghlama Feabhsaithe 

 

Forbhreathnú: Tugann "Caillteanas Bia Ar Fud an Domhain" turas smaointeach d'imreoirí 
chun saincheisteanna domhanda maidir le caillteanas bia agus dramhaíl a fhiosrú. Tugann an 
modh seo iad chuig tíortha agus teaghlaigh éagsúla, ag cur béime ar na gnéithe eacnamaíocha, 
cultúrtha agus comhshaoil a bhaineann le tomhaltas agus dramhaíl bia. 

 
Rochtain agus Loingseoireacht: Chun tabhairt faoin eachtra dhomhanda seo, beidh 
rochtain ag oideachasóirí agus ag mic léinn ar Minecraft: Education Edition. Laistigh den 
chluiche, idirghníomhaíonn imreoirí le carachtair, iniúchadh a dhéanamh ar dhinimic 
teaghlaigh éagsúla, agus dul i mbun comhráite chun faisnéis agus léargais a bhailiú faoi 
dhramhbhia ar fud an domhain. 

 
Treoirlínte d'Oideoirí: Is féidir le hoideachasóirí treoirlínte a chuirtear ar fáil sa leabhar a 
leanúint chun "Caillteanas Bia ar Fud an Domhain" a úsáid go héifeachtach ina seomraí 
ranga. Spreagann an mod imreoirí chun féinmheasúnú a dhéanamh ar a nósanna féin maidir 
le caillteanas agus dramhaíl bia, ag cur smaointeoireacht chriticiúil agus feasacht dhomhanda 
chun cinn. 

 
Go mion: 
Téama Oideachais 

• Cuspóir: Tá an cluiche deartha chun oideachas a chur ar imreoirí maidir le ceist 
dhomhanda an chaillteanais bia, ag díriú ar dhifríochtaí cultúrtha i nósanna bia ar fud 
tíortha éagsúla a iniúchadh agus tuiscint ar fhreagracht phearsanta a chothú maidir le 
cur amú bia a laghdú. 

 
Gníomhaíochtaí Idirghníomhacha Gameplay agus Foghlama 

• Taiscéalaíocht Dhomhanda: Tugann imreoirí faoi thuras domhanda leis an Uasal 
Trashcan, carachtar treorach a chuireann nósanna éagsúla bia i dtíortha éagsúla in 
aithne dóibh, rud a chruthaíonn iniúchadh tumthach agus oideachasúil ar chultúir 
dhomhanda. 

• Léargais Chultúrtha: Cuireann an chuid seo den chluiche ábhar oideachasúil ar 
fáil d'imreoirí maidir le tomhaltas bia agus dramhaíl i gcultúir agus leibhéil 
eacnamaíocha éagsúla, rud a chuireann lena gcuid foghlama trí anailís 
idirghníomhach agus chomparáideach. 



28  

• Ceisteanna Idirghníomhacha: Glacann na himreoirí páirt i seisiúin ceisteanna 
agus freagraí, áit a bhfoghlaimíonn siad faoi chaiteachas bia gach teaghlaigh, 
leibhéal eacnamaíoch, agus giniúint dramhaíola, rud a fhágann go bhfuil an t-
eispéireas foghlama dinimiciúil agus spreagúil. 
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• Modúl Féinmheastóireachta: Tar éis iniúchadh a dhéanamh ar nósanna domhanda 
bia, moltar d'imreoirí féinmheasúnú a dhéanamh ar a dtiomantas do dhramhaíl bia a 
laghdú sa bhaile, an t-ábhar oideachais a nascadh le machnamh agus cur i bhfeidhm 
pearsanta. 

 
Comhpháirteanna Oideachais agus Eispéiris Foghlama 

• Éagsúlacht Chultúrtha i Nósanna Bia: Cuireann an cluiche oideachas ar imreoirí 
maidir leis an gcaoi a mbíonn tionchar ag tosca cultúrtha agus eacnamaíocha ar 
thomhaltas agus ar dhramhaíl bia, rud a sholáthraíonn eispéireas foghlama 
cuimsitheach i gcleachtais bhia dhomhanda. 

• Feasacht ar Chaillteanas Bia Domhanda: Cuirtear oideachas ar imreoirí faoi 
mhéid agus impleachtaí caillteanas bia domhanda, ag cur feasachta agus 
tuisceana chun cinn trí thaiscéalaíocht dhomhanda idirghníomhach. 

• Freagracht Phearsanta: Spreagann an cluiche imreoirí chun machnamh agus 
tuiscint a fháil ar a ról maidir le cur amú bia a laghdú, mothú freagrachta pearsanta 
agus gníomh eiticiúil a chothú. 

 
Gnéithe Foghlama Idirghníomhacha agus Uirlisí Oideachais 

• Idirphlé agus Cinnteoireacht: Bíonn imreoirí rannpháirteach in idirphlé agus 
roghanna idirghníomhacha sa chluiche, rud a chuireann lena dtuiscint ar 
chastachtaí an chaillteanais bia agus ar an tábhacht a bhaineann le cinnteoireacht 
eolasach. 

• Idirghníomhaíocht Léarscáile Domhanda: Idirghníomhaíonn imreoirí le léarscáil 
dhomhanda chun tíortha a roghnú agus foghlaim faoina nósanna bia, oideachas 
geografach a chomhtháthú le foghlaim chultúrtha i bhformáid tharraingteach. 

• Seisiúin Ceisteanna agus Freagraí: Cuimsíonn an cluiche tráth na gceist 
idirghníomhacha atá dírithe ar nósanna bia teaghlaigh agus ar chleachtais 
dramhaíola, ag soláthar uirlis foghlama dhinimiciúil a dhéanann tástáil agus treisiú 
ar eolas na n-imreoirí. 

 
Príomhthógálacha Oideachais agus Torthaí Foghlama 

• Peirspictíocht Dhomhanda ar Dhramhaíl Bhia: Faigheann imreoirí tuiscint leathan 
ar an gcaoi a n-athraíonn caillteanas bia ar fud an domhain, ag fáil dearcadh 
domhanda a shaibhríonn a dtaithí oideachais. 

• Eolas Praiticiúil a Fháil: Tugann an cluiche eolas praiticiúil ar chéimeanna chun 
cur amú bia a laghdú sa saol laethúil, ag spreagadh imreoirí chun an méid atá 
foghlamtha acu a chur i bhfeidhm ina ngníomhartha agus ina gcinntí pearsanta. 

 
Tríd an imlíne fheabhsaithe seo, tagann an Cluiche Caillteanas Bia Timpeall an Domhain 
chun cinn mar uirlis oideachais a chomhcheanglaíonn gameplay idirghníomhach le cuspóirí 
foghlama struchtúrtha. Tá sé mar aidhm aige oideachas a chur ar imreoirí faoi na tosca 
cultúrtha agus eacnamaíocha a mbíonn tionchar acu ar chaillteanas bia ar fud an domhain 
agus mothú freagrachta pearsanta agus gníomhaíochta a chothú maidir le cur amú bia a 
laghdú. 

 
 

4. Ó Dhramhaíl go Cluiche Fuinnimh: Imlíne Bhreisithe Oideachais agus Foghlama 
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Forbhreathnú: Is modh an-oideachasúil é "Ó Dhramhaíl go Fuinneamh" atá dírithe ar 
bhainistiú inbhuanaithe dramhaíola. Múineann sé d'imreoirí conas is féidir dramhbhia a 
athdhéanamh i múirín agus bithghás le haghaidh fuinnimh, iad go léir suite laistigh de 
thimpeallacht scoile. 

 
Rochtain agus Nascleanúint: Chun rochtain a fháil ar an mod seo, beidh Minecraft: 
Education Edition ag teastáil ó oideachasóirí agus ó mhic léinn. Glacfaidh na himreoirí páirt 
i dtascanna praiticiúla ar nós comhábhair múirín a bhailiú agus gléasra bithgháis a oibriú, 
rud a léireoidh conas is féidir le gníomhaíochtaí laethúla tionchar a imirt ar an gcomhshaol. 

 
Treoirlínte d'Oideoirí: Is féidir le hoideoirí teacht ar threoirlínte cuimsitheacha maidir le "Ó 
Dhramhaíl go Fuinneamh" a úsáid ina seomraí ranga. Léiríonn an mod go héifeachtach an 
tábhacht a bhaineann le cleachtais inbhuanaithe i mbainistiú dramhaíola bia, ag spreagadh 
imreoirí chun smaoineamh go cruthaitheach faoi laghdú dramhaíola agus fuinneamh in-
athnuaite. 

 
Go mion: 
Téama Oideachais 

• Cuspóir: Tá an cluiche seo deartha chun oideachas a chur ar ghníomhaithe 
maidir le cleachtais inbhuanaithe bainistithe dramhaíola, ag díriú go sonrach ar 
dhramhaíl bia a thiontú ina múirín agus ina bhithghás, agus ar an gcaoi sin 
teagasc a dhéanamh faoi fhuinneamh in-athnuaite agus caomhnú an 
chomhshaoil. 

 
Gníomhaíochtaí Idirghníomhacha Gameplay agus Foghlama 

• Ceaintín Cook Réamhrá: Tosaíonn imreoirí a dturas i gceaintín scoile, áit a 
dtugann carachtar Canteen Cook coincheap na dramhaíola bia agus na n-úsáidí 
féideartha a bhaineann leis, ag leagan síos bunús oideachais do bhainistiú 
inbhuanaithe dramhaíola. 

• Próiseas Táirgthe Múirín: Cuireann an cluiche oideachas ar imreoirí múirín a 
chruthú ó dhramhbhia éagsúla, ag soláthar taithí phraiticiúil foghlama maidir le 
dramhaíl orgánach a athchúrsáil agus í a úsáid go táirgiúil i ngairdín scoile. 

• Taiscéalaíocht Plandaí Bithgháis: Déanann imreoirí iniúchadh ar ghléasra 
bithgháis laistigh den chluiche, ag foghlaim faoin bpróiseas chun dramhbhia a 
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thiontú ina bhithghás le haghaidh fuinnimh. Comhcheanglaíonn an chuid seo den 
chluiche ábhar oideachasúil le foghlaim ó thaithí, rud a fheabhsaíonn tuiscint ar 
fhoinsí fuinnimh in-athnuaite. 
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• Foghlaim Idirghníomhach le Gairmithe: Saibhríonn idirghníomhú le múinteoirí 
in-chluiche agus le hoibrithe plandaí bithgháis an t-eispéireas foghlama, ag tabhairt 
léargais ar na próisis fhíordhomhanda a bhaineann le múiríniú agus táirgeadh 
bithgháis. 

 
Comhpháirteanna Oideachais agus Eispéiris Foghlama 

• Bainistiú Dramhaíola Inbhuanaithe: Cuireann an cluiche oideachas ar imreoirí 
maidir leis an tábhacht a bhaineann le leithscaradh dramhaíola agus dramhaíl a 
athdhéanamh ina n-acmhainní úsáideacha, ag cur maoirseacht chomhshaoil chun 
cinn. 

• Oideachas Fuinnimh In-athnuaite: Foghlaimíonn na himreoirí faoin mbithghás 
mar chineál fuinnimh in-athnuaite, faoina phróiseas táirgthe, agus faoin ról atá 
aige maidir le spleáchas ar bhreoslaí iontaise a laghdú, feabhas a chur ar a 
dtuiscint ar réitigh fuinnimh inbhuanaithe. 

• Feasacht Chomhshaoil: Cothaíonn an cluiche feasacht ar thábhacht chaomhnú an 
chomhshaoil trí straitéisí praiticiúla laghdaithe dramhaíola agus táirgthe fuinnimh. 

 
Gnéithe Foghlama Idirghníomhacha agus Uirlisí Oideachais 

• Idirphlé agus Cinnteoireacht: Trí idirphlé agus cinnteoireacht le carachtair 
éagsúla, glacann na himreoirí páirt ghníomhach sa chluiche, rud a chuireann 
lena dtuiscint ar bhainistiú dramhaíola agus ar a thionchar ar an gcomhshaol. 

• Gníomhaíochtaí Láimhe: Glacann imreoirí páirt i ngníomhaíochtaí ar nós 
comhábhair múirín a mheascadh agus innealra gléasra bithgháis a oibriú, ag tairiscint 
deiseanna foghlama praiticiúla, ó thaithí a threisíonn na coincheapa oideachais. 

• Tráth na gCeist agus Dúshláin: Déanann tráth na gceist comhtháite agus dúshláin 
tástáil ar eolas agus tuiscint na n-imreoirí ar tháirgeadh múirín agus bithgháis, rud a 
fhágann go bhfuil an próiseas foghlama idirghníomhach agus tarraingteach. 

 
Príomhthógálacha Oideachais agus Torthaí Foghlama 

• Eolas Praiticiúil a Fháil: Tá sé mar aidhm ag an gcluiche eolas praiticiúil a thabhairt 
faoi mhúiríniú agus táirgeadh bithgháis, ag teacht leis na cuspóirí oideachais agus ag 
tairiscint eispéiris foghlama luachmhara is féidir a chur i bhfeidhm i gcásanna 
fíorshaoil. 

• Tionchar Comhshaoil a Thuiscint: Cuirtear oideachas ar imreoirí faoi na buntáistí 
comhshaoil a bhaineann le dramhaíl bia a thiontú ina múirín agus ina fhuinneamh in-
athnuaite, rud a chothaíonn tuiscint níos doimhne ar chleachtais inbhuanaithe agus a 
n-éifeachtaí dearfacha ar an gcomhshaol. 

 
Sa imlíne fheabhsaithe seo, tagann an cluiche "Ó Dhramhaíl go Fuinneamh" chun cinn mar 
uirlis chuimsitheach oideachais a chumascann cuspóirí foghlama struchtúrtha le gameplay 
idirghníomhach. Tá sé mar aidhm aige oideachas a chur ar ghníomhaithe maidir le bainistiú 
inbhuanaithe dramhaíola agus foinsí fuinnimh in-athnuaite, agus eispéiris foghlama 
tharraingteacha agus phraiticiúla a chur ar fáil ag an am céanna a leagann béim ar an 
tábhacht a bhaineann le caomhnú an chomhshaoil. 

 
 

5. Cur Amú Bia a Fhoghlaim ar Scoil Cluiche: Imlíne Oideachais agus 
Foghlama Feabhsaithe 
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Forbhreathnú: Is é "Cur Amú Bia a Fhoghlaim ar Scoil" an chéad mhodh oideachais eile a 
thumann imreoirí i suíomh na scoile chun foghlaim faoi dhramhbhia agus inbhuanaitheacht. 
Treoraíonn carachtar múinteora imreoirí trí dhúshláin agus deiseanna foghlama éagsúla a 
bhaineann le caillteanas bia, bainistiú dramhaíola, agus cleachtais chócaireachta 
inbhuanaithe. 

 
Rochtain agus Nascleanúint: Chun rochtain a fháil ar an mod seo, ba chóir go mbeadh 
Minecraft: Education Edition ag oideachasóirí agus ag mic léinn. Nuair a bheidh siad istigh, 
déanfaidh na himreoirí nascleanúint trí thimpeallachtaí scoile éagsúla cosúil leis an gcistin 
agus an ceaintín, ag plé le gnéithe éagsúla agus roghanna idirphlé idirghníomhacha. 
Cruthóidh siad oidis freisin ag baint úsáide as comhábhair éagsúla chun dramhaíl a 
íoslaghdú go cruthaitheach. 

 
Treoirlínte d'Oideoirí: Gheobhaidh oideoirí treoracha mionsonraithe maidir leis an mod seo 
a úsáid go héifeachtach ina seomraí ranga. Comhtháthaíonn an mod ábhar oideachais go 
díreach isteach ina mheicnic, rud a fhágann go bhfuil sé tarraingteach agus simplí. 
Spreagann sé foghlaim atá dírithe ar an mac léinn agus clúdaíonn sé gnéithe éagsúla de 
tháirgeadh bia, tomhaltas agus bainistiú dramhaíola. 

 
Go mion: 
Téama Oideachais 

• Cuspóir: Tá an cluiche seo deartha go sonrach chun oideachas a chur ar dhaltaí 
maidir le caillteanas agus cur amú bia, ag díriú ar ghnéithe praiticiúla ar nós stóráil 
cheart bia, athchúrsáil, úsáid éifeachtúil na heite clé, agus pleanáil béile. 

 
Gníomhaíochtaí Idirghníomhacha Gameplay agus Foghlama 

• Réamhrá leis an Múinteoir: Tosaíonn an cluiche le carachtar múinteora ag tabhairt 
isteach coincheap an chaillteanais agus na dramhaíola bia, ag leagan comhthéacs 
oideachasúil do na himreoirí. 

• Leabhar Sainmhínithe: Faigheann imreoirí leabhar in-chluiche ina bhfuil 
sainmhínithe ar chaillteanas agus ar dhramhaíl bia, ag feidhmiú mar uirlis tagartha ar 
fud an chluiche agus ag cur lena dtuiscint ar phríomhchoincheapa. 

• Modúil Foghlama Idirghníomhacha: Cuimsíonn an cluiche idirphlé 
idirghníomhach, cinnteoireacht agus tascanna, ag soláthar timpeallacht foghlama 
dhinimiciúil chun dramhaíl bia a thuiscint agus a bhainistiú. 
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• Dúshláin Phraiticiúla: Glacann imreoirí páirt i ngníomhaíochtaí ar nós bia a 
stóráil i gceart sa chuisneoir, botúin chistine a cheartú, cócaireacht le fuílleach, 
agus béilí seachtainiúla a phleanáil don scoil, ag tairiscint eispéiris foghlama 
phraiticiúil i mbainistiú dramhbhia. 
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Comhpháirteanna Oideachais agus Eispéiris Foghlama 
• Tuiscint ar Chaillteanas agus Cur Amú Bia: Cuireann an cluiche oideachas ar 

imreoirí faoin difríocht idir caillteanas bia agus dramhaíl agus a dtionchar, ag cur 
lena n-eolas agus lena bhfeasacht trí ábhar idirghníomhach. 

• Teicnící Stórála Bia: Foghlaimíonn imreoirí bealaí éifeachtacha chun cineálacha 
éagsúla bia a stóráil chun úire a shíneadh agus dramhaíl a chosc, agus an t-eolas seo 
á chur i bhfeidhm i gcásanna praiticiúla sa chluiche. 

• Athchúrsáil agus Múiríniú: Múineann an cluiche d'imreoirí conas earraí bia cuí a 
athchúrsáil agus a mhúiríniú, cleachtais inbhuanaithe agus freagracht chomhshaoil a 
chur chun cinn. 

• Oideachas Pleanála Béile: Moltar d'imreoirí tabhairt faoi phleanáil béile 
mhachnamhach laistigh den chluiche, straitéisí foghlama chun cur amú bia a 
laghdú. 

 
Gnéithe Foghlama Idirghníomhacha agus Uirlisí Oideachais 

• Roghanna agus Idirghníomhaíochtaí Idirphlé: Idirghníomhaíonn na himreoirí le 
carachtair in-chluiche cosúil leis an múinteoir agus cócaire na scoile, ag déanamh cinntí 
a mbíonn tionchar díreach acu ar a dturas foghlama, rud a chuireann leis an eispéireas 
oideachais. 

• Tascanna Láimhe agus Réiteach Fadhbanna: Cuireann gníomhaíochtaí ar nós 
bia a shórtáil isteach sna codanna cuisneora cearta agus cócaireacht le comhábhair 
atá ar fáil deiseanna foghlama praiticiúla, ó thaithí ar fáil. Tugann eilimintí réitigh 
fadhbanna dúshlán d'imreoirí saincheisteanna dramhbhia a aithint agus a cheartú i 
dtimpeallacht cistine insamhlaithe. 

• Dúshláin Rannpháirtíochta: Cuireann an cluiche dúshláin agus puzail éagsúla i 
láthair a bhaineann le bainistiú dramhaíola bia, ag spreagadh rannpháirtíocht 
ghníomhach agus cur i bhfeidhm coincheapa foghlamtha. 

 
Príomhthógálacha Oideachais agus Torthaí Foghlama 

• Eolas Praiticiúil a Fháil: Faigheann imreoirí scileanna praiticiúla maidir le bia a 
bhainistiú sa bhaile agus ar scoil, ag foghlaim faoi stóráil cheart, athchúrsáil, agus 
cócaireacht le fuílleach, ag teacht go díreach le spriocanna oideachais an chluiche. 

• Feasacht Ardaithe ar Shaincheisteanna Cur Amú Bia: Trí gameplay 
idirghníomhach, ardaíonn an cluiche feasacht i measc na n-imreoirí faoin tábhacht a 
bhaineann le cur amú bia a laghdú agus an tionchar dearfach a bhíonn aige ar an 
gcomhshaol, ag cothú mothú freagrachta agus eolais inghníomhaithe. 

 
Léiríonn an imlíne fheabhsaithe seo don chluiche "Cur Amú Bia a Fhoghlaim ar Scoil" an 
chaoi a bhfeidhmíonn an cluiche mar uirlis chuimsitheach oideachais. Comhtháthaíonn sé 
cuspóirí foghlama struchtúrtha le gameplay idirghníomhach chun oideachas a chur ar 
imreoirí faoi bhainistiú dramhaíola bia, agus ag an am céanna cuireann sé eispéiris foghlama 
tharraingteacha agus phraiticiúla ar fáil a leagann béim ar an tábhacht a bhaineann le 
cleachtais inbhuanaithe sa saol laethúil. 

 
 
 

6. Sábháil an Domhan ó Chluiche Cur Amú Bia: Imlíne Oideachais agus 
Foghlama Feabhsaithe 
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Forbhreathnú: Is modh captivating agus oideachasúil Minecraft é "Save the World from 
Food Waste" a thógann imreoirí ar eachtra taistil ama chun aghaidh a thabhairt ar cheist na 
dramhaíola bia agus a thionchar ar an gcomhshaol thar thréimhsí stairiúla éagsúla. 

 
Rochtain agus Nascleanúint: Chun tabhairt faoin eachtra taistil ama seo, beidh rochtain ag 
oideachasóirí agus ag mic léinn ar Minecraft: Education Edition. Déanfaidh na himreoirí 
nascleanúint trí réanna stairiúla éagsúla, rachaidh siad i ngleic le carachtair, agus rachaidh siad i 
ngleic le dúshláin bhainistíochta dramhaíola a bhaineann go sonrach le gach tréimhse ama. 

 
Treoirlínte d'Oideoirí: Is féidir le hoideachasóirí treoirlínte a chuirtear ar fáil sa 
leabhar a leanúint chun "Sábháil an Domhain ó Dhramhaíl Bhia" a chomhtháthú go 
héifeachtach ina gceachtanna. Spreagann an mod imreoirí chun tuiscint a fháil ar 
chomhthéacs stairiúil na bainistíochta dramhaíola agus ar a ábharthacht do dhúshláin 
chomhshaoil chomhaimseartha. 

 
Téama Oideachais 

• Cuspóir: Tá sé mar aidhm ag an gcluiche oideachas a chur ar imreoirí maidir le stair 
agus tionchar dramhbhia, ag baint úsáide as eachtra taistil ama leis an gcarachtar 
Dave the Timeless Cleaner chun aird a tharraingt ar an tábhacht a bhaineann le 
bainistiú dramhaíola freagrach agus a éifeacht ar an gcomhshaol. 

 
Gníomhaíochtaí Idirghníomhacha Gameplay agus Foghlama 

• Réamhrá le Dave: Cuirtear imreoirí in aithne do choincheap na dramhaíola bia 
agus a thionchar pláinéadach ag Dave, ag leagan ton oideachasúil agus ag soláthar 
comhthéacs bunaithe ar insint do chuspóirí an chluiche. 

• Tasc Glantacháin Ceardlainne: Is éard atá i gceist leis an gcéad tasc 
idirghníomhach ná seanbhoscaí cairtchláir a bhailiú i gceardlann Dave, imreoirí a 
mhúineadh faoi leithscaradh dramhaíola agus modhanna diúscartha cuí. 

• Misin Taistil Ama: Úsáideann imreoirí ardaitheoir ama chun taisteal chuig 
tréimhsí stairiúla éagsúla (16ú, 19ú, agus 21ú haois), áit a dtéann siad i mbun 
cineálacha éagsúla dramhaíola a ghlanadh, ag tairiscint dearcadh uathúil 
oideachais ar éabhlóid na bainistíochta dramhaíola. 

o 16ú hAois: Díríonn sé ar an tionchar a bhíonn ag bia atá fágtha ar shláinte agus ar 
ghalair. 
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o 19ú hAois: Tugann sé aghaidh ar theacht chun cinn agus diúscairt cannaí 
alúmanaim. 

o 21ú hAois: Téann sé i ngleic le ceist na dramhaíola plaistí i dtimpeallachtaí 
nádúrtha. 

 
Gnéithe Oideachais agus Eispéiris Foghlama 

• Stair na Bainistíochta Dramhaíola: Soláthraíonn an cluiche turas oideachasúil trí 
stair na bainistíochta dramhaíola, rud a chuireann le tuiscint na n-imreoirí ar a 
éabhlóid agus ar a thionchar ar an gcomhshaol. 

• Feasacht Chomhshaoil: Foghlaimíonn imreoirí faoin tábhacht a bhaineann le 
leithscaradh dramhaíola cuí agus na hiarmhairtí a bhaineann le diúscairt 
mhíchúramach, ag cur feasachta agus tuisceana ar chaomhnú comhshaoil chun 
cinn. 

• Cleachtais Inbhuanaithe: Spreagann an cluiche imreoirí chun nósanna inbhuanaithe 
a ghlacadh, mar shampla glanadh suas ina ndiaidh féin, dramhaíl a leithscaradh, agus 
cur amú bia a laghdú, na cleachtais seo a chomhtháthú sa gameplay. 

 
Gnéithe Foghlama Idirghníomhacha agus Uirlisí Oideachais 

• Idirphlé agus Cinnteoireacht: Cuireann comhráite idirghníomhacha le Dave agus 
le carachtair eile leis an eispéireas foghlama, a bhaineann le himreoirí i gcinntí a 
théann i bhfeidhm ar thorthaí an chluiche agus ar a dtuiscint ar bhainistiú 
dramhaíola. 

• Gníomhaíochtaí agus Dúshláin Fhisiciúla: Glacann imreoirí páirt i 
ngníomhaíochtaí fisiciúla ar nós bruscar a bhailiú agus a shórtáil, rud a 
fhágann go bhfuil an próiseas foghlama gníomhach agus tarraingteach. 

• Meicnic Taistil Ama: Trí ardaitheoir ama a úsáid chun cuairt a thabhairt ar réanna 
éagsúla, tugtar isteach uirlis oideachais chun peirspictíochtaí stairiúla ar bhainistiú 
dramhaíola a iniúchadh, rud a fhágann go bhfuil an t-eispéireas foghlama dinimiciúil 
agus tumtha. 

 
Príomhthógálacha Oideachais agus Torthaí Foghlama 

• Tuiscint ar Thionchar Cur Amú Bia ar an gComhshaol: Faigheann na 
himreoirí tuiscint chuimsitheach ar éifeachtaí fadtéarmacha dramhbhia ar an 
bpláinéad, rud a chothaíonn feasacht chomhshaoil níos doimhne. 

• Freagracht agus Gníomh Pearsanta: Spreagann an cluiche imreoirí chun a ról a 
aithint maidir le cur amú bia a laghdú agus dramhaíl a bhainistiú go freagrach, 
mothú freagrachta pearsanta agus foghlama atá dírithe ar ghníomhaíocht a chur chun 
cinn. 

 
Sa imlíne fheabhsaithe seo, tagann "Save the World from Food Waste" chun cinn mar uirlis 
chuimsitheach oideachais a chomhcheanglaíonn cuspóirí foghlama struchtúrtha le gameplay 
idirghníomhach. Tá sé mar aidhm ag an gcluiche oideachas a chur ar imreoirí faoi na gnéithe 
stairiúla agus comhshaoil a bhaineann le bainistiú dramhaíola, agus ag an am céanna eispéiris 
foghlama tharraingteacha agus phraiticiúla a sholáthar a leagann béim ar an tábhacht a 
bhaineann le cleachtais inbhuanaithe agus freagracht phearsanta i laghdú dramhaíola. 

 
Tá iniúchadh déanta againn ar réimse éagsúil cluichí oideachais atá deartha laistigh de 
Minecraft, gach ceann acu curtha in oiriúint go uathúil chun gnéithe de dhramhbhia agus 
inbhuanaitheacht a mhúineadh. Cuimsíonn na cluichí seo raon leathan téamaí agus cuspóirí: 

1. Lorg Éiceolaíoch: Déanann imreoirí lorg éiceolaíoch lóin scoile a thomhas 
agus a laghdú. 

2. Feirm agus Bialann: Leagann an cluiche seo béim ar fheirmeoireacht 
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inbhuanaithe agus ar bhainistiú dramhaíola i dtimthriall feirme-go-bialann. 
3. Caillteanas Bia Ar Fud an Domhain: Tugann sé léargas domhanda ar nósanna agus ar 

dhramhaíl bia. 
4. Ó Dhramhaíl go Fuinneamh: Múineann sé faoi dhramhaíl bia a thiontú ina 

mhúirín agus bithghás le haghaidh fuinnimh. 
5. Cur amú bia a fhoghlaim ar scoil: Díríonn sé ar ghnéithe praiticiúla de stóráil 

bia, athchúrsáil agus pleanáil béilí. 
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6. Sábháil an Domhan ó Dhramhaíl Bhia: Spreagann sé imreoirí chun taisteal 
trí am, ag glanadh dramhbhia chun an pláinéad a shábháil. 

 
Comhcheanglaíonn gach cluiche gameplay idirghníomhach, eilimintí oideachais, agus eolas 
praiticiúil chun feasacht a fheabhsú agus ceachtanna luachmhara a mhúineadh faoi 
dhramhbhia agus inbhuanaitheacht chomhshaoil. Ní hamháin go dtéann úsáid Minecraft mar 
ardán do na cluichí seo i ngleic le daltaí ach soláthraíonn sé timpeallacht eolach agus 
spreagúil don fhoghlaim. 

 
Agus muid ag aistriú ó réimse samhlaíoch agus idirghníomhach na gcluichí Minecraft seo go 
dtí na gnéithe bunúsacha de dhearadh oideachais, tá sé riachtanach machnamh a dhéanamh 
ar na tacaí teoiriciúla a threoraíonn ár gcur chuige. 
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6. Pleananna Ceachta agus Ac-vi-es: Cra3ing a Sustainable Future 

Sa sec * ar, soláthraímid sraith chuimsitheach de phleananna ceachta agus ac * vi * es 
ailínithe le gach ceann de na modhanna Minecra8. Cuireann na hacmhainní tarraingteacha 
seo ar chumas oideoirí cur amú bia agus inbhuanaitheacht educa*a chomhtháthú ina 
gcuraclam gan stró. Déanaimis iniúchadh ar na pleananna ceachta do gach mod. 
Agus pleananna ceachta effec*ve á ndearadh, tá gnéithe áirithe ríthábhachtach chun 
eispéireas foghlama cuimsitheach agus impacCul a chinntiú. Tá ról ar leith ag gach 
comhpháirt maidir leis an oideachasóir agus na mic léinn a threorú tríd an bpróiseas 
educa*onal: 

 
1. Objec&ve nó Sprioc Foghlama: Cinntíonn sainmhíniú soiléir cad ba chóir do scoláirí 

a thuiscint nó a bheith in ann a dhéanamh faoi dheireadh an cheachta soiléireacht 
cuspóra. Treoraíonn sé seo ábhar agus ac*vi*es an cheachta agus cabhraíonn sé 
leis na daltaí na torthaí a bhfuiltear ag súil leo a thuiscint. 

2. Ailíniú Caighdeáin: Cinntíonn ailíniú an cheachta le caighdeáin churaclaim nó creataí 
foghlama go bhfuil an t-ábhar ábhartha agus go gcomhlíonann sé riachtanais 
educa*onal. Cuidíonn an t-ailíniú seo le comhsheasmhacht a choinneáil in educa*ar 
agus cinntíonn sé go bhfuil an t-ábhar oiriúnach do leibhéal grád agus riachtanais 
foghlama na ndaltaí. 

3. Ábhair agus Acmhainní: Ullmhaíonn na hábhair agus na hacmhainní riachtanacha 
Lis *ng an múinteoir agus na daltaí don cheacht. Cinntíonn sé go bhfuil na huirlisí 
riachtanacha go léir, amhail téacsleabhair, teicneolaíocht, agus bileoga oibre, ar fáil 
agus go n-úsáidtear effec *vely. 

4. Introduc&on nó Hook: Star *ng le ac *vity tarraingteach a léiríonn spéis na mac 
léinn agus cuireann sé ar a gcumas iad a fhoghlaim. D'fhéadfadh sé seo a bheith ina 
ques * smaointeach *on, ac * vity gearr, físeán ábhartha, nó fadhb shuimiúil a 
bhaineann le hábhar an cheachta. 

5. Instruc Díreach&ar: Soláthraíonn cur síos ar an ábhar nó na príomhscileanna 
atá le múineadh struchtúr don cheacht. Áirítear leis seo míniú a thabhairt ar 
phríomhchoincheapa agus scileanna demonstra *ng atá essen *al chun tuiscint 
a fháil ar an ábhar maTer. 

6. Prac&ce Treoraithe: Lena n-áirítear ac*vi*es ina ndéanann daltaí scileanna nó 
coincheapa nua a chleachtadh faoi threoir an mhúinteora, treisíonn sé an fhoghlaim. 
D'fhéadfadh obair ghrúpa, ac*vi*es péireáilte, nó tascanna aonair a bheith i gceist 
leis seo agus ceadaíonn sé aiseolas láithreach agus correc *on. 

7. Prac&ce Neamhspleách: Cuidíonn pleanáil ac*vi*es nó cleachtaí gur féidir le daltaí 
a dhéanamh leo féin lena dtuiscint a dhaingniú. Spreagann an chuid seo den cheacht 
na daltaí chun an méid atá foghlamtha acu a chur i bhfeidhm go neamhspleách, rud 
a threisíonn objec*ves an cheachta. 

8. Measúnú: Tá sé ríthábhachtach cur síos a dhéanamh ar an gcaoi a ndéanfar measúnú 
ar thuiscint agus ar mháistreacht an scoláire chun éifeachtúlacht *veness an cheachta 
a thomhas. Is féidir é seo a bhaint amach trí mhodhanna éagsúla cosúil le tráth na 
gceist, tionscadail, nó measúnuithe observa *onal. 

9. Straitéisí éagsúla: Cinntíonn straitéisí chun freastal ar riachtanais éagsúla na 
bhfoghlaimeoirí gur féidir le gach scoláire dul i ngleic leis an gceacht agus tairbhe a 
bhaint as. Tá Accommoda *ons do stíleanna foghlama éagsúla agus abili * es essen 
* al le haghaidh educa * cuimsitheach ar. 

10. Dúnadh: Cuidíonn pleanáil ac*vity gairid nó plé chun deireadh a chur leis an gceacht 
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le príomhphointí a threisiú agus tuiscint a mheas. Tugann sé seo conclúid shoiléir 
agus cabhraíonn sé le daltaí a gcuid foghlama a chomhdhlúthú. 

11. Reflec&on: Cuidíonn Reflec *ng ar effec*veness an cheachta le múinteoirí 
ceachtanna amach anseo a fheabhsú. Is éard atá i gceist leis ná machnamh a 
dhéanamh ar an méid a d'oibrigh go maith, cad nach raibh, agus conas a 
d'fhéadfaí an ceacht a choigeartú le haghaidh torthaí beTer sa todhchaí. 
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Tá na pleananna ceachta do gach cluiche Minecra8 struchtúrtha chun ailíniú le creat educa 
*onal HIPCATS, ag cinntiú eispéireas foghlama cuimsitheach agus tarraingteach: 

 
1. Lorg Éiceolaíoch: Déanann daltaí iniúchadh ar thionchair éiceolaíochta trí Minecra8, 

glacann siad páirt i bplé, agus tráth na gceist iomlán, forbairt integra *ng holis *c, 
foghlaim idirdhisciplíneach, collabora *ve ac *vi*es, agus measúnú reflec *ve. 

2. Cur amú bia a Fhoghlaim ar Scoil: Díríonn sé ar fheasacht agus ar prac*cal solu 
*ons le haghaidh dramhbhia, lena mbaineann cócaireacht agus athchúrsáil 
interac*ve ac*vi*es, forbairt promo*ng holis*c, curaclam idirdhisciplíneach, 
foghlaim atá dírithe ar phróiseas, agus measúnú reflec *ve. 

3. Caillteanas Bia Ar Fud an Domhain: Spreagann sé feasacht dhomhanda agus cri*cal 
ag smaoineamh ar chaillteanas bia, staidéir dhomhanda integra *ng le heolaíocht 
chomhshaoil, agus a bhaineann le tionscadail taighde le haghaidh measúnú reflec 
*ve. 

4. Feirm agus Bialann: Tugann sé léargas ar fheirmeoireacht inbhuanaithe agus ar 
sheirbhís bia trí simula*ons, ag cothú tuisceana ar prac*ces talmhaíochta, solu 
*ons inbhuanaithe, agus obair foirne. 

5. Ó Dhramhaíl go Fuinneamh: Múineann sé coincheapa fuinnimh inbhuanaithe ó 
dhramhaíl, ag cumasc fuinneamh in-athnuaite educa*on le heolaíocht 
chomhshaoil, agus a bhaineann le tascanna prac *cal agus tionscadail ghrúpa. 

6. Save the World from Food Waste: Fiosraíonn sé prac*ces bainistíochta dramhaíola 
stairiúla, a chomhcheanglaíonn an stair le hinbhuanaitheacht chomhshaoil, agus a 
bhaineann le dúshláin a bhaineann go sonrach le ré agus tionscadail anailíse 
compara*ve. 
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Pleananna ceachta in aghaidh an chluiche 

Ó Dhramhaíl go Cuspóir 

Fuinnimh nó Sprioc Foghlama 
Tuigfidh an scoláire conas is féidir dramhbhia a thiontú ina bhfoinsí fuinnimh inbhuanaithe 
cosúil le múirín agus bithghás. Foghlaimeoidh siad faoi na próisis a bhaineann le tiontú 
dramhaíola agus na buntáistí comhshaoil a bhaineann leis na cleachtais seo. 

 
Ailíniú Caighdeán 
Ailínithe le caighdeáin curaclaim eolaíochta comhshaoil agus fuinnimh in-athnuaite, ag díriú ar 
inbhuanaitheacht, bainistiú dramhaíola, agus teicneolaíochtaí glasa. 

 
Ábhair agus Acmhainní 

• Minecraft: Eagrán Oideachais 
• Ríomhairí nó táibléid le Minecraft suiteáilte 
• Bileoga Oibre nó gníomhaíochtaí idirghníomhacha maidir le múiríniú agus táirgeadh 

bithgháis 
• Físeáin oideachais nó grafaicí faisnéise faoi fhuinneamh in-athnuaite ó dhramhaíl 
• Nasc Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=-dLaOWg2zK4 

 
 
Réamhrá nó Hook 
Tosaigh le gníomhaíocht tharraingteach, amhail físeán ar an gcaoi a ndéantar dramhaíl a 
chlaochlú ina fuinneamh, agus plé ina dhiaidh sin ar thábhacht na bhfoinsí fuinnimh in-
athnuaite. 

 
Teagasc Díreach 

• Múin na bunghnéithe a bhaineann le múiríniú agus táirgeadh bithgháis. 
• Léirigh conas nascleanúint a dhéanamh ar an mod "Ó Dhramhaíl go Fuinneamh" i 

Minecraft. 
• Pléigh na tionchair chomhshaoil a bhaineann le diúscairt dramhaíola 

traidisiúnta vs modhanna inbhuanaithe. 
 
Cleachtas Treoraithe 

• Treoir a thabhairt do dhaltaí i ngníomhaíochtaí Minecraft a bhaineann le 
comhábhair múirín a bhailiú agus gléasra bithgháis fíorúil a oibriú. 

• Cabhrú leo tuiscint a fháil ar an bpróiseas chun dramhaíl a athrú go fuinneamh 
laistigh den chluiche. 

 
Cleachtas Neamhspleách 

• Tabhair tionscadal ina ndéanann daltaí a gcóras féin a dhearadh le haghaidh 
tiontú dramhaíola go fuinneamh, mar líníocht, mar mhúnla nó mar phlean 
scríofa. 

• Spreag iad chun machnamh a dhéanamh ar chuir chuige phraiticiúla agus 
nuálacha maidir le bainistiú dramhaíola ina ndearaí. 

 
Measúnú 

• Breathnaigh ar rannpháirtíocht agus cur i bhfeidhm coincheapanna na ndaltaí le 
linn an tseisiúin Minecraft. 

http://www.youtube.com/watch?v=-dLaOWg2zK4
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• Measúnú a dhéanamh ar a ndearaí córais dramhaíola go fuinneamh le haghaidh 
cruthaitheachta agus tuisceana ar na próisis. 

• Tráth na gceist nó plé machnamhach a dhéanamh chun measúnú a dhéanamh ar a 
dtuiscint ar choincheapa fuinnimh in-athnuaite. 

 
Straitéisí Difreála  

• Treoracha simplithe nó áiseanna amhairc a chur ar fáil do dhaltaí a 
dteastaíonn tacaíocht bhreise uathu. 

• Dúshlán a thabhairt do dhaltaí ardfhorbartha le tascanna cosúil le meastachán a 
dhéanamh ar aschur fuinnimh a gcóras deartha. 

• Meascán de theicnící teagaisc a úsáid chun freastal ar stíleanna foghlama éagsúla, 
lena n-áirítear gníomhaíochtaí láimhe agus plé grúpa. 

 
Dúnadh 
An ceacht a thabhairt chun críche le plé ar ról an fhuinnimh in-athnuaite i mbainistiú dramhaíola 
inbhuanaithe agus conas is féidir le daltaí na coincheapa seo a chur i bhfeidhm sa saol laethúil. 

 
Machnamh 
Machnamh a dhéanamh ar éifeachtacht an cheachta chun an tábhacht a bhaineann le réitigh 
fuinnimh inbhuanaithe a chur in iúl. Smaoinigh ar cé chomh maith agus a rinneadh 
gníomhaíochtaí Minecraft a chomhtháthú leis na spriocanna oideachais agus coigeartuithe a 
dhéanamh ar cheachtanna amach anseo bunaithe ar aiseolas agus ar fheidhmíocht na mac 
léinn. 
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Lorg Éiceolaíoch 
 

Cuspóir nó Sprioc Foghlama 
Tuigfidh an scoláire coincheap na loirg éiceolaíochta, go háirithe maidir le tomhaltas bia agus 
dramhaíl. Foghlaimeoidh siad conas a lorg éiceolaíoch a thomhas agus a laghdú trí roghanna 
eolasacha. 

 
Ailíniú Caighdeán 
Tá an ceacht seo ag teacht le caighdeáin oideachais STEAM, ag díriú ar eolaíocht 
chomhshaoil, úsáid teicneolaíochta agus inbhuanaitheacht. 

 
Ábhair agus Acmhainní 

• Minecraft: Eagrán Oideachais 
• Saotharlann ríomhaireachta nó gléasanna le Minecraft suiteáilte 
• Bileoga Oibre maidir le ríomhanna lorg éiceolaíoch 
• Clár bán idirghníomhach le haghaidh taispeántais 
• Nasc Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=cK4HRFw6C98 

 
Réamhrá nó Hook 
Tosaigh le físeán gearr ar lorg éiceolaíochta agus a dtionchar ar ár bpláinéad, agus ceist ina dhiaidh 
sin: "Cén tionchar a bhíonn ag do roghanna lóin ar an bpláinéad, dar leat?" 

 
Teagasc Díreach 

• Mínigh coincheap na loirg éiceolaíochta. 
• Léirigh conas nascleanúint a dhéanamh ar an mod Minecraft. 
• Pléigh an gaol idir roghanna bia, dramhaíl agus tionchar éiceolaíoch. 

 
Cleachtas Treoraithe 

• I Minecraft, treoraigh na daltaí trí thimpeallacht cheaintín na scoile. 

http://www.youtube.com/watch?v=cK4HRFw6C98
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• Cabhraigh leo idirghníomhú leis an NPC Teagascóir Ceaintín agus dul i mbun 
gníomhaíochtaí chun lorg éiceolaíoch a roghanna lóin fhíorúla a thomhas. 

 
Cleachtas Neamhspleách 

• Tabhair tionscadal ina ríomhann daltaí a lorg éiceolaíoch fíorshaoil bunaithe ar a 
ngníomhaíochtaí laethúla agus a roghanna bia. 

• Spreag iad chun plean a chur le chéile chun a lorg a laghdú. 
 
Measúnú 

• Breathnaigh ar rannpháirtíocht agus tuiscint na ndaltaí le linn gníomhaíochtaí Minecraft. 
• Athbhreithniú agus grádú a dtionscadail ríomh lorg éiceolaíochta. 
• Déan tráth na gceist gearr ar phríomhchoincheapa. 

 
Straitéisí Difreála 

• Leaganacha simplithe den bhileog oibre ríofa a thairiscint do dhaltaí a 
dteastaíonn tacaíocht bhreise uathu. 

• Dúshláin chun cinn a chur ar fáil i Minecraft do mhic léinn ardghnóthachtála. 
• Áiseanna closamhairc a ionchorprú le haghaidh stíleanna foghlama éagsúla. 

 
Dúnadh 
Críochnaigh le plé grúpa ar an méid a d'fhoghlaim na daltaí faoina lorg éiceolaíoch agus 
conas is féidir leo roghanna níos inbhuanaithe a dhéanamh. 

 
Machnamh 
Machnamh a dhéanamh ar leibhéil rannpháirtíochta agus tuiscint an scoláire ar an gcoincheap. 
Coigeartaigh an chothromaíocht idir gameplay Minecraft agus modhanna teagaisc traidisiúnta 
bunaithe ar fhreagairt na mac léinn agus éifeachtacht an cheachta. 
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Dramhbhia a Fhoghlaim ar Scoil 

Cuspóir nó Sprioc Foghlama 
Gheobhaidh an scoláire tuiscint ar bhainistiú dramhbhia agus ar chleachtais chócaireachta 
inbhuanaithe. Foghlaimeoidh siad conas cur amú bia a íoslaghdú agus an tábhacht a 
bhaineann le tomhaltas comhfhiosach bia i scoileanna. 

 
Ailíniú Caighdeán 
Tá an ceacht seo ag teacht le curaclam STEAM, ag cur béime ar eolaíocht chomhshaoil, 
oideachas sláinte, agus cleachtais mhaireachtála inbhuanaithe. 

 
Ábhair agus Acmhainní 

• Minecraft: Eagrán Oideachais 
• Ríomhairí nó táibléid le Minecraft suiteáilte 
• Bileoga Oibre maidir le cócaireacht inbhuanaithe agus bainistiú dramhaíola bia 
• Físeáin nó cur i láthair ar thionchar dramhbhia 
• Físeán Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=NU7K5ysJxcg 

 

Réamhrá nó Hook 
Tosaigh le gníomhaíocht tharraingteach: físeán nó cur i láthair gearr a léiríonn an méid bia a 
chuirtear amú i scoileanna gach lá, agus an cheist ina dhiaidh sin, "Cad is féidir linn a 
dhéanamh chun cur amú bia a laghdú inár scoil?" 

 
Teagasc Díreach 

• Múin faoi na cúiseanna agus na héifeachtaí a bhaineann le cur amú bia. 
• Treoracha a chur ar fáil maidir le conas nascleanúint a dhéanamh ar an mod 

"Dramhbhia a Fhoghlaim ar Scoil" i Minecraft. 
• Cleachtais chócaireachta inbhuanaithe agus modhanna laghdaithe dramhaíola a phlé. 

 
Cleachtas Treoraithe 

• I Minecraft, treoir a thabhairt do dhaltaí tríd an gcistin scoile fíorúil agus ceaintín. 
• Cabhrú leo idirghníomhú le heilimintí cluiche cosúil le cruthú oideas, múiríniú 

agus athchúrsáil. 
 
Cleachtas Neamhspleách 

• Tabhair tionscadal ina ndéanann daltaí béile gan dramhaíl a phleanáil trí 
mhodhanna cócaireachta inbhuanaithe a úsáid. 

• Spreag iad chun straitéis laghdaithe dramhbhia a chur i bhfeidhm sa bhaile nó ar scoil. 
 
Measúnú 

• Breathnaigh ar rannpháirtíocht agus ar thuiscint na ndaltaí le linn ghníomhaíochtaí 
Minecraft. 

• Measúnú a dhéanamh ar a bpleananna béile dramhaíola nialasacha agus a straitéisí cur chun 
feidhme. 

• Déan tráth na gceist nó plé gairid chun tuiscint ar phríomhchoincheapa a mheas. 
 
Straitéisí Difreála 

• Do mhic léinn a dteastaíonn níos mó tacaíochta uathu, cuir treoracha céim ar 
chéim ar fáil do ghníomhaíochtaí Minecraft. 

http://www.youtube.com/watch?v=NU7K5ysJxcg
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• Gníomhaíochtaí sínte a thairiscint, cosúil le taighde a dhéanamh ar réitigh 
dramhbhia, do mhic léinn ardfhorbartha. 

• Bain úsáid as áiseanna amhairc agus ábhair láimhe le haghaidh stíleanna foghlama éagsúla. 
 
Dúnadh 
Críochnaigh le machnamh grúpa ar thionchar gníomhartha aonair ar dhramhbhia agus pléigh 
conas is féidir le daltaí a gcuid foghlama a chur i bhfeidhm san fhíorshaol. 

 
Machnamh 
Tar éis an cheachta, déan machnamh ar éifeachtacht Minecraft a chomhtháthú leis an teagasc 
traidisiúnta. Smaoinigh ar rannpháirtíocht na mac léinn agus ar chur i bhfeidhm praiticiúil na 
gcoincheap a mhúintear. Coigeartaigh ceachtanna amach anseo bunaithe ar an machnamh 
seo chun freastal níos fearr ar riachtanais foghlama gach scoláire. 
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Caillteanas Bia Ar Fud an Domhain 

Cuspóir nó Sprioc Foghlama 
Fiosróidh agus tuigfidh an scoláire saincheisteanna domhanda maidir le caillteanas bia, 
agus aithneoidh sé na tosca eacnamaíocha, cultúrtha agus comhshaoil a bhaineann le 
tomhaltas bia *ar agus dramhaíl i dtíortha éagsúla. 

 
Ailíniú Caighdeán 
Tá an ceacht seo ag teacht le staidéir dhomhanda agus le caighdeáin churaclaim eolaíochta 
comhshaoil, gnéithe ionchorpraithe*ng d'fheasacht agus inbhuanaitheacht chultúrtha. 

 
Ábhair agus Acmhainní 

• Minecra8: Educa * ar Edi *on 
• Ríomhairí nó táibléid le Minecra8 suiteáilte 
• Léarscáil dhomhanda nó cruinneog 
• Bileoga nó acmhainní digiteacha maidir le sta*s*cs caillteanas bia domhanda 
• Físeán Youtube: hTps:// www.youtube.com/watch?v=kzMIe4huAGA 

 

Réamhrá nó Hook 
Tosaigh le léarscáil dhomhanda interac *ve ac *vity, ag iarraidh ar mhic léinn tíortha iden 
*fy a cheapann siad a d'fhéadfadh leibhéil arda dramhaíola bia a bheith acu, rud a 
spreagann fiosracht faoi dhifríochtaí domhanda i gcaillteanas bia. 

 
Teagasc Díreach 

• Tabhair forléargas gairid ar chaillteanas bia domhanda, ag plé na gcúiseanna agus na 
dtionchar a bhaineann leis. 

• Léirigh navinga * ng an mod "Caillteanas Bia Ar Fud an Domhain" i Minecra8. 
• Béim a leagan ar phríomhchoincheapa ar nós difríochtaí cultúrtha i 

dtomhaltán*ar bhia agus i mbainistiú dramhaíola. 
 
Cleachtas Treoraithe 

• Treoraigh daltaí tríd an mod Minecra8, ag iniúchadh tíortha agus teaghlaigh 
éagsúla. 

• Cabhrú leo páirt a ghlacadh i conversa *ons agus ac *vi*es laistigh den chluiche 
chun foghlaim faoi dhramhbhia prac*ces ar fud an domhain. 

 
Cleachtas Neamhspleách 

• Tabhair tionscadal taighde ina ndéanann mic léinn saincheisteanna maidir le 
caillteanas bia a inves *gate i dtír ar leith agus solu *ons a mholadh. 

• Spreag iad chun smaoineamh ar an gcaoi a gcuireann na ceisteanna seo i 
gcomparáid lena dtír féin. 

 
Measúnú 

• Monatóireacht a dhéanamh ar rannpháirtíocht na ndaltaí agus interac *ons sa chluiche 
Minecra8. 

• Measúnú a dhéanamh ar a dtionscadail taighde agus tuiscint ar shaincheisteanna 
domhanda maidir le caillteanas bia. 

• Déan plé nó tráth na gceist reflec *ve chun tuiscint ar phríomhchoincheapa a mheas. 

http://www.youtube.com/watch?v=kzMIe4huAGA
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Straitéisí Difreála 
• Treoirlínte tionscadail taighde scafall a chur ar fáil do mhic léinn a dteastaíonn níos mó 

tacaíochta uathu. 
• Opportuni*es a thairiscint do mhic léinn ardfhorbartha chun dul i ngleic níos 

doimhne le topaicí cosúil le beartais bhia dhomhanda. 
• Bain úsáid as ábhair éagsúla instruc *onal, lena n-áirítear acmhainní 

amhairc, cloisteála, agus kinesthe *c, chun freastal ar stíleanna foghlama 
éagsúla. 

 
Dúnadh 
Déan an ceacht a fhilleadh le plé ranga ar na cineálacha éagsúla cur chuige maidir le 
bainistiú dramhbhia ar fud an domhain agus conas is féidir le daltaí cur le caillteanas bia a 
laghdú. 

 
Machnamh 
Tar éis an cheachta, machnamh a dhéanamh ar rannpháirtíocht na ndaltaí leis an mod 
Minecra8 agus ar a dtuiscint ar an perspec *ve domhanda ar dhramhaíl bia. Breithniú a 
dhéanamh ar choigeartuithe i modhanna teagaisc nó in ábhair chun torthaí foghlama a 
fheabhsú i gceachtanna amach anseo. 
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Feirm agus Bialann 

Cuspóir nó Sprioc Foghlama 
Gheobhaidh an scoláire léargas praiticiúil ar chleachtais feirmeoireachta inbhuanaithe 
agus ar sheirbhís bia, agus tuigfidh sé tionchar na gcleachtas seo ar laghdú cur amú bia 
agus ar inbhuanaitheacht chomhshaoil. 

 
Ailíniú Caighdeán 
Tá an ceacht seo ag teacht le hoideachas talmhaíochta, eolaíocht chomhshaoil, agus caighdeáin 
eacnamaíocht bhaile, ag cur béime ar mhaireachtáil inbhuanaithe agus ar thomhaltas freagrach. 

 
Ábhair agus Acmhainní 

• Minecraft: Eagrán Oideachais 
• Ríomhairí nó táibléid le Minecraft suiteáilte 
• Bileoga Oibre maidir le cleachtais inbhuanaithe feirmeoireachta agus seirbhísí bia 
• Ábhair thagartha nó físeáin ar choincheapa ón bhfeirm go dtí an tábla 
• Físeán Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=_fngH2xjbO8 

 

Réamhrá nó Hook 
Tosaigh le plé nó le clár faisnéise gearr ar an ngluaiseacht ón bhfeirm go dtí an tábla, ag 
iarraidh ar na daltaí machnamh a dhéanamh ar conas is féidir leis an gcur chuige seo cur amú 
bia a laghdú agus inbhuanaitheacht a fheabhsú. 

 
Teagasc Díreach 

• Míniú a thabhairt ar phrionsabail na feirmeoireachta inbhuanaithe agus laghdú dramhaíola 
sa tseirbhís bia. 

• Taispeáin conas nascleanúint a dhéanamh ar an mod "Feirme agus Bialann" i Minecraft. 
• Pléigh an tionchar a bhíonn ag táirgeadh agus seirbhís bia ar an gcomhshaol. 

 
Cleachtas Treoraithe 

• Treoir a thabhairt do dhaltaí agus iad ag iniúchadh mod Minecraft, lena n-áirítear 
gníomhaíochtaí cosúil le bailiú comhábhar agus bainistíocht bialainne. 

• Cabhrú leo cleachtais inbhuanaithe a thuiscint agus a chur i bhfeidhm laistigh den chluiche. 
 
Cleachtas Neamhspleách 

• Tabhair tionscadal ina gcruthaíonn daltaí plean do bhialann nó d'fheirm 
inbhuanaithe, ag smaoineamh ar laghdú dramhaíola agus inbhuanaitheacht. 

• Spreag iad chun pleanáil roghchláir, comhábhair a fhoinsiú, agus straitéisí 
bainistíochta dramhaíola a chur san áireamh. 

 
Measúnú 

• Breathnaigh ar rannpháirtíocht na mac léinn agus ar chur i bhfeidhm 
coincheapanna le linn na ngníomhaíochtaí Minecraft. 

• Measúnú a dhéanamh ar a bpleananna inbhuanaithe feirme nó bialainne le haghaidh 
cruthaitheachta agus tuisceana ar phrionsabail inbhuanaitheachta. 

• Plé nó machnamh scríofa a dhéanamh chun a dtuiscint ar na príomhchoincheapa a mheas. 
 
Straitéisí Difreála 

• Teimpléid struchtúrtha don tionscadal a thairiscint do mhic léinn a dteastaíonn tuilleadh 
treorach uathu. 

http://www.youtube.com/watch?v=_fngH2xjbO8


52  

• Dúshlán a thabhairt do dhaltaí ardfhorbartha a bhfuil tascanna breise acu ar nós 
anailís a dhéanamh ar lorg carbóin a mbialainne nó a bplean feirme. 

• Modhanna teagaisc éagsúla a úsáid, lena n-áirítear áiseanna amhairc agus 
gníomhaíochtaí láimhe, chun freastal ar stíleanna foghlama éagsúla. 

 
Dúnadh 
Críochnaigh le plé grúpa ar an tábhacht a bhaineann le cleachtais inbhuanaithe i 
bhfeirmeoireacht agus i seirbhís bia, agus conas is féidir na cleachtais sin a chur i bhfeidhm 
san fhíorshaol. 

 
Machnamh 
Tar éis an cheachta, machnamh a dhéanamh ar éifeachtacht na foghlama praiticiúla, cluiche-
bhunaithe a chomhtháthú le hoideachas teoiriciúil. Déan measúnú ar cé chomh maith agus a 
bhí mic léinn in ann gníomhaíochtaí Minecraft a nascadh le hiarratais fíor-dhomhanda agus 
breithniú a dhéanamh ar aon choigeartuithe riachtanacha do cheachtanna amach anseo. 
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An Domhan a Shábháil ó Dhramhaíl Bia 

Cuspóir nó Sprioc Foghlama 
Fiosróidh an scoláire stair agus éabhlóid na bainistíochta dramhbhia agus an tionchar a 
bheidh aige ar an gcomhshaol. Foghlaimeoidh siad faoi chleachtais éagsúla i réanna éagsúla 
agus tuigfidh siad an tábhacht a bhaineann le bainistiú dramhaíola inbhuanaithe nua-
aimseartha. 

 
Ailíniú Caighdeán 
Tá an ceacht seo ag teacht le caighdeáin staire, eolaíochta comhshaoil agus oideachais 
inbhuanaitheachta, ag cur béime ar chomhthéacs stairiúil, feasacht ar an gcomhshaol, agus 
cleachtais fhreagracha dramhaíola. 

 
Ábhair agus Acmhainní 

• Minecraft: Eagrán Oideachais 
• Ríomhairí nó táibléid le Minecraft suiteáilte 
• Amlínte nó acmhainní stairiúla maidir le cleachtais bainistithe dramhaíola 
• Bileoga oibre nó gníomhaíochtaí a bhaineann le bainistiú dramhaíola stairiúil agus nua-

aimseartha 
• Físeán Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=xjCtaMZFDiM 

 

Réamhrá nó Hook 
Tosaigh le ceist mhachnamhach nó le forbhreathnú gairid stairiúil ar chleachtais 
bhainistíochta dramhaíola, ag iarraidh ar dhaltaí smaoineamh ar an gcaoi ar tháinig athrú ar 
na cleachtais seo le himeacht ama. 

 
Teagasc Díreach 

• Stair ghearr a sholáthar maidir le bainistiú dramhaíola, ag cur béime ar athruithe 
thar réanna éagsúla. 

• Taispeáin conas nascleanúint a dhéanamh ar an mod "Sábháil an Domhan ó Dhramhaíl Bia" 
i Minecraft. 

• Pléigh an tionchar a bhíonn ag cleachtais stairiúla bainistíochta 
dramhaíola ar dhúshláin chomhshaoil nua-aimseartha. 

 
Cleachtas Treoraithe 

• Treoir a thabhairt do mhic léinn tríd an mod Minecraft, áit a dtaistealaíonn 
siad trí réanna stairiúla éagsúla, ag gabháil do dhúshláin bhainistíochta 
dramhaíola a bhaineann go sonrach le ré. 

• Cabhrú leo comhthéacs agus impleachtaí chleachtais gach ré a thuiscint. 
 
Cleachtas Neamhspleách 

• Tabhair tionscadal comparáideach ina ndéanann mic léinn anailís ar chleachtais 
bhainistíochta dramhaíola ó dhá thréimhse stairiúla éagsúla agus ina molfaidh siad 
réitigh nua-aimseartha a spreagann na cleachtais seo. 

• Smaointeoireacht chriticiúil agus cruthaitheacht a spreagadh ina réitigh. 
 
Measúnú 

• Monatóireacht a dhéanamh ar rannpháirtíocht agus tuiscint na ndaltaí le linn 
ghníomhaíochtaí Minecraft. 

• Meastóireacht a dhéanamh ar a dtionscadail chomparáideacha le haghaidh cruinneas 

http://www.youtube.com/watch?v=xjCtaMZFDiM
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stairiúil, cruthaitheacht agus praiticiúlacht. 
• Déan plé machnamhach nó tráth na gceist chun a dtuiscint ar na príomhchoincheapa a 

mheas. 
 
Straitéisí Difreála 

• Treoirlínte tionscadail struchtúrtha a thairiscint do mhic léinn a dteastaíonn níos mó 
tacaíochta uathu. 



55  

• Acmhainní taighde breise a chur ar fáil nó dúshlán a thabhairt do mhic léinn 
ardfhorbartha anailís stairiúil níos mionsonraithe a chur san áireamh. 

• Bain úsáid as modhanna teagaisc éagsúla, lena n-áirítear cur i láthair amhairc 
agus gníomhaíochtaí láimhe, chun freastal ar stíleanna foghlama éagsúla. 

 
Dúnadh 
Críochnaigh le plé grúpa faoi éabhlóid na gcleachtas bainistithe dramhaíola agus an tábhacht a 
bhaineann le réitigh inbhuanaithe sa saol nua-aimseartha. 

 
Machnamh 
Tar éis an cheachta, déan machnamh ar éifeachtacht Minecraft a úsáid chun coincheapa 
stairiúla a mhúineadh agus a thionchar ar thuiscint an scoláire ar dhúshláin chomhshaoil nua-
aimseartha. Breithniú a dhéanamh ar choigeartuithe i modhanna teagaisc nó in ábhair chun 
torthaí foghlama a fheabhsú i gceachtanna amach anseo. 
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7. Machnamh agus Cur i bhFeidhm 
• Spreag léitheoirí chun machnamh a dhéanamh ar na ceachtanna a foghlaimíodh ó 

mhodhanna Minecraft. 
• Pléigh feidhmeanna praiticiúla an eolais a fuarthas i suíomhanna fíorshaoil, lena n-

áirítear baile, scoil agus pobal. 
 
Is gnéithe ríthábhachtacha d'aon taithí oideachais iad machnamh agus cur i bhfeidhm. I 
gcomhthéacs na modhanna Minecraft agus na ceachtanna a foghlaimíodh uathu, ag 
spreagadh léitheoirí chun machnamh a dhéanamh ar an méid atá foghlamtha acu agus conas 
is féidir leo an t-eolas sin a chur i bhfeidhm i suíomhanna fíorshaoil tá sé riachtanach chun an 
tionchar oideachasúil a threisiú. Anseo, pléifimid an tábhacht a bhaineann le machnamh agus 
cur i bhfeidhm praiticiúil agus cuirfimid roinnt samplaí ar fáil den chaoi ar féidir le léitheoirí 
an t-eolas a fhaightear ó mhodhanna Minecraft a chur i bhfeidhm i suíomhanna éagsúla fíor-
saoil. 

 
Machnamh ar na Ceachtanna a Foghlaimíodh: 
Ligeann machnamh do dhaoine aonair an t-eolas agus na heispéiris a fhaightear ó 
ghníomhaíochtaí oideachais a phróiseáil agus a inmheánú. Tar éis na modhanna Minecraft a 
chríochnú, is féidir le léitheoirí machnamh a dhéanamh ar roinnt príomhphointí: 

 
1. Feasacht ar Dhramhbhia: Machnamh a dhéanamh ar thábhacht na dramhaíola bia 

agus ar na himpleachtaí comhshaoil, eacnamaíocha agus sóisialta a bhaineann leis. 
Smaoinigh ar an gcaoi ar athraigh an fheasacht seo do dhearcadh ar thomhaltas 
agus ar dhramhaíl bia. 

2. Cleachtais Inbhuanaithe: Smaoinigh ar na cleachtais chócaireachta inbhuanaithe 
agus na modhanna feirmeoireachta a tugadh isteach sna modhanna. Machnamh a 
dhéanamh ar conas is féidir leis na cleachtais seo cur amú bia a laghdú agus cur le 
stíl mhaireachtála níos inbhuanaithe. 

3. Peirspictíocht Dhomhanda: Smaoinigh ar an bpeirspictíocht dhomhanda a 
fuarthas trí cheachtanna maidir le tomhaltas bia domhanda, tionchar ar an 
gcomhshaol, agus an tábhacht a bhaineann le bia áitiúil agus séasúrach. Déan 
machnamh ar conas is féidir leis an eolas seo do roghanna mar shaoránach 
domhanda a mhúnlú. 

4. Teicneolaíocht Dramhaíola go Fuinneamh: Machnamh a dhéanamh ar an 
gcoincheap a bhaineann le fuinneamh a ghiniúint ó dhramhaíl bia agus ar a chumas 
aghaidh a thabhairt ar dhúshláin chomhshaoil. Smaoinigh ar an tionchar a 
d'fhéadfadh a bheith ag an eolas seo ar do thacaíocht d'iarrachtaí fuinnimh in-
athnuaite agus laghdaithe dramhaíola. 

5. Bainistíocht Dramhaíola Stairiúil agus Nua-Aimseartha: Smaoinigh ar éabhlóid 
stairiúil na gcleachtas bainistíochta dramhaíola agus ar na dúshláin chomhaimseartha 
a bhaineann le truailliú plaisteach. Déan machnamh ar conas is féidir leis na 
ceachtanna seo bonn eolais a chur faoi do ghníomhartha maidir le bainistiú freagrach 
dramhaíola. 

 
Iarratais Phraiticiúla: 
Tá iarratais phraiticiúla ag an eolas a fuarthas ó na modhanna Minecraft i suíomhanna éagsúla fíor-
saoil: 

 
1. Baile: 

o Cleachtais chócaireachta inbhuanaithe a chur i bhfeidhm trí bhéilí a 
phleanáil, trí úsáid a bhaint as fuílleach go cruthaitheach, agus trí 



57  

dhramhaíl bia a laghdú sa bhaile. 
o Tosaigh múiríniú chun dramhaíl orgánach a laghdú agus ithir atá saibhir 

ó thaobh cothaitheach de a chruthú le haghaidh garraíodóireachta. 
o Dramhaíl phlaisteach a laghdú trí mhálaí, coimeádáin agus buidéil uisce in-

athúsáidte a úsáid. 
o Diúscairt fhreagrach dramhaíola a chleachtadh trí dhramhaíl ghuaiseach a 

athchúrsáil agus a dhiúscairt i gceart. 
2. Scoil: 
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o Feasacht a ardú maidir le cur amú bia i bpobal na scoile trí fheachtais 
feasachta agus imeachtaí oideachais a eagrú. 

o Cleachtais inbhuanaithe a spreagadh i gcaifitéires scoile, mar shampla 
méideanna codanna a laghdú agus uirlisí in-athúsáidte a úsáid. 

o Tús a chur le cláir athchúrsála agus laghdaithe dramhaíola ar scoil nó páirt a 
ghlacadh iontu. 

3. Pobal: 
o Dhírigh oibrithe deonacha le heagraíochtaí áitiúla ar aisghabháil agus 

dáileadh bia chun cur amú bia a laghdú. 
o Tacú le cleachtais feirmeoireachta inbhuanaithe agus tacú le margaí feirmeoirí 

áitiúla. 
o Páirt a ghlacadh in imeachtaí glantacháin pobail chun aghaidh a thabhairt ar 

thruailliú plaisteach agus bainistiú freagrach dramhaíola a chur chun cinn. 
o Comhoibriú le húdaráis áitiúla chun bonneagar bainistíochta dramhaíola agus 

cláir athchúrsála a fheabhsú. 
4. Abhcóideacht agus Beartas: 

o Tacú le beartais a chuireann talmhaíocht inbhuanaithe chun cinn, a 
laghdaíonn cur amú bia, agus a thacaíonn le tionscnaimh fuinnimh in-
athnuaite. 

o Páirt a ghlacadh in eagraíochtaí atá tiomanta do dhul i ngleic le cur amú bia 
domhanda agus dúshláin chomhshaoil nó tacú leo. 

o Bí ar an eolas faoi shaincheisteanna comhshaoil agus glac páirt i 
dtionscnaimh a thagann le do luachanna. 
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8. Conclúid 
• Déan achoimre ar na príomhthógálacha ó ábhar an leabhair. 
• Béim a leagan ar a thábhachtaí atá sé aghaidh a thabhairt ar dhramhaíl bia 

agus cleachtais inbhuanaithe a ghlacadh. 
 
Mar fhocal scoir, thug an leabhar seo léitheoirí ar thuras trí dhomhan fíorúil Minecraft chun 
iniúchadh a dhéanamh ar na saincheisteanna criticiúla a bhaineann le cur amú bia agus 
inbhuanaitheacht. Le linn an leabhair, chuaigh léitheoirí i ngleic le sraith modhanna Minecraft 
agus pleananna ceachta a ghabhann leo a chuir eolas luachmhar agus scileanna praiticiúla ar 
fáil dóibh. Déanaimis achoimre ar na príomhthógálacha ó ábhar an leabhair agus leagaimis 
béim ar an tábhacht a bhaineann le dul i ngleic le cur amú bia agus cleachtais inbhuanaithe a 
ghlacadh. 

 
Príomhthógálacha: 

1. Feasacht ar Dhramhbhia: Tá tuiscint dhomhain faighte ag léitheoirí ar choincheap 
na dramhaíola bia, ar a iarmhairtí, agus ar a leitheadúlacht i suíomhanna éagsúla, lena 
n-áirítear scoileanna, bialanna agus teaghlaigh. D'fhoghlaim siad cásanna coitianta 
dramhbhia a aithint agus tuigeann siad an gá atá le hathrú. 

2. Cleachtais Inbhuanaithe: Thug an leabhar léitheoirí isteach i réimse cleachtas 
inbhuanaithe, idir theicnící freagracha feirmeoireachta agus cócaireachta agus 
straitéisí laghdaithe dramhaíola. Leagann na cleachtais seo béim ar a thábhachtaí 
atá sé cur amú bia a íoslaghdú, acmhainní a chaomhnú, agus inbhuanaitheacht 
chomhshaoil a chur chun cinn. 

3. Peirspictíocht Dhomhanda: Tá iniúchadh déanta ag léitheoirí ar phatrúin 
dhomhanda tomhaltais bia, ar thionchar eacnamaíoch agus comhshaoil na 
dramhaíola bia, agus ar an tábhacht a bhaineann le bia áitiúil agus séasúrach. Tá 
dearcadh níos leithne acu anois ar an gcaoi a dtéann roghanna bia agus bainistiú 
dramhaíola i bhfeidhm ar an domhan i gcoitinne. 

4. Teicneolaíocht Dramhaíola go Fuinneamh: Rinneadh iniúchadh ar an gcoincheap 
maidir le fuinneamh a ghiniúint ó dhramhaíl bia, ag cur béime ar acmhainneacht na 
teicneolaíochta dramhaíola go fuinneamh chun aghaidh a thabhairt ar dhúshláin 
chomhshaoil nua-aimseartha agus chun ár lorg carbóin a laghdú. 

5. Bainistíocht Dramhaíola Stairiúil agus Nua-Aimseartha: Thaistil léitheoirí trí am 
chun tuiscint a fháil ar éabhlóid na gcleachtas bainistíochta dramhaíola, ó 
shibhialtachtaí ársa go truailliú plaisteach comhaimseartha. Tá léargas faighte acu ar 
bhainistiú agus athchúrsáil fhreagrach dramhaíola. 
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9. Acmhainní Breise 

Suíomhanna Gréasáin agus Eagraíochtaí: 
1. An Eagraíocht Bia agus Talmhaíochta (EBT): Cuireann EBT acmhainní fairsinge 

ar fáil maidir le dramhaíl bia a laghdú, lena n-áirítear tuarascálacha, grafaicí 
faisnéise, agus cás-staidéir. Suíomh gréasáin: EBT Food Loss and Food Waste 

2. Ordlathas Aisghabhála Bia an EPA: Cuireann Gníomhaireacht um Chaomhnú 
Comhshaoil na Stát Aontaithe treoir ar fáil maidir le haisghabháil bia agus laghdú 
dramhaíola, mar aon le hábhair agus uirlisí oideachais. Suíomh gréasáin: Ordlathas 
Aisghabhála Bia GCC 

3. An Institiúid Acmhainní Domhanda (WRI): Cuireann WRI taighde agus 
acmhainní ar fáil maidir le dramhaíl bia a laghdú, talmhaíocht inbhuanaithe, agus 
inbhuanaitheacht chomhshaoil. Suíomh gréasáin: WRI Food 

4. Think.Eat.Save: Cuireann feachtas de chuid Chlár Comhshaoil na Náisiún 
Aontaithe (UNEP), Think.Eat.Save acmhainní agus uirlisí ar fáil chun cur amú bia a 
chomhrac ar fud an domhain. Suíomh gréasáin: Think.Eat.Save 

5. Líonra Aisghabhála Bia: Tacaíonn an eagraíocht seo le hiarrachtaí 
aisghabhála bia ag coláistí agus ollscoileanna sna Stáit Aontaithe. Cuireann a 
láithreán gréasáin treoracha agus acmhainní ar fáil chun cur amú bia a laghdú. 
Suíomh gréasáin: Líonra Téarnaimh Bia 

 

Uirlisí agus Aipeanna Oideachais: 
1. Too Good to Go: Nascann an aip seo úsáideoirí le bialanna, caiféanna agus siopaí a 

thairgeann bia barrachais ar phraghsanna lascainithe chun cur amú bia a laghdú. 
Suíomh gréasáin: Too Good to Go 

2. OLIO: Is aip é OLIO a ligeann d'úsáideoirí barrachas bia a roinnt le 
comharsana, ag laghdú dramhbhia ag leibhéal an phobail. Suíomh gréasáin: 
OLIO 

3. Love Food Hate Waste: Cuireann an láithreán gréasáin seo leideanna, oidis agus 
uirlisí praiticiúla ar fáil chun cabhrú le daoine aonair cur amú bia a laghdú sa bhaile. 
Suíomh gréasáin: Love Food Hate Waste 

4. Aip FoodKeeper: Arna fhorbairt ag Roinn Talmhaíochta na Stát Aontaithe (USDA), 
soláthraíonn an aip seo faisnéis maidir le stóráil bia, sábháilteacht agus seilfré chun 
cabhrú le húsáideoirí dramhaíl bia a íoslaghdú. Suíomh gréasáin: Aip FoodKeeper 

5. Zero Waste Home: Soláthraíonn blag agus leabhar Bea Johnson "Zero Waste 
Home" inspioráid agus comhairle phraiticiúil chun stíl mhaireachtála nialasach 
dramhaíola a ghlacadh. Suíomh gréasáin: Zero Waste Home 

 

Curaclaim Oideachais agus Pleananna Ceachta: 
1. Foireann Uirlisí Oideachais Spriocanna Forbartha Inbhuanaithe (SDGanna) 

UNESCO: Cuireann an fhoireann uirlisí seo acmhainní agus pleananna ceachta ar fáil 
d'oideoirí chun mic léinn a mhúineadh faoi inbhuanaitheacht agus faoi na SDGanna, 
lena n-áirítear Sprioc 12 maidir le tomhaltas agus táirgeadh freagrach. Suíomh 
gréasáin: Foireann Uirlisí Oideachais SFInna UNESCO 

2. National Geographic Education: Soláthraíonn National Geographic pleananna 
ceachta agus acmhainní saor in aisce ar ábhair a bhaineann le hinbhuanaitheacht 
chomhshaoil, lena n-áirítear cur amú bia. Suíomh gréasáin: National Geographic 
Education 

3. The Story of Food Waste Curriculum: An curaclam seo, spreagtha ag an gclár 
faisnéise "Amú! An Scéal maidir le Cur Amú Bia," lena n-áirítear ábhair agus 
gníomhaíochtaí oideachais chun daltaí a mhúineadh faoi dhramhbhia a laghdú. 
Suíomh gréasáin: An Curaclam Scéal maidir le Cur Amú Bia 
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4. Crann Foghlama Tionscadail: Cuireann Project Learning Tree acmhainní 
oideachais comhshaoil agus pleananna ceachta ar fáil, lena n-áirítear 
gníomhaíochtaí a bhaineann le cur amú bia a laghdú. Suíomh gréasáin: Project 
Learning Tree 

Cuireann na hacmhainní seo raidhse faisnéise agus uirlisí ar fáil do dhaoine aonair, d'oideoirí agus 
do phobail chun páirt ghníomhach a ghlacadh i laghdú dramhaíola bia agus in oideachas 
inbhuanaitheachta. 
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Cibé an bhfuil tú ag lorg leideanna praiticiúla chun cur amú bia sa bhaile nó ábhair 
oideachais a laghdú chun daoine eile a mhúineadh, is féidir leis na hacmhainní seo a bheith 
luachmhar chun todhchaí níos inbhuanaithe agus níos comhfhiosaí ó thaobh an chomhshaoil 
de a chur chun cinn. 
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10. Réamhrá le Minecraft: Eagrán Oideachais 

Tugann an chaibidil seo faisnéis ar na céimeanna tosaigh a íoslódáil agus a reáchtáil an cluiche 
chomh maith le nascleanúint a dhéanamh tríd an saol a cruthaíodh. Tá cásanna mionsonraithe sa 
doiciméad freisin le scóip gach gníomhaíochta ionas gur féidir le múinteoirí plean a gceacht a 
eagrú sula dtabharfaidh siad an ghníomhaíocht seo isteach. I ngach gníomhaíocht san áireamh 
freisin hacks chun ligean do mhúinteoirí a sheiceáil an ndearna a gcuid daltaí na gníomhaíochtaí 
go cruinn. 

 
Specs Cluiche, thus cuntas agus a íoslódáil 

 
Sula dtosaíonn tú, ní mór duit Pacáiste Eagrán Oideachais Minecraft a íoslódáil de réir 
riachtanais do ghléis. Is féidir leat teacht ar an eagrán ag an Nasc seo a leanas: 
https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download 

 

Má ritheann do ríomhaire i mód Microsoft Windows S, ní mór duit an modh S a 
dhíghníomhachtú chun a bheith in ann Eagrán Oideachais Minecraft a íoslódáil. 

 
Conas mód Microsoft S a dhíghníomhachtú. 

Ag baint úsáide as modh Microsoft S, ní féidir leis an úsáideoir rochtain a fháil ach ar 
fheidhmchláir a íoslódáladh ó Microsoft App Store. Chun an modh S a dhíghníomhachtú, ní 
mór duit: 

• Chun cuntas Microsoft nua a chruthú nach bhfuil ceadúnaithe mar shaothar nó mar scoil 
• Ceangail an cuntas Microsoft seo leis an ríomhaire glúine 
• Ansin ar do ríomhaire ag rith Windows 10 i mód S, oscail Socruithe > 

Nuashonrú & Slándáil > Gníomhachtú. 
• Faigh an Athraigh go Windows 10 Home nó Athraigh go Windows 10 Pro alt, 

ansin roghnaigh an nasc Téigh go dtí an Store. 
Nóta: Ná roghnaigh an nasc faoi Uasghrádú d'eagrán de Windows. Is próiseas difriúil é sin a 
choinneoidh tú i mód S. 

• Ar an leathanach atá le feiceáil sa Microsoft Store (Athraigh as mód S nó 
leathanach comhchosúil), roghnaigh an cnaipe Faigh. Tar éis duit an gníomh seo a 
dheimhniú, beidh tú in ann feidhmchláir a shuiteáil ó lasmuigh de Microsoft 
Store. 

https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows- 
10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b 

 

Chun tús a chur ag baint úsáide as an cluiche is gá duit a fháil Ceadúnas Oideachais 
Minecraft. Tá dhá chineál ceadúnas le fáil, idir acadúil agus tráchtála. Tabhair cuairt ar an 
nasc seo a leanas chun an ceadúnas a bhfuil tú incháilithe dó a sheiceáil: 
https://educommunity.minecraft.net/hc/en- us/articles/360061371532-Purchasing-Options-
for-Minecraft-Education-Edition-Licenses 

 
Rith an saol 

Nuair a íoslódálann tú Eagrán Oideachais Minecraft, ní mór duit comhaid "McWorld" a 
bheith agat. Nuair a chliceálann tú faoi dhó ar na comhaid seo, osclóidh siad an córas 
Oideachais Minecraft go huathoibríoch. Iarrfaidh sé ort logáil isteach leis an gcuntas a 
bhfuair tú ceadúnas ina leith ó Microsoft for Minecraft Education. Éilíonn an domhan an 
leagan Oideachais Minecraft is déanaí a bheith ag obair i gceart. 
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Beidh rogha eile a allmhairiú ar fud an domhain de láimh. Agus an cluiche á luchtú, tar éis 
do dhintiúir a chur leis, brúigh imirt agus ansin feicfidh tú ar an gcuid bun ceart an cnaipe 
"Iompórtáil". 

 
An bhfuil aon fhadhbanna eile agat agus tú ag luchtú an domhain? Féach an 
bhféadfadh aon cheann de na réitigh seo cabhrú leat. 

FADHB: Níl aon NPC ag an domhan ann. 
RÉITEACH: Ciallaíonn sé sin nár luchtú an PACÁISTE IOMPRAÍOCHTA go cuí leis an 
domhan. 
Scoir den domhan (ach ní an aip Minecraft). Aimsigh an domhan atá á lorg agat agus 
roghnaigh SOCRUITHE. Ar thaobh na láimhe clé de do scáileán déan iarracht teacht ar an 
TAB a deir PACÁISTÍ IOMPRAÍOCHTA. Ansin feicfidh tú dhá TABS ar an 
bpríomhscáileán. PACÁISTÍ GNÍOMHACHA agus MO PHAICÉID. Ba chóir go mbeadh do 
phacáiste iompair sa chluaisín MY PACKS, ar chóir duit cliceáil agus gníomhachtaigh a 
roghnú. Mura bhfuil tú cinnte cén pacáiste atá uait, téigh ag féachaint ar na PACÁISTÍ 
GNÍOMHACHA agus ba chóir go ndéarfadh duine acu sin "Tá an pacáiste seo ar iarraidh". 
Faigh an Pacáiste leis an ainm céanna ar an táb MY PACKS agus é a ghníomhachtú. 

 
FADHB: Tá boird ag an domhan a bhfuil téacs aisteach acu, abair rud éigin cosúil leis an 
mbord. Acht.1. Tá idirphlé aisteach ag NPCanna. SRL 
RÉITEACH: Ciallaíonn sé sin nár luchtaigh an PACÁISTE ACMHAINNE go cuí leis an 
domhan. Scoir den domhan (ach ní an aip Minecraft). Aimsigh an domhan atá á lorg agat 
agus roghnaigh SOCRUITHE. Ar thaobh na láimhe clé de do scáileán déan iarracht teacht ar 
an TAB a deir PACÁISTÍ ACMHAINNÍ. Ansin feicfidh tú dhá TABS ar an bpríomhscáileán. 
PACÁISTÍ GNÍOMHACHA agus MO PHAICÉID. Ba chóir go mbeadh do phacáiste iompair 
sa chluaisín MY PACKS, ar chóir duit cliceáil agus gníomhachtaigh a roghnú. Mura bhfuil tú 
cinnte cén pacáiste atá uait, téigh ag féachaint ar na PACÁISTÍ GNÍOMHACHA agus ba 
chóir go ndéarfadh duine acu sin "Tá an pacáiste seo ar iarraidh". Faigh an Pacáiste leis an 
ainm céanna ar an táb MY PACKS agus é a ghníomhachtú. 
*Seiceáil an bhfuil an dá fhadhb seo os do chomhair, téigh go dtí an dá réiteach seo* 

 
FADHB: Tá an domhan i dteanga eile. 
RÉITEACH: B'fhéidir go bhfuil domhan agat atá i dteanga dhifriúil ná mise. Aimsigh an 
teanga chuí agus tosaigh arís. Mura n-oibríonn sé seo, socraigh teanga an aip Minecraft de 
réir do rogha tríd na SOCRUITHE. Sa leagan Béarla roghnaigh an rogha Béarla SAM, ní an 
Ríocht Aontaithe. 
1.3 Loingseoireacht 
Nuair a osclaíonn tú an domhan, beidh ort nascleanúint a dhéanamh ar an gcluiche. Is féidir 
nascleanúint a dhéanamh trí do mhéarchlár agus do luch a úsáid. Is iad cnaipí an mhéarchláir 
atá le húsáid ná: 

• W - Bog Ar Aghaidh 
• A - Bog Ar Chlé 
• S – Bog siar 
• D - Bog ar dheis 
• SPÁS - Léim (Spás dúbailte a eitilt nuair a ritheann sa mhodh cruthaitheach) 
• E - Fardal Oscailte 
• Q - Caith an réad roghnaithe 
• T - Oscail an comhrá 
• C - Tógálaí Cód Oscailte 
• / - Oscail comhrá agus cuir an chéad charachtar leis go huathoibríoch mar "/" 
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•  
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Is féidir leat an treo a chur in iúl freisin trí do luch a bhogadh. 
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11. Ar Aghaidh le Chéile: Machnamh agus Fís don Oideachas 
Inbhuanaithe 

Agus muid ag machnamh ar an aistear a rinneadh tríd an treoir seo, feicimid é mar rabhchán 
do mhúinteoirí agus do dhaltaí ag nascleanúint an ábhair chasta ach ríthábhachtach a 
bhaineann le cur amú bia agus inbhuanaitheacht. Ní hamháin go dtugann an treoir seo eolas 
ach tugann sé cumhacht agus spreagadh d'intinní óga chun athrú ceannródaíoch a dhéanamh. 
Ní féidir ról na n-oideoirí sa phróiseas seo a athrú, agus iad ag treorú daltaí trí eispéireas 
foghlama claochlaitheach. Gabhaimid buíochas ó chroí le gach duine a chuidigh leis an 
tionscadal seo. 

 
Tá do rannpháirtíocht ina bhunchloch dá rath. Ag féachaint don todhchaí, táimid spreagtha 
ag an tionchar a d'fhéadfadh a bheith ag an treoir seo ar chleachtais inbhuanaithe a mhúnlú 
san oideachas agus níos faide i gcéin. Táimid dóchasach agus ar bís a fheiceáil conas a 
leanfaidh an iarracht chomhchoiteann seo ag spreagadh agus ag tabhairt faoi athruithe 
nithiúla inár gcur chuige maidir le maoirseacht agus inbhuanaitheacht chomhshaoil. 


