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2. Introduccion

Bienvenido a "Desperdicio de alimentos y juegos de Minecraft: un viaje hacia la
sostenibilidad". Este libro es una puerta de entrada a una aventura educativa disefiada para
abordar uno de los problemas mas acuciantes de nuestro tiempo: el desperdicio de alimentos.
Nuestro viaje comienza con el reconocimiento de que, como educadores y ciudadanos
responsables, tenemos un papel fundamental que desempenar en la configuracion del futuro
de nuestro planeta.

El proposito de este libro es doble: en primer lugar, equipar a los educadores con las
herramientas y el conocimiento que necesitan para involucrar a los estudiantes de 10 a 14
afos en discusiones y actividades significativas en torno a la reduccion del desperdicio de
alimentos y la sostenibilidad. En segundo lugar, inspirar a una nueva generacion de mentes
jovenes para que se conviertan en personas conscientes y con vision de futuro
comprometidas a hacer de nuestro mundo un lugar mejor.
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éPor qué centrarse en el desperdicio de alimentos y la sostenibilidad?

Las estadisticas son a la vez asombrosas y desalentadoras. Cada afio, millones de toneladas
de alimentos se desperdician, mientras que millones de personas pasan hambre. Los
preciosos recursos de nuestro planeta, desde el agua hasta la tierra cultivable, se estiran hasta
sus limites para producir alimentos que nunca nutren a una sola alma. Mientras tanto, el
desperdicio de alimentos contribuye a las emisiones de gases de efecto invernadero y a la
degradacion del medio ambiente a escala mundial.

No se puede exagerar la importancia de abordar el desperdicio de alimentos y la
sostenibilidad. No se trata de una mera cuestion ecologica o econdomica; Es un imperativo
moral. Se trata de garantizar que las generaciones futuras hereden un mundo abundante,
equitativo y respetuoso con el medio ambiente.

El poder de Minecraft como herramienta educativa

En este libro, aprovechamos el poder de Minecraft, una querida plataforma de juegos que
habla a los corazones y las mentes de los estudiantes. Combinamos la creatividad y el
compromiso de Minecraft con un plan de estudios integral que profundiza en las



complejidades del desperdicio de alimentos, la sostenibilidad y el consumo responsable.
Al llevar Minecraft al aula, nuestro objetivo es crear un entorno de aprendizaje dinamico
donde los estudiantes puedan explorar, experimentar y aprender a través de experiencias
practicas. A través de



juego interactivo, descubrirdn las consecuencias de sus elecciones, desarrollaran habilidades
de pensamiento critico y formaran una profunda conexion con el problema urgente del
desperdicio de alimentos.

Empoderar a los educadores, inspirar a los estudiantes

Como educadores, tienen la oportunidad tnica de dar forma al futuro guiando a sus
estudiantes hacia una mayor comprension del desperdicio de alimentos y la sostenibilidad. Le
proporcionamos las herramientas, los planes de lecciones y los recursos necesarios para
involucrar a sus estudiantes de manera efectiva e inspirarlos a convertirse en agentes de
cambio en sus comunidades.

En ultima instancia, nuestro objetivo no es solo informar, sino encender la pasion por la
accion positiva. Creemos que, armados con conocimiento e inspirados por el mundo
inmersivo de Minecraft, sus estudiantes emergeran de este viaje como campeones de la
sostenibilidad, armados con las herramientas y la mentalidad para marcar una diferencia real.

Enfasis en abordar el desperdicio de alimentos y la sostenibilidad:

No se puede exagerar la importancia de abordar el desperdicio de alimentos y adoptar
practicas sostenibles. El desperdicio de alimentos es un problema global que afecta no solo a
nuestro medio ambiente, sino también a nuestra economia y sociedad. Las principales
conclusiones de este libro subrayan los siguientes puntos cruciales:

1. Impacto ambiental: El desperdicio de alimentos contribuye significativamente a la
degradacion ambiental, incluidas las emisiones de gases de efecto invernadero y el
agotamiento de los recursos. Al reducir el desperdicio de alimentos y adoptar
practicas sostenibles, las personas y las comunidades pueden tener un impacto
positivo en el planeta.

2. Implicaciones econémicas: El desperdicio de alimentos representa una pérdida
econdmica sustancial tanto a nivel doméstico como mundial. La adopcion de
practicas sostenibles de cocina, agricultura y gestion de residuos puede suponer un
ahorro de costes y una mayor eficiencia de los recursos.

3. Responsabilidad global: El desperdicio de alimentos es un problema global que
requiere una accion colectiva. Se anima a los lectores a asumir la responsabilidad
personal de sus elecciones alimentarias y practicas de gestion de residuos,
reconociendo que sus acciones pueden contribuir a un mundo mas sostenible y
equitativo.

4. Participacion de los jovenes: Los educadores y los padres desempefian un papel
crucial en la formacién de las actitudes y comportamientos de la proxima
generacion. Los mods y planes de lecciones de Minecraft presentados en este libro
ofrecen una plataforma atractiva y educativa para que los jovenes aprendan sobre el
desperdicio de alimentos y la sostenibilidad.

Abordar el desperdicio de alimentos y adoptar practicas sostenibles no es solo un imperativo
moral; Es una necesidad préctica para salvaguardar el futuro de nuestro planeta. Las
lecciones aprendidas de los mods de Minecraft y el contenido de este libro permiten a los
lectores tomar decisiones informadas, reducir el desperdicio de alimentos y convertirse en
administradores responsables del medio ambiente. Al tomar medidas en el hogar, en la
escuela y en sus comunidades, los lectores pueden contribuir a un mundo mas sostenible y
con seguridad alimentaria. Esperamos que el conocimiento y las habilidades adquiridas con
este libro inspiren un cambio positivo y un impacto duradero.



Cémo Minecraft transforma el aprendizaje

Minecraft, un popular e inmersivo juego sandbox, ha trascendido su reputacion como mero
entretenimiento y se ha convertido en una poderosa herramienta educativa. Sus paisajes
pixelados y sus infinitas posibilidades ofrecen una plataforma unica para la ensefianza de

conceptos criticos, en particular aquellos
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que estan relacionados con el desperdicio de alimentos y la sostenibilidad. Exploremos cémo
Minecraft transforma el aprendizaje en este contexto.

1. Compromiso e inmersion

La capacidad de Minecraft para cautivar a los jugadores en su mundo de bloques no tiene
parangdn. Los estudiantes se ven atraidos por el universo del juego, donde se convierten en
participantes activos en su viaje de aprendizaje.

Esta inmersion es esencial a la hora de abordar temas complejos como el desperdicio de
alimentos, ya que anima a los estudiantes a profundizar en el tema y a mantener su entusiasmo
durante todo el proceso de aprendizaje.

2. Exploracion practica

En Minecraft, los estudiantes no solo leen sobre conceptos; Los experimentan de primera
mano. Pueden crear e interactuar con entornos virtuales que reflejan escenarios de la vida
real. Por ejemplo, pueden disefiar granjas sostenibles, gestionar los recursos alimentarios y
ser testigos de las consecuencias de sus decisiones en tiempo real. Este enfoque practico
fomenta una comprension mas profunda del tema.

3. Pensamiento critico y resolucion de problemas

Sobrevivir y prosperar en el mundo de Minecraft requiere pensamiento critico y habilidades
para resolver problemas. Cuando se aplica al contexto del desperdicio de alimentos y la
sostenibilidad, los estudiantes deben analizar las implicaciones ambientales y éticas de sus
acciones en el juego. Aprenden a tomar decisiones informadas, a equilibrar los recursos y a
adaptar sus estrategias, todo ello teniendo en cuenta el bien comun.

4. Colaboracion y comunicacion

Minecraft apoya la colaboracion entre estudiantes. Pueden trabajar juntos en proyectos,
compartir ideas y comunicar sus hallazgos. Este aspecto cooperativo es vital para abordar
problemas complejos como el desperdicio de alimentos, que exigen esfuerzos colectivos y
soluciones innovadoras. Minecraft fomenta el sentido del trabajo en equipo y la
responsabilidad compartida.

5. Aprendizaje personalizado

Uno de los puntos fuertes de Minecraft radica en su adaptabilidad a varios estilos de
aprendizaje. Los estudiantes pueden explorar a su propio ritmo, perseguir sus intereses y
elegir los aspectos del juego que resuenan con ellos. Esta personalizacion permite una
instruccion diferenciada, lo que garantiza que cada estudiante pueda interactuar con el
material de una manera que se adapte a sus necesidades y preferencias.

6. Retroalimentacion y reflexion inmediatas

Minecraft proporciona retroalimentacion inmediata, lo que permite a los estudiantes ver las
consecuencias de sus acciones en tiempo real. Si su suministro de alimentos disminuye,
experimentan hambre; Si hacen un mal uso de los recursos, son testigos de la degradacion
del medio ambiente. Este ciclo de retroalimentacion fomenta la reflexion y permite a los
estudiantes refinar sus estrategias y habilidades de toma de decisiones.

7. Aplicacion en el mundo real

Quizas lo mas importante es que las lecciones aprendidas en Minecraft son facilmente
transferibles al mundo real. Los estudiantes pueden tomar el conocimiento adquirido del
juego y aplicarlo a su vida cotidiana, tomando decisiones informadas sobre el consumo de
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alimentos, la reduccion de desperdicios y la sostenibilidad. Minecraft cierra la brecha entre
la teoria y la practica.
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Conclusidon

En el ambito de la educacion, Minecraft no es simplemente un juego; Es un entorno de
aprendizaje dinamico que fomenta el compromiso, el pensamiento critico, la colaboracion y
la aplicacion en el mundo real. Cuando se aprovecha para ensefiar conceptos criticos como el
desperdicio de alimentos y la sostenibilidad, Minecraft permite a los estudiantes convertirse
en administradores informados, responsables y proactivos de nuestro planeta. Transforma el
aprendizaje en una aventura en la que cada bloque roto y cada semilla plantada conduce a una
comprension mas profunda del mundo que nos rodea.

A través de Minecraft, nos embarcamos en un viaje hacia un futuro mas sostenible, en el que
los estudiantes emergen no solo como aprendices, sino también como defensores de un
cambio positivo. Es una herramienta educativa que trasciende los limites del aula, allanando
el camino para una generacion que no solo es consciente de los desafios del mundo, sino que
participa activamente en abordarlos.

Bienvenido al mundo de la educacion de Minecraft, donde el conocimiento se convierte en
accion, y cada clic del ratén es un paso hacia un futuro més brillante y sostenible.

iQue comience la aventura!
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3. Marco teoérico: Elaboracion de una educacidon sostenible

En la bisqueda de una ensenanza eficaz y un aprendizaje significativo, es crucial establecer
una base tedrica solida. Esta seccion profundiza en las teorias educativas y los enfoques
pedagbgicos que sustentan los mods de Minecraft disefiados para el desperdicio de alimentos
y la educacion sobre la sostenibilidad.

Exploraremos cémo principios como el aprendizaje experiencial, el constructivismo y la
educacion ecologica se entretejen en el tejido de estos juegos. Estas teorias no solo informan
el disefio y los objetivos de cada juego, sino que también garantizan que las experiencias de
aprendizaje estén profundamente arraigadas en las précticas sostenibles y la gestion
ambiental. A través de esta lente tedrica, nuestro objetivo es crear una forma de educacion
que no solo sea atractiva e informativa, sino también transformadora en su enfoque para
fomentar ciudadanos globales responsables.

Constructivismo y Aprendizaje Experiencial:

En el corazon de estos mods se encuentra la teoria constructivista, que postula que los
estudiantes construyen activamente su conocimiento basandose en sus experiencias previas.
A través de un juego practico e interactivo, Minecraft proporciona un terreno fértil para el
aprendizaje experiencial. Los estudiantes no son receptores pasivos de informacion, sino
participantes activos en su viaje de aprendizaje, tomando decisiones, enfrentando
consecuencias y adquiriendo una comprension mas profunda del desperdicio de alimentos y
la sostenibilidad.

Aprendizaje Basado en la Indagacion (EBL):

EBL es un enfoque pedagdgico que alienta a los estudiantes a hacer preguntas, explorar
temas y buscar respuestas a través de la investigacion y el pensamiento critico. Dentro de los
mods de Minecraft, EBL se integra a la perfeccion, ya que a los estudiantes se les presentan
desafios, misiones y consultas relacionadas con el desperdicio de alimentos y la
sostenibilidad. Deben analizar problemas, colaborar con sus compafieros y aplicar sus
conocimientos para encontrar soluciones, reflejando las complejidades del mundo real de
estos problemas.

Gamificacidon y motivacion intrinseca:

Los mods de Minecraft emplean técnicas de gamificacion para mejorar el compromiso y la
motivacion. La gamificacion aprovecha el deseo intrinseco de logro y recompensa,
motivando a los estudiantes a participar activamente y sobresalir en su aprendizaje. Los
desafios, logros y elementos interactivos inherentes a estos mods aprovechan la curiosidad
natural de los estudiantes, impulsandolos a explorar, experimentar y dominar los conceptos
de desperdicio de alimentos y sostenibilidad.

Aprendizaje activo e instrucciéon multimodal:

Las técnicas de aprendizaje activo, como la resolucion de problemas, la toma de decisiones y
el trabajo en equipo, estan integradas en las experiencias mod de Minecraft. Los estudiantes
estan inmersos en un entorno multimodal, donde interactiian con elementos visuales,
auditivos y cinestésicos. Esta diversidad de modos de aprendizaje se adapta a varios estilos
de aprendizaje, lo que garantiza que todos los estudiantes tengan la oportunidad de
comprender e interiorizar el contenido de manera efectiva.
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Socioconstructivismo y Colaboracion:

Aprender no es una tarea solitaria en estos mods de Minecraft; Es un proceso social y
colaborativo. Los estudiantes trabajan juntos dentro de los mundos virtuales, compartiendo
ideas, estrategias y descubrimientos. Este enfoque socioconstructivista fomenta el
aprendizaje entre pares, las habilidades de comunicacion y la capacidad de abordar
colectivamente desafios complejos, habilidades esenciales para abordar problemas del
mundo real como el desperdicio de alimentos y la sostenibilidad.

Habilidades del siglo 21:

Mas allé del contenido especifico del desperdicio de alimentos y la sostenibilidad, estos
mods de Minecraft cultivan habilidades esenciales del siglo XXI. El pensamiento critico, la
resolucién de problemas, la alfabetizacion digital, la creatividad y la adaptabilidad se
perfeccionan a medida que los estudiantes navegan por los paisajes virtuales y abordan las
complejidades de estos desafios globales.

Al concluir nuestra exploracion del marco tedrico que sustenta estos mods de Minecraft,
hemos visto como las teorias educativas como el constructivismo, el aprendizaje
experiencial y el aprendizaje basado en la indagacion son fundamentales para dar forma a
estas experiencias de aprendizaje interactivas. La integracion de la gamificacion, el
aprendizaje activo, el socioconstructivismo y el cultivo de habilidades del siglo XXI dentro
de estos mods demuestra un enfoque integral de la educacion que trasciende los limites
tradicionales del aula. Este modelo educativo holistico no solo imparte conocimientos sobre
el desperdicio de alimentos y la sostenibilidad, sino que también equipa a los estudiantes
con pensamiento critico, habilidades de resolucion de problemas y un sentido més profundo
de responsabilidad hacia el medio ambiente.

A medida que avanzamos a la siguiente seccion, nuestro enfoque cambia de los fundamentos

teoricos a los objetivos de aprendizaje concretos que estos mods de Minecraft pretenden
lograr.
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4. Objetivos de aprendizaje Fomentar el desperdicio de alimentos

El objetivo principal de este libro es empoderar a los educadores y estudiantes con el
conocimiento, las herramientas y la motivacion para abordar los problemas criticos del
desperdicio de alimentos y la sostenibilidad. Para lograr este objetivo general, hemos
establecido objetivos de aprendizaje especificos que guian nuestro viaje a través de los mods
de Minecraft y el contenido educativo asociado.

1. Entendiendo el desperdicio de alimentos:

Al final de este libro, los educadores y los estudiantes tendran una comprension integral del
concepto de desperdicio de alimentos. Seran capaces de definir el desperdicio de alimentos,
identificar sus causas y reconocer sus consecuencias de gran alcance en el medio ambiente,
la economia y la sociedad.

2. Practicas sostenibles:

Nuestro objetivo es inculcar a nuestra audiencia la importancia de las practicas sostenibles
en la produccion, el consumo y la gestion de residuos de alimentos. Los alumnos
comprenderan la importancia de reducir, reutilizar y reciclar los alimentos, asi como de
adoptar habitos de consumo responsable.

3. Pensamiento critico:

A través de un juego interactivo, nuestro contenido educativo fomenta el pensamiento
critico. Los participantes aprenderan a analizar problemas complejos, evaluar sus propias
elecciones y considerar las implicaciones mas amplias de sus acciones en escenarios
virtuales y del mundo real.

4. Habilidades de resolucion de problemas:

Los mods de Minecraft presentados en este libro ofrecen numerosos desafios y acertijos
relacionados con el desperdicio de alimentos y la sostenibilidad. Al completar estas tareas,
los alumnos desarrollaran habilidades de resolucion de problemas que se pueden aplicar para
abordar problemas del mundo real.

5. Colaboracién y comunicacion:

La colaboracion es clave en nuestro viaje educativo. Los estudiantes trabajaran juntos dentro
de los mundos de Minecraft, compartiendo ideas, estrategias y soluciones. La comunicacion
efectiva y el trabajo en equipo se fomentaran a medida que los participantes se esfuercen por
lograr objetivos comunes.

6. Alfabetizacién digital:

Minecraft sirve como un lienzo digital para el aprendizaje. A lo largo del libro, los
educadores y los estudiantes mejoraran sus habilidades de alfabetizacion digital,
convirtiéndose en expertos en la navegacion por entornos virtuales, el uso de software
educativo y el aprovechamiento de la tecnologia para un aprendizaje eficaz.

7. Conciencia Ambiental:

Nuestro objetivo es fomentar un profundo sentido de conciencia ambiental. Los participantes
obtendran informacion sobre el impacto ambiental del desperdicio de alimentos y la
interconexion de los ecosistemas. También exploraran el papel de los individuos y las
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comunidades en la gestion ambiental.
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8. Empatia y Ciudadania Global:

Comprender el desperdicio de alimentos va mas alld de las estadisticas; Implica reconocer la
dimension humana de esta cuestion. Buscamos fomentar la empatia y el sentido de
ciudadania global explorando como el desperdicio de alimentos afecta a las personas y
comunidades de todo el mundo.

9. Empoderamiento:

En ultima instancia, nuestro libro tiene como objetivo capacitar a los educadores y
estudiantes para que actiien. Queremos que se sientan capaces de tomar decisiones
informadas, abogar por el cambio y participar activamente en la lucha contra el desperdicio
de alimentos y por un mundo mas sostenible.

A medida que concluimos la exploracion de nuestros objetivos de aprendizaje, destinados a
nutrir a los "Guerreros del Desperdicio de Alimentos", se hace evidente que nuestro enfoque
se extiende mas alld de los métodos educativos convencionales. Nos hemos fijado objetivos
ambiciosos para desarrollar una comprension integral del desperdicio de alimentos, fomentar
précticas sostenibles, fomentar el pensamiento critico, mejorar las habilidades de resolucion
de problemas y promover la colaboracion, la comunicacion, la alfabetizacion digital, la
conciencia ambiental, la empatia, la ciudadania global y el empoderamiento. Estos objetivos
forman colectivamente una hoja de ruta para que educadores y estudiantes se conviertan en
participantes informados y activos en la lucha contra el desperdicio de alimentos y
defensores de la sostenibilidad.

5. Resumen de los mods de Minecraft

Introduccion a los mods de Minecraft para una educacién sostenible

En el panorama educativo en constante evolucion, involucrar a los estudiantes de manera
significativa es un desafio constante. Como educadores, sin duda son conscientes de la
importancia de abordar cuestiones criticas como el desperdicio de alimentos y la
sostenibilidad. También entiendes la necesidad de cautivar las mentes de tus alumnos de 10
a 14 afios, haciendo que el aprendizaje sea una aventura en lugar de una tarea. Entra en el
encantador mundo de los mods de Minecraft, donde la educacion y el entretenimiento se
entrelazan a la perfeccion. Estas innovadoras modificaciones del universo de Minecraft han
sido meticulosamente elaboradas para sumergir a sus estudiantes en un viaje interactivo
hacia la comprension del desperdicio de alimentos y las practicas sostenibles.

En esta seccion, te presentaremos una coleccion de mods de Minecraft disefiados para
empoderarte tanto a ti como a tus estudiantes. Estos mods no son meros juegos, sino
poderosas herramientas educativas que despiertan la curiosidad, fomentan el pensamiento
critico e inspiran la accion. Proporcionaremos una breve descripcion general de cada mod y
destacaremos sus caracteristicas clave para ayudarlo a visualizar las posibilidades que ofrecen
dentro de su aula.

Preparate para embarcarte en una aventura educativa transformadora mientras exploramos
coémo los mods de Minecraft pueden convertir las lecciones sobre el desperdicio de alimentos
y la sostenibilidad en emocionantes busquedas de conocimiento. Adentrémonos en estos
mundos virtuales, donde el aprendizaje es una expedicion emocionante y el descubrimiento
no tiene limites.

Nuestros mods educativos de Minecraft estan disenados para ensefar a los jugadores sobre
la sostenibilidad ambiental, centrandose especialmente en el consumo y el desperdicio de
alimentos. Estos mods, ambientados en atractivos entornos escolares, combinan el mundo
interactivo de Minecraft con desafios ecoldgicos del mundo real. Los aspectos clave
incluyen:
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I.

Aprendizaje interactivo: Simulacion de escenarios de la vida real en un entorno de
Minecraft, ensenando a los jugadores sobre el impacto ecologico de las elecciones
de alimentos y la gestion de residuos.

Contenido educativo: Integracion de desafios, cuestionarios y visualizacion del
impacto ambiental.

Colaboracion e Interaccion: Fomentar el trabajo en equipo y la colaboracion,
ofreciendo experiencias de aprendizaje practicas y creativas.
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4. Perspectivas globales y culturales: Abordar los problemas globales de pérdida
de alimentos, destacando los factores econémicos, culturales y ambientales.

1. Esquema del juego de la huella ecoldgica

Resumen: "Huella Ecologica" introduce a los actores en el mundo de la sostenibilidad
ambiental, haciendo hincapié en el concepto de huella ecoldgica relacionada con el consumo
y el desperdicio de alimentos. Ambientado en un vibrante entorno escolar, este mod combina
el encanto de Minecraft con desafios ecoldgicos del mundo real.

Acceso y navegacion: Para embarcarse en esta aventura, los educadores y estudiantes
necesitan acceso a Minecraft: Education Edition. Dentro del juego, pueden explorar el
comedor de la escuela, guiados por el Tutor de la cantina, un NPC que presenta los objetivos
principales. Este mundo virtual anima a los jugadores a medir la huella ecologica de sus
elecciones de almuerzo y a adoptar practicas para reducir el desperdicio de alimentos.

Directrices para educadores: 1Los educadores pueden encontrar directrices completas sobre
la integracion de la "Huella Ecoldgica" en sus lecciones. El mod ofrece experiencias de
aprendizaje interactivas, desafios, cuestionarios y herramientas de visualizacion para
involucrar a los estudiantes de manera efectiva. El juego también hace hincapié en la gestion
de residuos e incluye sefializacion educativa dentro del entorno escolar.

Detalladamente:
Tema Educativo
- Objetivo: Este juego esta disefiado con el objetivo educativo de ensefiar a los
estudiantes sobre la huella ecologica asociada a los alimentos, centrandose en
evaluar y reducir el impacto ambiental de los almuerzos escolares.

Juego interactivo y actividades de aprendizaje
- Papel del tutor de comedor: Sirviendo como guia educativo, el personaje de Tutor
de comedor guia a los estudiantes a través de experiencias de aprendizaje inmersivas,
ensefidndoles a analizar la huella ecoldgica de sus elecciones de almuerzo en un
entorno dindmico e interactivo.
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- Ejercicio de seleccion de comidas: Esta actividad est4 estructurada educativamente
para permitir que los estudiantes tomen decisiones informadas eligiendo entre una
variedad de platos virtuales, cada uno presentado con informacién completa sobre el
peso, el contenido nutricional y el impacto ecoldgico. Es una oportunidad de
aprendizaje que fomenta una comprension mas profunda de las implicaciones
ambientales de los diferentes alimentos.

- Food Tray Challenge: Un desafio atractivo que combina contenido educativo con
aprendizaje experiencial. Los estudiantes aplican el concepto de huella ecologica
en un entorno simulado, aprendiendo sobre las consecuencias de sus elecciones
alimentarias de una manera interactiva.

- Simulacién de alimentaciéon y gestion de residuos: Esta simulacion esta disefiada
para educar a los estudiantes sobre el consumo responsable y la gestion de residuos.
Ofrece una experiencia de aprendizaje practica en la que los estudiantes toman
decisiones sobre el tamafio de las porciones y la clasificacion de residuos, reforzando
los conceptos clave a través de la participacion activa.

- Evaluacion del impacto del CO2: Un ejercicio educativo que mejora la
comprension de los estudiantes sobre las implicaciones ambientales mas amplias
del desperdicio de alimentos, integrando el aprendizaje sobre el andlisis de la
huella de carbono en el juego.

- Taller de ideas para la reduccion de desperdicios: Una actividad colaborativa de
resolucion de problemas en la que los estudiantes hacen una lluvia de ideas y
seleccionan estrategias para reducir el desperdicio de alimentos en el comedor de
su escuela. Este taller es una oportunidad para el aprendizaje aplicado, donde los
estudiantes pueden tomar el contenido educativo y traducirlo en ideas practicas.

Componentes Educativos y Experiencias de Aprendizaje

- Comprender el concepto de huella ecolégica: El juego proporciona una base
educativa en la comprension de la huella ecologica, complementada con
lecciones interactivas que facilitan el aprendizaje experiencial sobre como el
consumo humano de alimentos impacta en el medio ambiente.

- Aumentar la conciencia sobre el desperdicio de alimentos: Disefiado para educar
a los estudiantes sobre el impacto ambiental de las elecciones de alimentos, este
componente se enriquece con actividades que promueven el aprendizaje activo y la
conciencia sobre como minimizar el desperdicio de alimentos.

- Aprendizaje de estrategias practicas de reduccion de residuos: El juego
incorpora experiencias practicas en la gestion de las porciones y los residuos de
alimentos, ofreciendo a los estudiantes formas practicas de reducir su huella
ecologica. Esto se alinea con un enfoque educativo en practicas sostenibles y un
enfoque de aprendizaje que enfatiza la aplicacion en el mundo real.

Funciones de aprendizaje interactivo y herramientas educativas

- Opciones de didlogo atractivas: El juego incluye dialogos que no solo tienen
un contenido educativo, sino que también estan disefiados para mejorar el viaje
de aprendizaje, tomando decisiones que influyen en la comprension y la
retencion.

« Seleccion y gestion practica de alimentos: Las tareas interactivas del juego
estan disefladas para proporcionar una perspectiva educativa sobre la gestion
responsable de los alimentos, junto con una experiencia de aprendizaje que
implica la toma de decisiones activa.

- Cuestionarios integrados y tareas practicas: El juego presenta cuestionarios
atractivos y tareas de la vida real, como pesar el desperdicio de alimentos y
seleccionar estrategias de reduccion de desperdicios, fomentando un entorno donde
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la educacion se combina con el aprendizaje activo y la aplicacion.

Principales conclusiones educativas y resultados de aprendizaje
- Comprension integral de la huella ecolégica: El juego tiene como objetivo
impartir una comprension educativa profunda del impacto de las elecciones
alimentarias diarias en el medio ambiente.
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junto con un resultado de aprendizaje en el que los estudiantes puedan interiorizar y
aplicar estos conocimientos en su vida diaria.

- Aplicacion en escenarios de la vida real: El juego esta disefiado no solo para
educar a los estudiantes sobre el consumo sostenible de alimentos y la gestion de
residuos, sino también para proporcionarles las herramientas de aprendizaje para
aplicar estos conceptos en escenarios de la vida real, fomentando habitos
sostenibles.

2. Juego de granja y restaurante: esquema educativo y de aprendizaje mejorado

materials from the farm!

Resumen: "Farm and Restaurant" sumerge a los actores en el mundo de la agricultura
sostenible y el servicio de alimentos. Este mod educa a los jugadores sobre el impacto del
desperdicio de alimentos y la importancia de las practicas sostenibles en la produccion y el
consumo de alimentos.

Acceso y navegacion: Para embarcarse en este viaje agricola, los educadores y estudiantes
deben tener acceso a Minecraft: Education Edition. Dentro del juego, los jugadores
explorardn una granja familiar, recolectaran ingredientes, administraran un restaurante
familiar y aprenderan sobre la gestion de residuos.

Pautas para educadores: Los educadores encontraran pautas sobre la integracion de "Granja
y restaurante” en sus lecciones, enfatizando la importancia de las practicas sostenibles en la
agricultura y el servicio de alimentos. El mod cubre varias etapas de la produccion de
alimentos, ensefiando a los jugadores sobre las elecciones responsables y su impacto
ambiental.

Detalladamente:
Tema Educativo
- Objetivo: Disefiado para educar a los jugadores en la gestion de un negocio agricola
y de restaurantes, este juego se centra en ensefiar la importancia de reducir el
desperdicio de alimentos e implementar practicas sostenibles.

Juego interactivo y actividades de aprendizaje
- Contexto de la empresa familiar: El juego sumerge a los jugadores en un entorno
de granja y restaurante familiar, donde aprenden a producir sus propios alimentos y
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minimizar los residuos a través del compostaje, proporcionando un entorno de
aprendizaje realista y atractivo.
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Gestion de granjas: Los jugadores tienen la tarea de recolectar ingredientes de
varias areas agricolas, aprender sobre practicas agricolas sostenibles a través de
actividades practicas y tomar decisiones estratégicas que afectan la produccion y el
desperdicio de alimentos.

Interacciéon con personajes familiares: Al interactuar con personajes familiares
como el abuelo, la tia y otros, los jugadores reciben orientacion y tareas educativas,
mejorando su experiencia de aprendizaje a través de juegos de rol y narraciones
interactivas.

Simulacion de turno de restaurante: En la fase de restaurante, los jugadores
toman pedidos, preparan comida y atienden a los clientes, aprendiendo sobre la
preparacion eficiente de alimentos y el servicio al cliente. Este componente
combina contenido educativo con un escenario de aprendizaje practico y del
mundo real.

Componentes Educativos y Experiencias de Aprendizaje

Practicas sostenibles: El juego educa a los jugadores sobre la agricultura sostenible
y la produccion de alimentos, integrando este conocimiento con un juego interactivo
que permite a los jugadores aplicar estas practicas en un entorno simulado.
Concienciacion sobre el desperdicio de alimentos: Los jugadores aprenden sobre el
impacto del desperdicio de alimentos y las estrategias para minimizarlo, como el
compostaje y la preparacion eficiente de alimentos, a través de experiencias en el
juego que refuerzan estos conceptos.

Habilidades de interaccién con el cliente: El juego ensefia a los jugadores

sobre la importancia del servicio al cliente y el cumplimiento preciso de los

pedidos como medio para evitar el desperdicio de alimentos, ofreciendo una
experiencia de aprendizaje practico en la gestion empresarial y las relaciones con

los clientes.

Funciones de aprendizaje interactivo y herramientas educativas

Didlogo y toma de decisiones: El juego incluye varios personajes e interacciones con
los clientes, lo que permite a los jugadores tomar decisiones que afectan a sus
resultados de aprendizaje, mejorando asi la experiencia educativa con la participacion
activa.

Gestion de recursos: Los jugadores gestionan los recursos de la granja y los
ingredientes de los restaurantes, aprendiendo a tomar decisiones estratégicas para
evitar el desperdicio, lo que se alinea con el objetivo educativo de la gestion
sostenible de los recursos.

Actividades de cocina y servicio: En el restaurante, las tareas de cocinar y servir
brindan a los jugadores la oportunidad de aprender sobre diferentes recetas y
preferencias de los clientes, combinando contenido educativo con aprendizaje practico.

Principales conclusiones educativas y resultados de aprendizaje

Comprension del ciclo de la granja a la mesa: El juego imparte conocimientos
sobre todo el ciclo de la produccion de alimentos, desde la agricultura hasta el
servicio de restaurante, ofreciendo a los jugadores informacion sobre la
interconexion de la industria alimentaria.

Aplicaciones practicas: Animando a los jugadores a pensar y aplicar practicas
sostenibles en la produccion de alimentos y la gestion de residuos en la vida real, el
juego cierra la brecha entre el conocimiento tedrico y la aplicacion practica.

A través de este esquema, el Juego de la Granja y el Restaurante surge como una
herramienta educativa integral, que combina objetivos de aprendizaje estructurados con un
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juego interactivo. Su objetivo es educar a los actores sobre la gestion empresarial sostenible,
la reduccion del desperdicio de alimentos y las aplicaciones practicas de estos conceptos en
la vida cotidiana.
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3. Juego de Pérdida de Alimentos en el Mundo: Esquema Educativo y de
Aprendizaje Mejorado

Resumen: "Pérdida de alimentos en todo el mundo" ofrece a los jugadores un viaje que invita
a la reflexion para explorar los problemas globales de pérdida y desperdicio de alimentos.
Este mod los lleva a diferentes paises y familias, destacando los aspectos econémicos,
culturales y ambientales del consumo y desperdicio de alimentos.

Acceso y navegacion: Para embarcarse en esta aventura global, los educadores y estudiantes
necesitaran acceso a Minecraft: Education Edition. Dentro del juego, los jugadores
interactian con personajes, exploran diferentes dindmicas familiares y entablan
conversaciones para recopilar informacion y conocimientos sobre el desperdicio de
alimentos en todo el mundo.

Pautas para educadores: Los educadores pueden seguir las pautas proporcionadas en el
libro para utilizar de manera efectiva "Pérdida de alimentos en todo el mundo" en sus aulas.
El mod anima a los jugadores a autoevaluar sus propios habitos con respecto a la pérdida y
el desperdicio de alimentos, promoviendo el pensamiento critico y la conciencia global.

Detalladamente:
Tema Educativo
- Objetivo: El juego esté disefiado para educar a los jugadores sobre el problema global
de la pérdida de alimentos, centrdndose en explorar las diferencias culturales en los
habitos alimentarios en varios paises y fomentar la comprension de la responsabilidad
personal en la reduccion del desperdicio de alimentos.

Juego interactivo y actividades de aprendizaje

- Exploracion global: Los jugadores se embarcan en un viaje global con Mr.
Trashcan, un personaje guia que les presenta diversos habitos alimenticios en
diferentes paises, creando una exploracion inmersiva y educativa de las culturas
globales.

- Perspectivas culturales: Este segmento del juego proporciona a los jugadores
contenido educativo sobre el consumo y el desperdicio de alimentos en diversas
culturas y niveles econdmicos, mejorando su aprendizaje a través de analisis
interactivos y comparativos.

- Preguntas interactivas: Los jugadores participan en sesiones de preguntas y
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respuestas, en las que aprenden sobre el gasto en alimentos de cada familia, el nivel
econdmico y la generacion de residuos, lo que hace que la experiencia de
aprendizaje sea dindmica y estimulante.
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« Modulo de autoevaluacion: Después de explorar los habitos alimentarios globales,
se anima a los jugadores a autoevaluar su compromiso con la reduccion del
desperdicio de alimentos en el hogar, vinculando el contenido educativo con la
reflexion y la aplicacion personal.

Componentes Educativos y Experiencias de Aprendizaje

- Diversidad cultural en los habitos alimentarios: El juego educa a los jugadores
sobre como el consumo y el desperdicio de alimentos estan influenciados por
factores culturales y econémicos, proporcionando una experiencia de aprendizaje
integral en las practicas alimentarias globales.

- Concienciacion sobre la pérdida mundial de alimentos: Se educa a los
jugadores sobre el alcance y las implicaciones de la pérdida mundial de
alimentos, promoviendo la concienciacion y la comprension a través de la
exploracion global interactiva.

- Responsabilidad personal: El juego anima a los jugadores a reflexionar y
comprender su papel en la reduccion del desperdicio de alimentos, fomentando un
sentido de responsabilidad personal y accion ética.

Funciones de aprendizaje interactivo y herramientas educativas

- Diilogo y toma de decisiones: Los didlogos interactivos y las elecciones en el
juego involucran a los jugadores, mejorando su comprension de las complejidades
de la pérdida de alimentos y la importancia de la toma de decisiones informadas.

- Interaccién con el mapa global: Los jugadores interactiian con un mapa global para
seleccionar paises y aprender sobre sus habitos alimenticios, integrando la educacion
geografica con el aprendizaje cultural en un formato atractivo.

- Sesiones de preguntas y respuestas: El juego incluye cuestionarios interactivos
centrados en los habitos alimentarios de la familia y las practicas de desperdicio,
proporcionando una herramienta de aprendizaje dindmica que pone a prueba y
refuerza los conocimientos de los jugadores.

Principales conclusiones educativas y resultados de aprendizaje

« Perspectiva global sobre el desperdicio de alimentos: Los jugadores adquieren una
amplia comprension de como varia la pérdida de alimentos en todo el mundo,
adquiriendo una perspectiva global que enriquece su experiencia educativa.

« Adquisicion de conocimientos practicos: El juego imparte conocimientos
practicos sobre los pasos para reducir el desperdicio de alimentos en la vida diaria,
animando a los jugadores a aplicar lo que han aprendido en sus acciones y
decisiones personales.

A través de este esquema mejorado, el juego Food Loss Around the World surge como una
herramienta educativa que combina el juego interactivo con objetivos de aprendizaje
estructurados. Su objetivo es educar a los actores sobre los factores culturales y econdmicos
que afectan a la pérdida de alimentos a nivel mundial y fomentar un sentido de
responsabilidad personal y accion para reducir el desperdicio de alimentos.

4. Del juego de residuos a energia: esquema educativo y de aprendizaje mejorado
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Cantean Cook

In the school garden you are going to
learn how to use our canteen’s food
waste to produce compost for the plants!

Resumen: "De los residuos a la energia" es un mod altamente educativo centrado en la
gestion sostenible de los residuos. Ensefa a los jugadores como los desechos de alimentos se
pueden reutilizar en compost y biogas para obtener energia, todo dentro de un entorno
escolar.

Acceso y navegacion: Para acceder a este mod, los educadores y estudiantes necesitaran
Minecraft: Education Edition. Los jugadores participaran en tareas practicas como recolectar
ingredientes de compost y operar una planta de biogéas, demostrando cémo las actividades
cotidianas pueden afectar el medio ambiente.

Pautas para educadores: Los educadores pueden encontrar pautas integrales para usar "De
los desechos a la energia" en sus aulas. El mod demuestra efectivamente la importancia de

las practicas sostenibles en la gestion de residuos de alimentos, animando a los jugadores a
pensar de forma creativa en la reduccion de residuos y la energia renovable.

Detalladamente:
Tema Educativo
- Objetivo: Este juego esta disefiado para educar a los jugadores sobre practicas
sostenibles de gestion de residuos, centrandose especificamente en la conversion
de residuos de alimentos en compost y biogés, ensefiando asi sobre energia
renovable y conservacion del medio ambiente.

Juego interactivo y actividades de aprendizaje

- Introduccion al cocinero de la cantina: Los jugadores comienzan su viaje en un
comedor escolar, donde el personaje del cocinero de la cantina introduce el
concepto de desperdicio de alimentos y sus posibles usos, estableciendo una base
educativa para la gestion sostenible de los residuos.

« Proceso de produccion de compost: El juego educa a los jugadores sobre la
creacion de compost a partir de diversos desechos de alimentos, brindando una
experiencia de aprendizaje practico en el reciclaje de desechos organicos y su uso
productivo en un huerto escolar.

- Exploracion de plantas de biogas: Los jugadores exploran una planta de biogas
dentro del juego, aprendiendo sobre el proceso de convertir los desechos de
alimentos en biogdas para obtener energia. Esta parte del juego combina el contenido
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educativo con el aprendizaje experiencial, mejorando la comprension de las fuentes
de energia renovables.
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- Aprendizaje interactivo con profesionales: La interaccion con los profesores del
juego y los trabajadores de la planta de biogas enriquece la experiencia de
aprendizaje, ofreciendo informacion sobre los procesos del mundo real del
compostaje y la produccion de biogas.

Componentes Educativos y Experiencias de Aprendizaje

- Gestion sostenible de residuos: El juego educa a los jugadores sobre la
importancia de la segregacion de residuos y la reutilizacion de residuos en recursos
utiles, promoviendo la gestion medioambiental.

- Educacion sobre energias renovables: Los jugadores aprenden sobre el biogas
como una forma de energia renovable, su proceso de produccion y su papel en la
reduccion de la dependencia de los combustibles fosiles, mejorando su
comprension de las soluciones energéticas sostenibles.

- Conciencia ambiental: El juego fomenta la conciencia sobre la importancia de la
conservacion del medio ambiente a través de estrategias practicas de reduccion de
desechos y produccion de energia.

Funciones de aprendizaje interactivo y herramientas educativas

- Diilogo y toma de decisiones: A través del didlogo y la toma de decisiones
con varios personajes, los jugadores participan activamente en el juego,
mejorando su comprension de la gestion de residuos y su impacto ambiental.

- Actividades practicas: Los jugadores participan en actividades como mezclar
ingredientes de compost y operar maquinaria de plantas de biogés, ofreciendo
oportunidades de aprendizaje practico y experiencial que refuerzan los conceptos
educativos.

- Cuestionarios y desafios: Los cuestionarios y desafios integrados ponen a prueba
el conocimiento y la comprension de los jugadores sobre la produccion de compost
y biogés, lo que hace que el proceso de aprendizaje sea interactivo y atractivo.

Principales conclusiones educativas y resultados de aprendizaje

« Adquisicion de conocimientos practicos: El juego tiene como objetivo impartir
conocimientos practicos sobre el compostaje y la produccion de biogés, alineandose
con los objetivos educativos y ofreciendo valiosas experiencias de aprendizaje que se
pueden aplicar en escenarios de la vida real.

- Comprender el impacto ambiental: Se educa a los jugadores sobre los beneficios
ambientales de convertir los desechos de alimentos en compost y energia renovable,
fomentando una comprension mas profunda de las practicas sostenibles y sus efectos
positivos en el medio ambiente.

En este esquema mejorado, el juego "De los residuos a la energia" surge como una
herramienta educativa integral que combina objetivos de aprendizaje estructurados con un
juego interactivo. Su objetivo es educar a los jugadores sobre la gestion sostenible de los
residuos y las fuentes de energia renovables, al tiempo que proporciona experiencias de
aprendizaje atractivas y practicas que enfatizan la importancia de la conservacion del medio
ambiente.

5. Juego de aprendizaje sobre el desperdicio de alimentos en la escuela:
esquema educativo y de aprendizaje mejorado
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Resumen: "Aprendiendo el desperdicio de alimentos en la escuela" es el proximo mod
educativo que sumerge a los jugadores en el entorno escolar para aprender sobre el
desperdicio de alimentos y la sostenibilidad. Un personaje maestro guia a los jugadores a
través de varios desafios y oportunidades de aprendizaje relacionados con la pérdida de
alimentos, la gestion de residuos y las practicas culinarias sostenibles.

Acceso y navegacion: Para acceder a este mod, los educadores y estudiantes deben tener
Minecraft: Education Edition. Una vez dentro, los jugadores navegaran a través de diferentes
entornos escolares como la cocina y el comedor, interactuando con varios elementos y
opciones de didlogo interactivo. También crearan recetas con diferentes ingredientes para
minimizar el desperdicio de manera creativa.

Pautas para educadores: Los educadores encontraran instrucciones detalladas para usar este
mod de manera efectiva en sus aulas. El mod integra contenido educativo directamente en su
mecdénica, lo que lo hace atractivo y sencillo. Fomenta el aprendizaje centrado en el
estudiante y cubre varios aspectos de la produccion, el consumo y la gestion de residuos de
alimentos.

Detalladamente:
Tema Educativo
- Objetivo: Este juego esta disefiado especificamente para educar a los estudiantes
sobre la pérdida y el desperdicio de alimentos, centrandose en aspectos practicos
como el almacenamiento adecuado de alimentos, el reciclaje, el uso eficiente de las
sobras y la planificacion de las comidas.

Juego interactivo y actividades de aprendizaje

- Introduccion del profesor: El juego comienza con un personaje profesor que
introduce el concepto de pérdida y desperdicio de alimentos, estableciendo un
contexto educativo para los jugadores.

- Libro de definiciones: Los jugadores reciben un libro en el juego que contiene
definiciones de pérdida y desperdicio de alimentos, que sirve como herramienta de
referencia a lo largo del juego y mejora su comprension de los conceptos clave.

- Moduloes de aprendizaje interactivos: El juego incluye didlogos interactivos, toma
de decisiones y tareas, proporcionando un entorno de aprendizaje dindmico para
comprender y gestionar el desperdicio de alimentos.
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Desafios practicos: Los jugadores participan en actividades como almacenar los
alimentos correctamente en el refrigerador, rectificar errores en la cocina, cocinar
con las sobras y planificar las comidas semanales para la escuela, ofreciendo
experiencias de aprendizaje practico en la gestion del desperdicio de alimentos.
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Componentes Educativos y Experiencias de Aprendizaje

- Comprension de la pérdida y el desperdicio de alimentos: El juego educa a los
jugadores sobre la diferencia entre la pérdida y el desperdicio de alimentos y sus
impactos, mejorando su conocimiento y conciencia a través de contenido interactivo.

« Técnicas de almacenamiento de alimentos: Los jugadores aprenden formas
efectivas de almacenar diferentes tipos de alimentos para prolongar la frescura y
evitar el desperdicio, aplicando este conocimiento en escenarios practicos del juego.

- Reciclaje y compostaje: El juego ensefia a los jugadores como reciclar y compostar
alimentos apropiados, promoviendo précticas sostenibles y responsabilidad
ambiental.

- Educacion sobre la planificacion de las comidas: Se anima a los jugadores a
participar en una planificacion reflexiva de las comidas dentro del juego,
aprendiendo estrategias para reducir el desperdicio de alimentos.

Funciones de aprendizaje interactivo y herramientas educativas

- Opciones de didlogo e interacciones: Los jugadores interactiian con personajes del
juego como el maestro y el cocinero de la escuela, tomando decisiones que impactan
directamente en su viaje de aprendizaje, mejorando asi la experiencia educativa.

- Tareas practicas y resolucion de problemas: Actividades como clasificar los
alimentos en las secciones correctas del refrigerador y cocinar con los
ingredientes disponibles ofrecen oportunidades de aprendizaje practico y
experiencial. Los elementos de resolucion de problemas desafian a los jugadores a
identificar y rectificar los problemas de desperdicio de alimentos en un entorno de
cocina simulado.

- Desafios atractivos: El juego presenta varios desafios y acertijos relacionados con
la gestion del desperdicio de alimentos, fomentando la participacion activa y la
aplicacion de los conceptos aprendidos.

Principales conclusiones educativas y resultados de aprendizaje

« Adquisicion de conocimientos practicos: Los jugadores adquieren habilidades
practicas en la gestion de los alimentos tanto en casa como en la escuela,
aprendiendo sobre el almacenamiento adecuado, el reciclaje y la cocina con las
sobras, alineandose directamente con los objetivos educativos del juego.

- Aumento de la conciencia sobre los problemas de desperdicio de alimentos: A
través de un juego interactivo, el juego crea conciencia entre los jugadores sobre la
importancia de reducir el desperdicio de alimentos y su impacto positivo en el medio
ambiente, fomentando un sentido de responsabilidad y conocimiento practico.

Este esquema mejorado para el juego "Aprendiendo el desperdicio de alimentos en la
escuela" demuestra como el juego sirve como una herramienta educativa integral. Integra
objetivos de aprendizaje estructurados con un juego interactivo para educar a los jugadores
sobre la gestion del desperdicio de alimentos, al tiempo que proporciona experiencias de
aprendizaje atractivas y practicas que enfatizan la importancia de las practicas sostenibles en
la vida cotidiana.

6. Juego Salvar al Mundo del Desperdicio de Alimentos: Esquema Educativo y
de Aprendizaje Mejorado
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You have been given Leftovers * 1
You have been given Tin Can * 1

rash left to pick up

Faper

Resumen: "Save the World from Food Waste" es un mod de Minecraft cautivador y
educativo que lleva a los jugadores a una aventura de viaje en el tiempo para abordar el
problema del desperdicio de alimentos y su impacto ambiental en diferentes periodos
historicos.

Acceso y navegacion: Para embarcarse en esta aventura de viaje en el tiempo, los educadores y
estudiantes necesitaran acceso a Minecraft: Education Edition. Los jugadores navegaran a través
de diferentes €pocas historicas, se enfrentaran a personajes y abordaran desafios de gestion de
residuos especificos de cada periodo de tiempo.

Pautas para educadores: Los educadores pueden seguir las pautas proporcionadas
en el libro para integrar de manera efectiva "Salvar al mundo del desperdicio de
alimentos" en sus lecciones. El mod anima a los jugadores a comprender el contexto
historico de la gestion de residuos y su relevancia para los desafios ambientales
contemporaneos.

Tema Educativo
- Objetivo: El juego tiene como objetivo educar a los jugadores sobre la historia y el
impacto del desperdicio de alimentos, utilizando una aventura de viaje en el tiempo
con el personaje Dave the Timeless Cleaner para resaltar la importancia de la gestion
responsable de los desechos y su efecto en el medio ambiente.

Juego interactivo y actividades de aprendizaje

- Introduccion de Dave: Dave introduce a los jugadores en el concepto de
desperdicio de alimentos y su impacto planetario, estableciendo un tono educativo
y proporcionando un contexto narrativo para los objetivos del juego.

- Tarea de limpieza del taller: La primera tarea interactiva consiste en recoger
cajas de carton viejas en el taller de Dave, ensefiando a los jugadores sobre la
segregacion de residuos y los métodos adecuados de eliminacion.

- Misiones de viaje en el tiempo: Los jugadores utilizan un ascensor del tiempo
para viajar a diferentes periodos histéricos (siglos XVI, XIX y XXI), donde
participan en la limpieza de varios tipos de residuos, ofreciendo una perspectiva
educativa unica sobre la evolucion de la gestion de residuos.

o Siglo XVI: Se centra en el impacto de los restos de comida en la salud y las
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enfermedades.
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o Siglo XIX: Aborda la aparicion y eliminacion de latas de aluminio.
o Siglo XXI: Aborda el problema de los residuos plasticos en entornos naturales.

Elementos educativos y experiencias de aprendizaje

Historia de la gestion de residuos: El juego ofrece un viaje educativo a través de la
historia de la gestion de residuos, mejorando la comprension de los jugadores sobre
su evolucion e impacto ambiental.

Conciencia ambiental: Los jugadores aprenden sobre la importancia de una
separacion adecuada de los residuos y las consecuencias de la eliminacion
descuidada, promoviendo la conciencia y la comprension de la conservacion del
medio ambiente.

Practicas sostenibles: El juego anima a los jugadores a adoptar habitos sostenibles,
como limpiar lo que ensucian, separar los residuos y reducir el desperdicio de
alimentos, integrando estas practicas en el juego.

Funciones de aprendizaje interactivo y herramientas educativas

Didlogo y toma de decisiones: Los didlogos interactivos con Dave y otros
personajes mejoran la experiencia de aprendizaje, involucrando a los jugadores en
las decisiones que afectan los resultados del juego y su comprension de la gestion de
residuos.

Actividades fisicas y desafios: Los jugadores participan en actividades

fisicas como recolectar y clasificar basura, lo que hace que el proceso de
aprendizaje sea activo y atractivo.

Mecanica de viajes en el tiempo: El uso de un ascensor del tiempo para visitar
diferentes épocas introduce una herramienta educativa para explorar perspectivas
historicas sobre la gestion de residuos, haciendo que la experiencia de aprendizaje
sea dindmica e inmersiva.

Principales conclusiones educativas y resultados de aprendizaje

Comprender el impacto del desperdicio de alimentos en el medio ambiente:
Los jugadores obtienen una comprension integral de los efectos a largo plazo del
desperdicio de alimentos en el planeta, fomentando una conciencia ambiental méas
profunda.

Responsabilidad personal y accién: El juego anima a los jugadores a reconocer su
papel en la reduccion del desperdicio de alimentos y la gestion responsable de los
residuos, promoviendo un sentido de responsabilidad personal y un aprendizaje
orientado a la accion.

En este esquema mejorado, "Salvar al mundo del desperdicio de alimentos" surge como una
herramienta educativa integral que combina objetivos de aprendizaje estructurados con un
juego interactivo. El juego tiene como objetivo educar a los jugadores sobre los aspectos
historicos y ambientales de la gestion de residuos, al tiempo que proporciona experiencias de
aprendizaje atractivas y practicas que enfatizan la importancia de las practicas sostenibles y la
responsabilidad personal en la reduccion de residuos.

Hemos explorado una amplia gama de juegos educativos disefiados dentro de Minecraft, cada
uno disefiado de manera tnica para ensefiar aspectos del desperdicio de alimentos y la
sostenibilidad. Estos juegos abarcan una amplia gama de temas y objetivos:

I.

2.

Huella ecolégica: Los jugadores miden y reducen la huella ecoldgica de un
almuerzo escolar.

Granja y restaurante: Este juego hace hincapié en la agricultura sostenible
y la gestion de residuos en un ciclo de la granja al restaurante.
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3. Pérdida de alimentos en todo el mundo: Ofrece una perspectiva global sobre los hébitos
y el desperdicio de alimentos.
4. De los residuos a la energia: Ensefia a convertir los residuos de alimentos en
compost y biogés para obtener energia.
5. Aprender el desperdicio de alimentos en la escuela: Se centra en los
aspectos practicos del almacenamiento, el reciclaje y la planificacion de las
comidas.
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6. Salva al mundo del desperdicio de alimentos: Anima a los jugadores a viajar
en el tiempo, limpiando los desechos de alimentos para salvar el planeta.

Cada juego combina una jugabilidad interactiva, elementos educativos y conocimientos
practicos para mejorar la concienciacion y ensefiar valiosas lecciones sobre el desperdicio de
alimentos y la sostenibilidad medioambiental. El uso de Minecraft como plataforma para
estos juegos no solo involucra a los estudiantes, sino que también proporciona un entorno
familiar y estimulante para el aprendizaje.

A medida que pasamos del ambito imaginativo e interactivo de estos juegos de Minecraft a

los aspectos fundamentales del disefio educativo, es esencial tener en cuenta los fundamentos
tedricos que guian nuestro enfoque.
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6. Planes de Lecciones y Actividades: Cra3ing a Sustainable Future

En esta seccion, proporcionamos un conjunto completo de planes de lecciones y actividades
alineadas con cada uno de los mods de Minecra8. Estos atractivos recursos permiten a los
educadores integrar el desperdicio de alimentos y la educacion sobre sostenibilidad a la
perfeccion en su plan de estudios. Exploremos los planes de lecciones para cada mod.

A la hora de disefar planes de clase eficaces, ciertos elementos son cruciales para
garantizar una experiencia de aprendizaje completa e impacCul. Cada componente
desempeiia un papel especifico en la orientacion tanto del educador como de los
estudiantes a través del proceso educativo:

1. Objetivo u objetivo de aprendizaje: Definir claramente lo que los estudiantes
deben entender o ser capaces de hacer al final de la leccién garantiza la claridad
del propésito. Esto guia el contenido y los aspectos de la leccidén y ayuda a los
estudiantes a comprender los resultados esperados.

2. Alineacion de estandares: Alinear la leccion con los estandares del curriculo o los
marcos de aprendizaje garantiza que el contenido sea relevante y cumpla con los
requisitos educativos. Esta alineacion ayuda a mantener la coherencia en la
educacion y garantiza que el material sea apropiado para el nivel de grado y las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes.

3. Materiales y recursos: La lectura de los materiales y recursos necesarios prepara
tanto al profesor como a los alumnos para la leccidén. Garantiza que todas las
herramientas necesarias, como libros de texto, tecnologia y hojas de trabajo, estén
disponibles y se utilicen de manera eficaz.

4. Introduccion o gancho: Comenzar con una actividad atractiva capta el interés de
los estudiantes y los prepara para el aprendizaje. Puede ser una pregunta que
invite a la reflexion, una breve respuesta, un video relevante o un problema
intrigante relacionado con el contenido de la leccion.

5. Instruccion directa: Esbozar el contenido principal o las habilidades que se
ensefaran proporciona estructura a la leccion. Esto incluye la explicacion de
conceptos clave y la demostracion de habilidades que son esenciales para
comprender el tema principal.

6. Practicas guiadas: Incluir actividades en las que los estudiantes practiquen nuevas
habilidades o conceptos bajo la guia del profesor refuerza el aprendizaje. Esto puede
implicar trabajo en grupo, reuniones en pareja o tareas individuales y permite una
retroalimentacion y correccion inmediatas.

7. Practica independiente: Planificar actividades o ejercicios que los estudiantes
puedan hacer por su cuenta ayuda a solidificar su comprension. Esta parte de la
leccion anima a los estudiantes a aplicar lo que han aprendido de forma
independiente, reforzando los objetivos de la leccion.

8. Evaluacion: Describir cdmo se evaluard la comprension y el dominio de los
estudiantes es crucial para medir la eficacia de la leccion. Esto se puede lograr a
través de varios métodos, como cuestionarios, proyectos o evaluaciones
observacionales.

9. Estrategias de Differen&a&on: Incluir estrategias para satisfacer las diversas
necesidades de los alumnos garantiza que todos los estudiantes puedan participar y
beneficiarse de la leccidn. Las adaptaciones para los diferentes estilos y capacidades
de aprendizaje son esenciales para la educacién inclusiva.

10. Cierre: Planificar una breve conversacion o discusion para terminar la leccion ayuda
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a reforzar los puntos clave y evaluar la comprension. Esto proporciona una
conclusion clara y ayuda a los estudiantes a consolidar su aprendizaje.

11. Reflec&on: Reflec*ng sobre la eficacia de la leccidon ayuda a los profesores a
mejorar las lecciones futuras. Implica considerar lo que funciond bien, lo que no
funciond y como se podria ajustar la leccidn para obtener resultados futuros en el
futuro.
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Los planes de lecciones para cada juego de Minecra8 estan estructurados para alinearse
con el marco educativo de HIPCATS, lo que garantiza una experiencia de aprendizaje
completa y atractiva:

1. Huella ecoldgica: Los estudiantes exploran los impactos ecolégicos a través de
Minecra8, participan en discusiones y completan cuestionarios, integran el
desarrollo holistico, el aprendizaje interdisciplinario, las actividades de colaboracion
y la evaluacion de reflec*ve.

2. Aprendizaje del desperdicio de alimentos en la escuela: Se centra en la
concienciacion y las soluciones practicas para el desperdicio de alimentos, lo que
implica cocinar y reciclar de forma interactiva, promover el desarrollo holistico, el
curriculo interdisciplinario, el aprendizaje orientado a procesos y la evaluaciéon de
la reflexion.

3. Pérdida de alimentos en todo el mundo: Fomenta la conciencia global y el
pensamiento critico sobre la pérdida de alimentos, integrando los estudios globales
con la ciencia ambiental e involucrando proyectos de investigacidn para la
evaluacidn de la reflexion.

4. Granjay restaurante: Ofrece informacion sobre la agricultura sostenible y el
servicio de alimentos a través de simulaciones, fomentando la comprension de
las practicas agricolas, las soluciones sostenibles y el trabajo en equipo.

5. De los residuos a la energia: Ensefia conceptos de energia sostenible a partir de
residuos, combinando la educacion sobre energias renovables con las ciencias
ambientales, e involucrando tareas practicas y proyectos grupales.

6. Salvar al mundo del desperdicio de alimentos: Explora las practicas histdricas de
gestion de residuos, combinando la historia con la sostenibilidad ambiental, e
involucrando desafios especificos de la época y proyectos de analisis comparativo.
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Planes de lecciones por juego
De los residuos a la energia
Objetivo o meta de

aprendizaje

Los estudiantes comprenderan como los residuos de alimentos se pueden convertir en fuentes de
energia sostenibles

como el compost y el biogas. Aprenderan sobre los procesos involucrados en la conversion

de residuos y los beneficios ambientales de estas practicas.

Alineacién de estandares
Alineado con los estandares curriculares de ciencias ambientales y energias renovables,
centrandose en la sostenibilidad, la gestion de residuos y las tecnologias verdes.

Materiales y recursos
« Minecraft: Edicion educativa
« Ordenadores o tabletas con Minecraft instalado
- Hojas de trabajo o actividades interactivas sobre compostaje y produccion de biogés
- Videos educativos o infografias sobre energia renovable a partir de residuos
- Enlace de Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=-dLaOWg2zK4

Introduccidn o gancho

Comience con una actividad atractiva, como un video sobre como se transforman los
desechos en energia, seguido de una discusion sobre la importancia de las fuentes de energia
renovables.

Instruccidn directa
- Ensenar los conceptos basicos del compostaje y la produccion de biogas.
- Demuestra como navegar por el mod "De los residuos a la energia" en Minecraft.
- Discutir los impactos ambientales de la eliminacion tradicional de residuos
frente a los métodos sostenibles.

Practica guiada
- Guie a los estudiantes en las actividades de Minecraft relacionadas con la
recoleccion de ingredientes de compost y el funcionamiento de una planta virtual
de biogas.
- Ayudalos a comprender el proceso de conversion de desechos en energia dentro
del juego.

Practica Independiente
- Asigne un proyecto en el que los estudiantes disefien su propio sistema para
la conversion de residuos en energia, ya sea como un dibujo, un modelo o un
plan escrito.
- Animelos a considerar enfoques practicos e innovadores para la gestion
de residuos en sus disefios.

Evaluacion
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Observe la participacion de los estudiantes y la aplicacion de conceptos durante
la sesion de Minecratft.
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- Evalte sus disefios de sistemas de conversion de residuos en energia para la
creatividad y la comprension de los procesos.

- Realice un cuestionario o una discusion reflexiva para evaluar su comprension de
los conceptos de energia renovable.

Estrategias de diferenciacion
- Proporcione instrucciones simplificadas o ayudas visuales para los
estudiantes que necesiten apoyo adicional.
- Desafie a los estudiantes avanzados con tareas como estimar la produccion de
energia de sus sistemas disefiados.
- Utilice una combinacion de técnicas de ensefanza para adaptarse a diversos estilos
de aprendizaje, incluidas actividades practicas y discusiones grupales.

Clausura
Concluya la leccidon con una discusion sobre el papel de la energia renovable en la gestion
sostenible de residuos y como los estudiantes pueden aplicar estos conceptos en la vida cotidiana.

Reflexion

Reflexione sobre la eficacia de la leccion para transmitir la importancia de las soluciones
energéticas sostenibles. Considere qué tan bien se integraron las actividades de Minecraft
con los objetivos educativos y haga ajustes para futuras lecciones en funcion de los
comentarios y el rendimiento de los estudiantes.
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Huella ecolégica

Control Tips

Objetivo o meta de aprendizaje

Los estudiantes comprenderan el concepto de huella ecoldgica, particularmente en relacion con el
consumo y el desperdicio de alimentos. Aprenderan a medir y reducir su huella ecoldgica a través
de elecciones informadas.

Alineacion de estandares
Esta leccion se alinea con los estandares de educacion STEAM, centrandose en la ciencia
ambiental, el uso de la tecnologia y la sostenibilidad.

Materiales y recursos
« Minecraft: Edicion educativa
- Laboratorio de computacion o dispositivos con Minecraft instalado
- Hojas de trabajo sobre el célculo de la huella ecolégica
- Pizarra interactiva para demostraciones
- Enlace de Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=cK4HRFw6(C98

Introduccion o gancho
Comience con un breve video sobre las huellas ecologicas y su impacto en nuestro planeta, seguido
de una pregunta: ";Cémo cree que sus elecciones de almuerzo afectan al planeta?"

Instruccion directa
- Explicar el concepto de huella ecologica.
- Demuestra como navegar por el mod de Minecratft.
- Discuta la relacion entre la eleccion de alimentos, el desperdicio y el impacto ecoldgico.

Practica guiada
- En Minecraft, guia a los estudiantes a través del entorno del comedor escolar.
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- Ayudalos a interactuar con el NPC Tutor de la Cantina y a participar en actividades
para medir la huella ecologica de sus opciones de almuerzo virtual.

Practica Independiente
- Asigne un proyecto en el que los estudiantes calculen su huella ecolédgica en la vida
real en funcién de sus actividades diarias y elecciones de alimentos.
- Animalos a idear un plan para reducir su huella.

Evaluacion
- Observe la participacion y la comprension de los estudiantes durante las actividades de
Minecraft.

- Revisar y calificar sus proyectos de célculo de huella ecologica.
- Realiza un breve cuestionario sobre los conceptos clave.

Estrategias de diferenciacion
« Ofrezca versiones simplificadas de la hoja de calculo para los estudiantes que
necesiten apoyo adicional.
« Oftrece desafios avanzados en Minecraft para estudiantes de alto rendimiento.
« Incorporar ayudas audiovisuales para diversos estilos de aprendizaje.

Clausura
Concluya con una discusion grupal sobre lo que los estudiantes aprendieron sobre sus
huellas ecologicas y como pueden tomar decisiones mas sostenibles.

Reflexion

Reflexione sobre los niveles de participacion de los estudiantes y la comprension del concepto.
Ajuste el equilibrio entre el juego de Minecraft y los métodos de ensefianza tradicionales en
funcion de la respuesta de los estudiantes y la efectividad de la leccion.
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Aprender sobre el desperdicio de alimentos en la escuela

Objetivo o meta de aprendizaje

Los estudiantes obtendran una comprension de la gestion del desperdicio de alimentos y las
practicas de cocina sostenibles. Aprenderan como minimizar el desperdicio de alimentos y la
importancia del consumo consciente de alimentos en las escuelas.

Alineacion de estandares
Esta leccion se alinea con el plan de estudios STEAM, enfatizando las ciencias ambientales,
la educacion para la salud y las practicas de vida sostenible.

Materiales y recursos
« Minecraft: Edicion educativa
« Ordenadores o tabletas con Minecraft instalado
- Hojas de trabajo sobre cocina sostenible y gestion del desperdicio de alimentos
- Videos o presentaciones sobre el impacto del desperdicio de alimentos
- Video de Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=NU7K5ysJxcg

Introduccion o gancho

Comience con una actividad atractiva: un video corto o una presentacion que muestre la
cantidad de alimentos que se desperdician en las escuelas todos los dias, seguido de la
pregunta: ";Qué podemos hacer para reducir el desperdicio de alimentos en nuestra escuela?"

Instruccion directa
- Ensefie sobre las causas y los efectos del desperdicio de alimentos.
- Proporcione instrucciones sobre como navegar por el mod "Aprendiendo a
desperdiciar alimentos en la escuela" en Minecraft.
- Discuta las practicas de cocina sostenibles y los métodos de reduccion de desechos.

Practica guiada
- En Minecraft, guia a los estudiantes a través de la cocina y el comedor virtual de la escuela.
- Ayudalos a interactuar con elementos del juego como la creacion de recetas, el
compostaje y el reciclaje.

Practica Independiente
- Asigne un proyecto en el que los estudiantes planifiquen una comida sin
desperdicio utilizando métodos de cocina sostenibles.
- Animelos a implementar una estrategia de reduccion del desperdicio de alimentos en el
hogar o la escuela.

Evaluacion
- Observe la participacion y comprension de los estudiantes durante las actividades de
Minecraft.

- Evalue sus planes de alimentacion sin desperdicio y sus estrategias de implementacion.
- Realice un breve cuestionario o discusion para evaluar la comprension de los conceptos
clave.

Estrategias de diferenciacion
- Para los estudiantes que necesitan mas apoyo, proporcione guias paso a paso para
las actividades de Minecraft.
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« Ofrezca actividades de extension, como la investigacion de soluciones para el
desperdicio de alimentos, para estudiantes avanzados.
- Utilice ayudas visuales y materiales practicos para diversos estilos de aprendizaje.

Clausura

Concluya con una reflexion grupal sobre el impacto de las acciones individuales en el
desperdicio de alimentos y discuta como los estudiantes pueden aplicar su aprendizaje en la
vida real.

Reflexion

Después de la leccion, reflexiona sobre la efectividad de integrar Minecraft con la ensenanza
tradicional. Considere la participacion de los estudiantes y la aplicacion practica de los
conceptos ensefiados. Ajustar las lecciones futuras en funcion de esta reflexion para
satisfacer mejor las necesidades de aprendizaje de todos los estudiantes.

50



Pérdida de alimentos en todo el mundo

Objetivo o meta de aprendizaje

Los estudiantes exploraran y comprenderdn los problemas globales de pérdida de
alimentos, reconociendo los factores econdmicos, culturales y ambientales que afectan el
consumo y el desperdicio de alimentos en diferentes paises.

Alineacion de estandares
Esta leccion se alinea con los estandares curriculares de estudios globales y ciencias ambientales,
incorporando elementos de conciencia cultural y sostenibilidad.

Materiales y recursos
« Minecra8: Educa*on Edi*on
- Ordenadores o tabletas con Minecra8 instalado
-« Mapamundi o globo terrdqueo
- Folletos o recursos digitales sobre las estadisticas de pérdida de alimentos en el mundo
« Video de Youtube: hTps:// www.youtube.com/watch?v=kzMIle4huAGA

Introduccion o gancho

Comience con un mapa del mundo interactivo, pidiendo a los estudiantes que identifiquen
los paises que creen que podrian experimentar altos niveles de desperdicio de alimentos, lo
que despertara la curiosidad sobre las diferencias globales en la pérdida de alimentos.

Instruccion directa
« Proporcione una breve descripcidon general de la pérdida mundial de alimentos,
discutiendo sus causas e impactos.
- Demuestra la navegacién con el mod "Pérdida de alimentos en todo el mundo" en
Minecra8.
- Destacar conceptos clave como las diferencias culturales en el consumo de
alimentos y la gestion de residuos.

Practica guiada
- Guie a los estudiantes a través del mod Minecra8, explorando diferentes
paises y familias.
- Ayudalos a participar en conversaciones y actividades dentro del juego para
aprender sobre las practicas de desperdicio de alimentos en todo el mundo.

Practica Independiente
» Asigne un proyecto de investigacion en el que los estudiantes investiguen los
problemas de pérdida de alimentos en un pais especifico y propongan
soluciones.
« Animelos a pensar criticamente sobre cdmo se comparan estos temas con los
de su propio pais.

Evaluacion
« Supervise la participacidn y las interacciones de los estudiantes en el juego Minecra8.
- Evaluar sus proyectos de investigacién y su comprension de los problemas de pérdida de
alimentos a nivel mundial.
- Realice una discusion reflexiva o un cuestionario para evaluar la comprensién de los
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conceptos clave.
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Estrategias de diferenciacion

- Proporcionar pautas de proyectos de investigacién con andamios para los estudiantes que
necesitan mas apoyo.

- Ofrecer oportunidades para que los estudiantes avanzados profundicen en temas
como las politicas alimentarias globales.

« Utilice materiales instructivos variados, incluidos recursos visuales,
auditivos y kinestésicos, para adaptarse a los diferentes estilos de
aprendizaje.

Clausura

Concluya la leccion con una discusion en clase sobre los diversos enfoques para la gestion
del desperdicio de alimentos a nivel mundial y como los estudiantes pueden contribuir a
reducir la pérdida de alimentos.

Reflexion

Después de la leccidn, reflexione sobre el compromiso de los estudiantes con el mod
Minecra8 y su comprensién de la perspectiva global sobre el desperdicio de alimentos.
Considere ajustes en los métodos o materiales de ensefianza para mejorar los resultados de
aprendizaje en lecciones futuras.
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Granja y Restaurante

Objetivo o meta de aprendizaje

Los estudiantes obtendran conocimientos practicos sobre las practicas agricolas
sostenibles y el servicio de alimentos, comprendiendo el impacto de estas practicas en la
reduccion del desperdicio de alimentos y la sostenibilidad ambiental.

Alineacion de estandares
Esta leccion se alinea con los estandares de educacion agricola, ciencias ambientales y economia
doméstica, enfatizando la vida sostenible y el consumo responsable.

Materiales y recursos
« Minecraft: Edicion educativa
« Ordenadores o tabletas con Minecraft instalado
- Hojas de trabajo sobre practicas agricolas y de servicio de alimentos sostenibles
- Materiales de referencia o videos sobre conceptos de la granja a la mesa
- Video de Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=_fngH2xjbO8

Introduccion o gancho

Comience con una discusion o un breve documental sobre el movimiento de la granja a la
mesa, pidiéndoles a los estudiantes que consideren cémo este enfoque puede reducir el
desperdicio de alimentos y mejorar la sostenibilidad.

Instruccion directa
- Explicar los principios de la agricultura sostenible y la reduccion de residuos en el servicio
de alimentos.
» Muestra como navegar por el mod "Granja y restaurante”" en Minecraft.
- Discutir el impacto ambiental de la produccién y el servicio de alimentos.

Practica guiada
» Guie a los estudiantes mientras exploran el mod de Minecraft, incluidas actividades
como la recoleccion de ingredientes y la administracion de restaurantes.
- Ayudalos a comprender y aplicar practicas sostenibles dentro del juego.

Practica Independiente
- Asigne un proyecto en el que los estudiantes creen un plan para un restaurante o
granja sostenible, teniendo en cuenta la reduccion de residuos y la sostenibilidad.
- Animelos a incluir la planificaciéon del ment, el abastecimiento de
ingredientes y las estrategias de gestion de residuos.

Evaluacion
« Observe la participacion de los estudiantes y la aplicacion de conceptos
durante las actividades de Minecraft.
- Evalte sus planes de granjas o restaurantes sostenibles para la creatividad y la
comprension de los principios de sostenibilidad.
« Llevar a cabo una discusion o una reflexion escrita para evaluar su comprension de los
conceptos clave.

Estrategias de diferenciacion
- Ofrece plantillas estructuradas para el proyecto a los estudiantes que necesiten mas
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orientacion.
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- Desafia a los estudiantes avanzados con tareas adicionales como analizar la huella de
carbono de su restaurante o plan de granja.

- Emplear una variedad de métodos de ensefanza, incluyendo ayudas visuales y
actividades practicas, para adaptarse a los diferentes estilos de aprendizaje.

Clausura

Concluya con una discusion grupal sobre la importancia de las practicas sostenibles en la
agricultura y el servicio de alimentos, y como estas practicas se pueden implementar en la
vida real.

Reflexion

Después de la leccion, reflexione sobre la eficacia de integrar el aprendizaje practico basado
en juegos con la educacion tedrica. Evalue qué tan bien los estudiantes pudieron conectar las
actividades de Minecraft con aplicaciones del mundo real y considere los ajustes necesarios

para futuras lecciones.
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Salva al mundo del desperdicio de alimentos

Objetivo o meta de aprendizaje

Los estudiantes exploraran la historia y la evolucion de la gestion del desperdicio de
alimentos y su impacto ambiental. Aprenderan sobre diferentes préacticas en varias épocas y
comprenderan la importancia de la gestion moderna y sostenible de los residuos.

Alineacion de estandares

Esta leccion se alinea con los estandares de historia, ciencias ambientales y educacion para
la sostenibilidad, enfatizando el contexto histdrico, la conciencia ambiental y las practicas
responsables de desechos.

Materiales y recursos
« Minecraft: Edicion educativa
« Ordenadores o tabletas con Minecraft instalado
- Cronologias o recursos histdricos sobre las practicas de gestion de residuos

- Hojas de trabajo o actividades relacionadas con la gestion histérica y moderna de residuos

« Video de Youtube: https:// www.youtube.com/watch?v=xjCtaMZFDiM

Introduccion o gancho

Comience con una pregunta que invite a la reflexion o una breve resefia historica de las
practicas de gestion de residuos, pidiéndoles a los alumnos que piensen en como han
evolucionado estas practicas a lo largo del tiempo.

Instruccion directa
- Proporcione una breve historia de la gestion de residuos, destacando los cambios
a lo largo de las diferentes épocas.
- Muestra como navegar por el mod "Salvar al mundo del desperdicio de alimentos" en
Minecraft.
- Discutir el impacto de las practicas historicas de gestion de residuos en
los desafios ambientales modernos.

Practica guiada
« Guie a los estudiantes a través del mod de Minecraft, donde viajan a través de
diferentes épocas historicas, participando en desafios de gestion de residuos
especificos de la época.
- Ayudelos a comprender el contexto y las implicaciones de las practicas de cada época.

Practica Independiente
- Asignar un proyecto comparativo en el que los estudiantes analicen practicas de
gestion de residuos de dos periodos historicos diferentes y propongan soluciones
modernas inspiradas en estas practicas.
- Fomentar el pensamiento critico y la creatividad en sus soluciones.

Evaluacion
- Supervise la participacion y la comprension de los estudiantes durante las actividades de
Minecraft.
- Evaltie sus proyectos comparativos para determinar su exactitud historica, creatividad y
practicidad.

- Realice una discusion reflexiva o un cuestionario para evaluar su comprension de los
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conceptos clave.

Estrategias de diferenciacion
- Ofrezca pautas estructuradas para proyectos para los estudiantes que necesitan mas apoyo.
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« Proporcione recursos de investigacion adicionales o desafie a los estudiantes
avanzados a incluir un andlisis historico mas detallado.

- Utilice una variedad de métodos de ensefianza, incluidas presentaciones
visuales y actividades practicas, para adaptarse a diferentes estilos de
aprendizaje.

Clausura
Concluya con una discusion grupal sobre la evolucion de las practicas de gestion de residuos y la
importancia de las soluciones sostenibles en el mundo moderno.

Reflexion

Después de la leccion, reflexione sobre la efectividad del uso de Minecraft para ensefiar
conceptos historicos y su impacto en la comprension de los estudiantes de los desafios
ambientales modernos. Considere ajustes en los métodos o materiales de ensefianza para
mejorar los resultados de aprendizaje en lecciones futuras.
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7. Reflexion y aplicacion
- Anima a los lectores a reflexionar sobre las lecciones aprendidas de los mods de Minecraft.
- Discutir las aplicaciones practicas de los conocimientos adquiridos en entornos de la
vida real, incluidos el hogar, la escuela y la comunidad.

La reflexion y la aplicacion son aspectos cruciales de cualquier experiencia educativa. En el
contexto de los mods de Minecraft y las lecciones aprendidas de ellos, animar a los lectores a
reflexionar sobre lo que han aprendido y como pueden aplicar ese conocimiento en entornos
de la vida real es esencial para reforzar el impacto educativo. Aqui, discutiremos la
importancia de la reflexion y la aplicacion practica y proporcionaremos algunos ejemplos de
coémo los lectores pueden aplicar el conocimiento obtenido de los mods de Minecraft en
varios entornos de la vida real.

Reflexidn sobre las lecciones aprendidas:

La reflexion permite a los individuos procesar e interiorizar los conocimientos y
experiencias adquiridos en las actividades educativas. Después de completar los mods de
Minecraft, los lectores pueden reflexionar sobre varios puntos clave:

1. Concienciacion sobre el desperdicio de alimentos: Reflexionar sobre la
importancia del desperdicio de alimentos y sus implicaciones ambientales,
econdmicas y sociales. Considere como esta conciencia ha cambiado su percepcion
del consumo y el desperdicio de alimentos.

2. Practicas sostenibles: Piensa en las practicas de cocina sostenibles y los métodos
de cultivo introducidos en los mods. Reflexiona sobre como estas practicas
pueden reducir el desperdicio de alimentos y contribuir a un estilo de vida mas
sostenible.

3. Perspectiva global: Considere la perspectiva global obtenida a través de las
lecciones sobre el consumo mundial de alimentos, el impacto ambiental y la
importancia de los alimentos locales y de temporada. Reflexiona sobre como
este conocimiento puede dar forma a tus elecciones como ciudadano del mundo.

4. Tecnologia de conversion de residuos en energia: Reflexionar sobre el concepto
de generacion de energia a partir de residuos alimentarios y su potencial para
abordar los desafios ambientales. Considere como este conocimiento podria influir
en su apoyo a la energia renovable y los esfuerzos de reduccion de desechos.

5. Gestion historica y moderna de los residuos: Piensa en la evolucion histérica de las
practicas de gestion de residuos y en los retos contemporaneos relacionados con la
contaminacion por plésticos. Reflexione sobre como estas lecciones pueden informar
sus acciones con respecto a la gestion responsable de residuos.

Aplicaciones practicas:
El conocimiento obtenido de los mods de Minecraft tiene aplicaciones practicas en varios entornos
de la vida real:

1. Hogar:

o Implemente practicas de cocina sostenibles planificando las comidas,
utilizando las sobras de manera creativa y reduciendo el desperdicio de
alimentos en el hogar.

o Comience a compostar para reducir los desechos organicos y crear un
suelo rico en nutrientes para la jardineria.

o Reduzca los desechos plasticos mediante el uso de bolsas, recipientes y botellas de
agua reutilizables.

60



o Practique la eliminacion responsable de residuos reciclando y desechando
adecuadamente los residuos peligrosos.
2. Escuela:
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o

Crea conciencia sobre el desperdicio de alimentos en tu comunidad escolar
organizando campafias de concientizacion y eventos educativos.

Fomentar practicas sostenibles en los comedores escolares, como reducir el

tamano de las porciones y utilizar utensilios reutilizables.

Iniciar o participar en programas de reciclaje y reduccion de desechos en la escuela.

3. Comunidad:

o

Ofrécete como voluntario en organizaciones locales enfocadas en la

recuperacion y distribucion de alimentos para reducir el desperdicio de

alimentos.

Abogar por practicas agricolas sostenibles y apoyar a los mercados de agricultores
locales.

Participe en eventos de limpieza comunitaria para abordar la contaminacion
plastica y promover la gestion responsable de los residuos.

Colaborar con las autoridades locales para mejorar la infraestructura de

gestion de residuos y los programas de reciclaje.

4. Abogaciay Politica:

o

Abogar por politicas que promuevan la agricultura sostenible, reduzcan el
desperdicio de alimentos y apoyen las iniciativas de energia renovable.
Unase o apoye a organizaciones dedicadas a abordar el desperdicio de
alimentos y los desafios ambientales globales.

Manténgase informado sobre temas ambientales y participe en iniciativas
que se alineen con sus valores.

62



8. Conclusion

- Resume los puntos clave del contenido del libro.
- Enfatizar la importancia de abordar el desperdicio de alimentos y adoptar
practicas sostenibles.

En conclusion, este libro ha llevado a los lectores a un viaje a través del mundo virtual de
Minecraft para explorar los problemas criticos del desperdicio de alimentos y la
sostenibilidad. A lo largo del libro, los lectores se han involucrado con una serie de mods de
Minecraft y los planes de lecciones que los acompaian que les han proporcionado valiosos
conocimientos y habilidades practicas. Resumamos las principales conclusiones del contenido
del libro y hagamos hincapié en la importancia de abordar el desperdicio de alimentos y
adoptar practicas sostenibles.

Puntos clave:

1. Concientizacion sobre el desperdicio de alimentos: Los lectores han adquirido una
comprension profunda del concepto de desperdicio de alimentos, sus consecuencias y
su prevalencia en diversos entornos, incluidas escuelas, restaurantes y hogares. Han
aprendido a identificar escenarios comunes de desperdicio de alimentos y a apreciar la
necesidad de un cambio.

2. Practicas sostenibles: El libro ha presentado a los lectores una serie de practicas
sostenibles, desde técnicas de agricultura y cocina responsables hasta estrategias
de reduccion de residuos. Estas practicas enfatizan la importancia de minimizar
el desperdicio de alimentos, conservar los recursos y promover la sostenibilidad
ambiental.

3. Perspectiva global: Los lectores han explorado los patrones globales de consumo
de alimentos, el impacto econémico y ambiental del desperdicio de alimentos y la
importancia de los alimentos locales y de temporada. Ahora tienen una perspectiva
mas amplia sobre como las elecciones alimentarias y la gestion de residuos afectan
al mundo en general.

4. Tecnologia de conversion de residuos en energia: Se ha explorado el concepto de
generacion de energia a partir de residuos alimentarios, destacando el potencial de la
tecnologia de conversion de residuos en energia para abordar los desafios ambientales
modernos y reducir nuestra huella de carbono.

5. Gestion de residuos histérica y moderna: Los lectores han viajado en el tiempo
para comprender la evolucion de las practicas de gestion de residuos, desde las
civilizaciones antiguas hasta la contaminacion plastica contemporanea. Han adquirido
conocimientos sobre la gestion responsable de los residuos y el reciclaje.
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9. Recursos adicionales

Sitios web y organizaciones:

I.

Organizacion de las Naciones Unidas para la Alimentacion y la Agricultura
(FAO): La FAO proporciona amplios recursos sobre la reduccion del desperdicio de
alimentos, incluidos informes, infografias y estudios de casos. Sitio web: FAO_
Pérdida y desperdicio de alimentos

Jerarquia de recuperacion de alimentos de la EPA: La Agencia de Proteccion
Ambiental de EE. UU. ofrece orientacion sobre la recuperacion de alimentos y la
reduccion de desperdicios, junto con materiales y herramientas educativas. Sitio web:
Jerarquia de Recuperacién de Alimentos de la EPA

Instituto de Recursos Mundiales (WRI, por sus siglas en inglés): WRI ofrece
investigacion y recursos sobre la reduccion del desperdicio de alimentos, la
agricultura sostenible y la sostenibilidad ambiental. Sitio web: WRI Food
Think.Eat.Save: Una campafia del Programa de las Naciones Unidas para el Medio
Ambiente (PNUMA), Think.Eat.Save proporciona recursos y herramientas para
combatir el desperdicio de alimentos a nivel mundial. Sitio web: Think.Eat.Save
Red de Recuperacion de Alimentos: Esta organizacion apoya los esfuerzos

de recuperacion de alimentos en colegios y universidades de los Estados
Unidos. Su sitio web ofrece guias y recursos para reducir el desperdicio de
alimentos. Sitio web: Red de Recuperacion de Alimentos

Herramientas y aplicaciones educativas:

I.

Too Good to Go: Esta aplicacion conecta a los usuarios con restaurantes, cafés y
tiendas que ofrecen excedentes de alimentos a precios reducidos para reducir el
desperdicio de alimentos. Sitio web: Too Good to Go

OLIO: OLIO es una aplicacion que permite a los usuarios compartir los
excedentes de alimentos con los vecinos, reduciendo el desperdicio de

alimentos a nivel comunitario. Sitio web: OLIO

Ama la comida y odia el desperdicio: Este sitio web ofrece consejos practicos,
recetas y herramientas para ayudar a las personas a reducir el desperdicio de
alimentos en el hogar. Sitio web: Love Food Hate Waste

Aplicacion FoodKeeper: Desarrollada por el Departamento de Agricultura de EE.
UU. (USDA), esta aplicacion proporciona informacion sobre el almacenamiento, la
seguridad y la vida util de los alimentos para ayudar a los usuarios a minimizar el
desperdicio de alimentos. Sitio web: Aplicacion FoodKeeper

Zero Waste Home: El blog y el libro de Bea Johnson "Zero Waste Home"
proporcionan inspiracion y consejos practicos para adoptar un estilo de vida sin
residuos. Sitio web: Zero Waste Home

Curriculos Educativos y Planes de Lecciones:

1.

Kit de herramientas educativas sobre los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) de 1a UNESCO: Este conjunto de herramientas ofrece recursos y planes de
lecciones para que los educadores ensefien a los estudiantes sobre la sostenibilidad y
los ODS, incluido el Objetivo 12 sobre consumo y produccion responsables. Sitio
web: Conjunto de herramientas educativas para los ODS de la UNESCO

National Geographic Education: National Geographic ofrece planes de lecciones y
recursos gratuitos sobre temas relacionados con la sostenibilidad ambiental, incluido
el desperdicio de alimentos. Sitio web: National Geographic Education

La historia del plan de estudios sobre el desperdicio de alimentos: Este plan de
estudios, inspirado en el documental "Wasted! La historia del desperdicio de
alimentos", incluye materiales educativos y actividades para ensefiar a los estudiantes
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sobre la reduccion del desperdicio de alimentos. Sitio web: La historia del curriculo
de desperdicio de alimentos
4. Project Learning Tree: Project Learning Tree ofrece recursos de educacion

ambiental y planes de lecciones, incluidas actividades relacionadas con la

reduccién del desperdicio de alimentos. Sitio web: Arbol de aprendizaje del

proyecto
Estos recursos proporcionan una gran cantidad de informacion y herramientas para que las
personas, los educadores y las comunidades participen activamente en la reduccion del desperdicio
de alimentos y la educacion sobre la sostenibilidad.
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Ya sea que esté buscando consejos practicos para reducir el desperdicio de alimentos en el
hogar o materiales educativos para ensefiar a otros, estos recursos pueden ser valiosos para
promover un futuro mas sostenible y respetuoso con el medio ambiente.
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10. Introduccion a Minecraft: Edicion educativa

Este capitulo proporciona informacion sobre los pasos iniciales para descargar y ejecutar el
juego, asi como para navegar a través de los mundos creados. El documento también incluye
escenarios detallados con el alcance de cada actividad para que los profesores puedan organizar
el plan de su leccion antes de introducir esta actividad. En cada actividad también se incluyen
trucos para que los profesores comprueben si sus alumnos han realizado las actividades con
precision.

Especificaciones del juego, configuracion de la cuenta y descarga
Antes de comenzar, debe descargar el paquete Minecraft Education Edition de acuerdo con

los requisitos de su dispositivo. Puedes encontrar la edicion en el siguiente Enlace:
https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download

Si su computadora se ejecuta en modo Microsoft Windows S, debe desactivar el modo
S para poder descargar Minecraft Education Edition.
|

Como desactivar el modo S de Microsoft.

Con el modo Microsoft S, el usuario solo puede acceder a las aplicaciones descargadas de
Microsoft App Store. Para desactivar el modo S, necesitas:

. Para crear una nueva cuenta de Microsoft que no tenga licencia profesional o educativa
. Conecte esta cuenta de Microsoft a la computadora portatil
. Luego, en su PC con Windows 10 en modo S, abra Configuracion >
Actualizacion y seguridad > Activacion.
. Busque la seccion Cambiar a Windows 10 Home o Cambiar a Windows 10 Pro y,

a continuacion, seleccione el enlace Ir a la tienda.
Nota: No seleccione el vinculo que aparece en Actualizar su edicion de Windows. Ese es un
proceso diferente que te mantendra en modo S.

. En la pagina que aparece en Microsoft Store (Salir del modo S o una pagina
similar), seleccione el boton Obtener. Después de confirmar esta accion, podra
instalar aplicaciones desde fuera de Microsoft Store.

https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-
10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baaSadb5d88b

Para comenzar a usar el juego, debe adquirir una licencia educativa de Minecraft. Hay 2 tipos
de licencias que se pueden adquirir, académicas y comerciales. Visite el siguiente enlace para
verificar la licencia para la que es elegible: https://educommunity.minecraft.net/hc/en-
us/articles/360061371532-Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses

Dirige los mundos

Una vez que descargue Minecraft Education Edition, debe tener los mundos llamados
archivos "McWorld". Una vez que haga doble clic en estos archivos, se abrira
automaticamente el sistema Minecraft Education. Le pedira que inicie sesion con la cuenta
para la que adquiri6 una licencia de Microsoft para Minecraft Education. Los mundos
requieren la ltima version de Minecraft Education para funcionar correctamente.
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Otra opcidn serd importar el mundo manualmente. Al cargar el juego, después de agregar tus
credenciales, presiona reproducir y luego veras en la parte inferior derecha el boton
"Importar".

¢Te enfrentas a algun otro problema al cargar el mundo? Vea si alguna de estas
soluciones podria ayudar.

PROBLEMA: El mundo no tiene ningiin NPC.

SOLUCION: Eso significa que el PAQUETE DE COMPORTAMIENTO no se cargd
correctamente con el mundo.

Sal del mundo (pero no de la aplicacion Minecraft). Encuentra el mundo que estas buscando y
selecciona CONFIGURACION. En el lado izquierdo de la pantalla, intente encontrar la
pestafia que dice PAQUETES DE COMPORTAMIENTO. A continuacion, vera dos pestafias
en la pantalla principal. ACTIVE PACKS y MIS PACKS. Tu pack de comportamiento debe
estar en la pestaina MIS PACKS, en la que debes hacer clic y seleccionar activar. Si no estas
seguro de qué pack necesitas, ve a ver los ACTIVE PACKS y uno de ellos deberia decir
"Falta este pack". Busca el Pack con el mismo nombre en la pestafia MIS PACKS vy activalo.

PROBLEMA: El mundo tiene tableros que tienen texto extrafio, digamos algo como el tablero.
Acto 1. Los NPCs tienen didlogos extrafios. ETC

SOLUCION: Eso significa que el PAQUETE DE RECURSOS no se cargd correctamente
con el mundo. Sal del mundo (pero no de la aplicacion Minecraft). Encuentra el mundo que
estas buscando y selecciona CONFIGURACION. En el lado izquierdo de la pantalla, intente
encontrar la pestafia que dice PAQUETES DE RECURSOS. A continuacion, vera dos
pestafias en la pantalla principal. ACTIVE PACKS y MIS PACKS. Tu pack de
comportamiento debe estar en la pestafia MIS PACKS, en la que debes hacer clic y
seleccionar activar. Si no estéds seguro de qué pack necesitas, ve a ver los ACTIVE PACKS y
uno de ellos deberia decir "Falta este pack". Busca el Pack con el mismo nombre en la
pestafia MIS PACKS y activalo.

*Compruebe si se enfrenta a ambos problemas, vaya a ambas soluciones™

PROBLEMA: El mundo estd en un idioma diferente.
SOLUCION: Tal vez tengas un mundo que esta en un idioma diferente al tuyo. Encuentre el
idioma adecuado y comience de nuevo. Si esto no funciona, configure el idioma de la
aplicacion Minecraft de acuerdo con sus preferencias a través de CONFIGURACION. En la
version en inglés, seleccione la opcion Inglés de EE. UU., no el Reino Unido.
1.3 Navegacion
Una vez que abras el mundo, tendras que navegar por el juego. La navegacion es posible
utilizando el teclado y el raton. Los botones del teclado a utilizar son:

e W - Avanzar

* A —Mover a la izquierda

* S —Retroceder

* D —Muévete a la derecha

» ESPACIO - Saltar (Doble ESPACIO para volar cuando se ejecuta en el modo creativo)

* E - Inventario abierto

* Q- Lanzar el objeto seleccionado

e T - Abre el chat

* C - Constructor de codigo abierto

* /- Abre el chat y aflade automaticamente el primer caracter como "/"
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También puede apuntar en la direcciéon moviendo el raton.

NAVIGATING
! g BAS'CS GAMEPLAY SCREEN FOR MINECRAFT EDUCATION EDITION

Here’s all the
items you - ASen et o Item in Hand
your screen and he one in han

what they mean.

e
&

MINELERAY:

B AT HUON

CONTROLS DIAGRAM

KEYBOARD COMMANDS

[esc] Pause [1-9] Toolbar Selection [Left Mouse Button] Mine / Attack

[Scroll Wheel] Toolbar Selection

Q]
Drop
Items
[(w] [Ril
1 ight
o Move Mouse
orwarc Button]
Use
(A
Move
Left
[Move
1s] Mouse]

Move Look Around
Backward

(D]
Move
Right

[E]
Inventory
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11. Avanzar juntos: una reflexidén y una visién para una
educacion sostenible

Al reflexionar sobre el viaje emprendido a través de esta guia, la vemos como un faro para
profesores y estudiantes que navegan por el complejo pero crucial tema del desperdicio de
alimentos y la sostenibilidad. Esta guia no solo imparte conocimientos, sino que también
empodera y motiva a las mentes jovenes a encabezar el cambio. El papel de los educadores
en este proceso es insustituible, ya que guian a los estudiantes a través de una experiencia de
aprendizaje transformadora. Nuestro mas sincero agradecimiento a todos los que
contribuyeron a este proyecto.

Su participacion ha sido la piedra angular de su éxito. De cara al futuro, nos inspira el
impacto potencial que tendra esta guia en la configuracion de practicas sostenibles en la
educacion y mas alla. Estamos esperanzados y emocionados de ver como este esfuerzo
colectivo continuara inspirando y generando cambios tangibles en nuestro enfoque de la
administracién ambiental y la sostenibilidad.
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